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普通 高 等 教育 机 械 类 专业 规划 教材 


Creo 4.0 机 械 设 计 教 程 
(高 校本 科教 材 ) 


詹 友 刚 ”主编 


0) 


机 械 工 业 出 版 社 





本 书 是 以 我 国 高 等 学 校 机 械 类 本 科学 生 为 对 象 而 编写 的 “十 三 五 ”规划 教材 ， 以 最 新 推 
出 的 Creo 4.0 为 蓝本 ， 介 绍 了 Creo 软件 的 操作 方法 和 应 用 技巧 。 为 方便 广大 教师 和 学 生 的 
教学 和 学 习 ， 本 书 附 禹 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 大 量 应 用 技巧 和 其 有 和 针对 性 的 玫 
例 教 学 视频 ， 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 。 另 外 ， 光 盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 素材 文件 、 练 习 文 
件 和 范例 文件 。 

在 内 容 安 排 上 ， 为 了 使 学 生 能 更 快 地 掌握 Creo 软件 的 基本 功能 ， 书 中 结合 大 量 的 范例 
对 软件 中 的 概念 、 命 令 和 功能 进行 讲解 ， 以 范例 的 形式 讲述 了 应 用 Creo 进行 产品 设计 的 过 
程 。 这 些 范 例 都 是 实际 生产 中 具有 代表 性 的 合子， 有 具有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 ， 能 使 
学 生 较 快 地 进入 产品 设计 实战 状态 。 本 教材 在 每 一 章 还 安排 了 大 量 的 各 类 习题 ， 便 于 教师 布 
置 训 后 作业 和 学 生 进一步 巩固 所 学 知识 。 在 写作 方式 上 ,本 书 内 容 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 ， 
使 学 生 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 在 学 习 完 本 书 
后 ， 学 生 能 够 迅速 地 运用 Creo 软件 来 完成 一 般 机 械 产 品 从 零 部 件 三 维 建 模 《盒饭 金 件 ) 、 
北 配 到 制作 工程 图 的 设计 工作 。 

本 书 内 容 人 全面， 条理 清晰 ， 苑 例 丰 富 ， 讲 解 详 细 ， 可 作为 高 等 院 校 机 械 类 各 专业 本 科学 
生 的 CAD/CAM 课程 教材 , 也 可 作为 广大 工程 技术 人 员 的 Creo 软件 的 快速 自学 教材 和 参考 
书籍 。 
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本 书 是 以 我 国 融 等 院 校 机 械 类 各 专业 本 科学 生 为 主要 读者 对 象 而 编写 的 ， 其 内 容 安 排 
是 根据 我 国 大 学 本 科学 生 束 业 浆 位 群 职业 能 力 的 要 求 , 并 参照 PTC 公司 Creo 全 球 认 证 培训 
大 纲 而 确定 的 。 本 书 特 色 如 下 。 
@ 内容 全 耐 ,涵盖 了 机 械 产 品 设计 中 零件 创建 ( 含 饭 金 件 )、 疙 配 和 工程 图 制作 的 全 
i 

e@ 抑 例 丰富 ， 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 进行 讲解 ， 然 后 安排 
一 些 较 复 杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 、 有 灵活 应 用 。 

e@ ”写法 独特 ， 采 用 Creo 4.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初 
学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 大 量 Creo 应 用 技巧 和 具 
有 和 针对 性 的 范例 教学 视频 ， 并 进行 了 详细 的 语 首 讲解 ， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 
地 等 习 。 

建议 本 书 的 教学 采用 48 学 时 包括 学 生 上 机 练习 )， 教 师 也 可 以 根据 实际 情况 ， 对 书 中 
内 容 进行 适当 的 取舍 ， 将 诬 程 调整 到 32 学 时 。 

本 书 由 和 信友 刚 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 臣 
华 、 往 路 、 汉 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 侯 俊 飞 、 龙 宇 、 施 访 杰 、 往 棋 、 高 政 、 
孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 霞 、 尹 泉 、 李 行 、 往 超 、 尹 佩 文 、 赵 舌 、 王 晓 萍 、 陈 淑 童 、 周 攀 、 吴 
伟 、 王 海流 、 高 策 、 汉 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 汉 峰 、 往 聪 、 平 迪 、 管 歼 、 王 平 、 
李 友 荣 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 朴 漏 之 处 ， 层 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249 。 
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注意 : 本 书 是 为 我 国 高 等 院 校 机 械 类 各 专业 而 编写 的 教材 ， 为 了 方便 教师 教学 ， 特 制作 了 本 
书 的 教学 PPT 谍 件 和 习题 答案 ， 同 时 备 有 一 定数 量 的、 与 本 教材 教学 相关 的 高 级 教学 参考 书籍 供 任 
诛 教 师 先 用。 有 需要 该 PPT 读 件 和 教学 参考 书 的 任 读 教 师 ， 请 号 邮件 或 打 电话 索取 《电子 邮箱 : 














zhanygjames@163.com， 电 话 : 010-82176248，010-82176249)， 索 取 时 务必 说 明 贵 校本 课程 的 教学 
目的 和 教学 要 求 、 学 校 名称 、 教 师 姓 名 、 联 系 电话 、 电 子 邮 箱 以 及 邮寄 地 址 。 








读者 购书 回馈 活动 : 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光盘 ”中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反馈 
卡 ， 并 E-mail 给 我 们 。E-mail: 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com， 了 丁 锋 fengfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 【或 搜索 公 
众 号 zhaodikeji) ， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 程 
一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 





本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 教材 的 知识 ， 请 您 完 仔 细 阅 读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系 统 主 题 采 用 Windows 经 典 主题 。 本 书 采 
用 的 写作 监 本 是 Creo 4.0 版 。 


随 书 光盘 的 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 范例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 读 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
用 河 。 

在 光盘 的 dbcreo3.1 目录 下 共有 3 个子 目录 。 

(1 ) Creo4.0_system file 子 文件 夹 : 包含 一 些 系统 文件 。 

(2) work 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 教案 文件 、 范 例文 件 和 练习 素材 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 文件 。 读 者 学 习 时 ， 可 在 该 子 目录 中 按 顺 
序 伍 找 所 需 的 视频 文件 。 

光盘 中 市 有 “okK” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 范例 。 

建议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 DD 盘 中 。 

相 比 于 老 版 本 的 软件 ，Creo 4.0 在 功能 、 界 面 和 操作 上 变化 极 小 ， 经 过 简单 的 设置 后 ， 
几乎 与 老 版 本 完全 一 样 〈 书 中 已 介绍 设置 方法 )。 因 此 ， 对 于 软件 新 老 版 本 操作 完全 相同 的 内 
容 部 分 ， 光 入 中 仍然 使 用 老 版 本 的 视频 讲解 ， 对 于 绝 大 部 分 谈 者 而 言 ， 并 不 影 啊 软件 的 学 习 。 


本 书 约定 


e ”本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 简略 表述 意义 如 下 。 

单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 无 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 元 键 。 

右 击 : 将 辕 标 指针 移 人 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 如 标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 控 中 键 。 

选择 (选取 ) 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 人 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 动 东 对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
展 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
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本 节 导读 V 





e ”本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 a 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 。 
回 对 于 一 gra 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 
加 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 , 例如 Stepl 下 可 能 包 
含 《1)s (29s 《37 -等 于 探 作 ; 《1) 了 于 操作 下 可 能 包 合 (D、 多、 加 等 于 柠 作 ， 
(0 了 过 作 下 加 有 是 广 CE》 二 何人 
回 如 末 操 作 较 复杂 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 先 以 
Stagel 、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
fs 
加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 
e@ 因为 已 建议 读者 将 dbcreo4.1 文件 夹 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 根 目录 下 , 所 以 书 中 
在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 上 述 的 路 径 均 以 D: 开始 。 例 如 ， 下 面 
是 一 段 有 关 这 方面 的 描述 
Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 
(1) 将 工作 目录 设置 至 D: \dbcreo4.1\work\ch04\ch04.05。 
(2 ) 打开 文件 asm_pattern_ref.asm。 




















技术 支持 


本 书 主 编 和 主要 参 编 人 员 来 目 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 ， 该 公司 专门 从 事 
CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 , 并 提供 UG、 Adams 
等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 谈 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 采 迪 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公 
司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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: 随 着 计算 机 辅助 设计 CAD (Computer Aided Design) 技术 的 飞速 发 
展 和 普及 ， 越 来 越 多 的 工程 设计 人 员 开 始 利用 计算 机 进行 产品 的 设计 和 开发 ，Creo 作为 一 种 
当前 最 流行 的 高 端 三 维 CAD 软件 ， 越 来 越 受到 我 国 工程 技术 人 员 的 青睐 。 本 章 内 容 主 要 包 
括 : 


e@ Creo 4.0 软件 简 分 e@ 创建 用 户 文件 目录 

e 设置 系统 配置 文件 @ 设置 工作 界面 配置 文件 
e@ 尼 动 Creo 4.0 软件 e@ Creo 4.0 软件 的 用 户 界 面 
e@ Creo 4.0 软件 的 环境 设置 @ 设置 Creo 4.0 工作 目录 


1.1 Creo 4.0 软件 简介 


美国 PTC 公司 (Parametric Technology Corporation， 人 参数 技术 公司 ) 于 1985 年 在 美国 
波士顿 成 立 。 目 前 ，PTC 公司 已 占 全 球 CAID/CAD/CAE/CAM/PDM 市 场 份 额 的 43% 以 上 ， 
成 为 CAID/CAD/CAE/CAM/PDM 领域 最 具 代 表 性 的 软件 公司 。 

Creo 是 美国 PTC 公司 于 2011 年 10 月 推出 的 CAD 设计 软件 包 。Creo 是 整合 了 PTC 公 
司 Pro/Engineer 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 模 技 术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 
的 新 型 CAD 设计 软件 包 ， 是 PTC 公司 内 电 计 划 所 推出 的 第 一 个 产品 。 

Creo 在 拉丁 语 中 是 创新 的 含义 .Creo 软件 的 推出 ,是 为 了 解决 困扰 制造 企业 在 应 用 CAD 
软件 中 的 难题 。 CAD 软件 已 经 应 用 了 几 十 年 ,三 维 软件 也 已 经 出 现 了 20 多 年 ,似乎 技术 与 
市 场 逐 渐 趋 于 成 熟 。 但 是 ， 目 前 制造 企业 在 CAD 应 用 方面 仍然 面临 看 四 大 核心 问题 。 

(1) 软件 的 易 用 性 。 目 前 CAD 软件 虽然 在 拉 术 上 已 经 逐渐 成 熟 ， 但 是 软件 的 操作 还 很 

杂 ， 人 简易 化 程度 有 竺 提高 。 

(2) 互 操作 性 。 不 同 的 设计 软件 造型 方法 各 异 ， 包 括 特 征 造型 、 直 觉 造 型 等 ， 二 维 设 
计 还 在 广泛 地 应 用 。 但 这 些 软件 相对 独立 ， 操 作 方式 完全 不 同 ， 对 于 客户 来 说， 鱼 和 能 和 擎 
不 能 兼 得 。 

(3) 数据 转换 的 问题 。 这 个 问题 依然 是 困扰 CAD 软件 应 用 的 大 问题 。 一 些 厂 商 试 图 通 
过 网 形 文件 的 标准 来 锁定 用 户 ， 因 而 导致 用 户 有 很 高 的 数据 转换 成 本 。 
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(4) 装配 模型 如 何 满 足 复 洒 有 的 客户 配置 害 求 。 由 于 客户 需求 的 差 寞 ， 往 往 会 造成 由 于 
复杂 的 配置 ， 而 大 大 延长 产品 交付 的 时 间 。 

Creo 4.0 软件 的 推出 ， 正 是 为 了 从 根本 上 解决 这 上 坚 制 千 企 业 在 CAD 应 用 中 面临 的 核心 
问题 ， 从 而 真正 将 企业 的 创新 能 力 发 挥 出 来 ， 帮 助 企业 提升 研发 协作 水 平 ， 让 CAD 应 用 真 
正 提 高 效率 ， 为 企业 创造 价值 。 作 为 PTC 闪电 计划 中 的 一 员 ，Creo 4.0 具备 互 操作 性 、 开 
放 、 易 用 三 大 特点 。 在 产品 生命 周期 中 ， 不 同 的 用 户 对 产品 开发 有 者 不 同 的 需求 。 不 同 于 
目前 的 解决 方案 ，Creo 4.0 软件 旨 在 消除 CAD 行业 中 多 项 难以 解决 的 问题 。 

e 解决 机 械 CAD 领域 中 未 解决 的 重大 问题 ， 包 括 基本 的 多 用 性 、 互 操作 性 和 装配 

所 

@ 采用 全 狐 的 方法 实现 解决 方案 (建立 在 PTC 的 特有 技术 和 资源 上 )。 

e@ 提供 一 组 可 伸 绑 、 可 互 操作 、 开 放 且 易于 使 用 的 机 械 设 计 应 用 程序 。 

@ 为 设计 过 程 中 的 每 一 名 参与 者 适时 提供 合适 的 解决 方案 。 

Creo 通过 整合 原来 的 Pro/Engineer、CoCreate 和 ProductView 三 个 软件 后 ， 重 新 分 成 各 
个 更 为 徐 单 而 具有 针对 性 的 子 应 用 模块 ， 所 有 这 些 模块 统称 为 Creo Elements。 而 原来 的 三 
个 软件 则 分 别 整 合 为 新 的 软件 包 中 的 一 个 子 应 用 。 


e@ Pro/Engineer 整合 为 Creo Elements/Pro。 















































@ (CoCreate 整合 为 Creo Elements/Direct。 
@ ProductView 整合 为 Creo Elements/View。 


整个 Creo 软件 包 将 分 成 30 个 子 应 用 ， 所 有 这 些 子 应 用 被 划分 为 四 大 应 用 模块 ， 分 列 





fo 








e@ AnyRole APPs (应 用 ): 在 恰当 的 时 间 向 正确 的 用 户 提 供 合适 的 工具 , 使 组 织 中 的 
所 有 人 都 参与 到 产品 开发 过 程 中 。 最 终结 末 : 激 友 新 思路 、 创 造 力 以 及 个 人 效 座 。 

e@ AnyMode Modeling《〈 建 模 ): 提供 业内 唯一 真正 的 多 范 型 设计 平台 ,使 用 户 能 够 采 
用 二 维 、 三 维 直 接 或 三 维 参数 等 方式 进行 设计 。 在 某 一 个 模式 下 创建 的 数据 能 在 任 
何其 他 檬 式 中 访问 和 重用 ， 每 个 用 户 可 以 在 所 选择 的 模式 中 使 用 目 己 或 他 人 的 数 
据 。 此 外 ，Creo 4.0 的 AnyMode 建 标 将 让 用 户 在 模式 之 间 进 行 无 颖 切换 ， 而 不 于 失 
信息 或 设计 思路 ， 从 而 提高 团队 效率 。 

e@ AnyData Adoption〈 和 采用 ): 用 户 能 够 统一 使 用 任何 CAD 系统 生成 的 数据 ， 从 而 实 
现 多 CAD 设计 的 效率 和 价值 。 参 与 整个 产品 开 友 流程 的 每 一 人 个人， 都 能够 获取 并 
重用 Creo 4.0 产品 设计 应 用 软件 所 创建 的 重要 信息 。 此 外 ，Creo 4.0 将 提高 原 有 系 
统 数 据 的 重用 这， 降低 了 技术 锁定 所 二 的 局 郧 转换 成 本 。 

e Any BOM Assembly( 浅 配 ): 为 团队 提供 所 需 的 能 力 和 可 扩展 性 ， 以 创建 、 验 证 和 
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重用 高 度 可 配置 产品 的 信息 。 利 用 BOM 张 动 组 件 以 及 与 PTC Windchill PLM 软件 
的 紧密 集成 ， 用 户 将 开启 并 达到 团队 乃至 企业 前 所 未 有 过 的 效率 和 价值 水 平 。 
注意 : 以 上 有 关 Creo 的 功能 模块 的 介绍 仅 供 参考 ,如 有 变动 应 以 PTC 公司 的 最 新 相关 
正式 资料 为 准 ， 特 此 说 明 。 

















1.2 ”创建 用 户 文 件 目录 


使 用 Creo 4.0 软件 时 ， 应 该 注意 文件 的 目录 管理 。 如 果 文 件 管 理 混 乱 ， 将 会 造成 系统 
找 不 到 正确 的 相关 文件 ， 从 而 严重 影响 Creo 4.0 软件 的 全 相关 性 ， 同 时 也 会 使 文件 的 保存 、 
删除 等 操作 产生 混乱 。 因 此 应 按照 操作 者 的 姓名 、 产 品名 称 或 型 号 ) 等 建立 用 户 文件 目 
录 ， 如 本 书 要 求 在 DD 可 上 创建 一 个 名 为 Creo-course 的 文件 夹 作为 用 户 目 孙 。 











1.3 ”设置 系统 配置 文件 





用 户 可 以 利用 一 个 名 为 config.pro 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 4.0 软件 的 工作 环境 和 进行 
全 局 设置 , 例如 , Creo 4.0 软件 的 界面 是 中 文 还 是 碳 文 (或 者 中 英文 双语 ) 由 menu_translation 
选项 来 控制 ， 这 个 选项 有 三 个 可 选 的 值 : yes、no 和 both, 它们 分 别 可 以 使 软件 界面 为 中 文 、 
天 文 和 中 天 文 双语 。 

本 书 下 载 文件 夹 中 的 config.pro 文件 对 一 些 基本 的 选项 进行 了 设置 ,强烈 建议 读者 进行 
如 下 操作 ,使 该 config.pro 文件 中 的 设置 有 效 ， 这 样 可 以 保证 后 面 学 习 中 的 软件 配置 与 本 书 
相同 ， 从 而 提高 学 习 效 率 。 

将 Di:\dbcreo4.1\ Creo4.0_system_file\ 下 的 config.pro 复制 至 Creo 4.0 安装 目录 的 text 目 
录 下 (假设 Creo 4.0 的 安装 目录 为 C:\Program Files\Creo4.0, 则 应 将 该 文件 复制 到 C:\Program 
Files\PTCO\Creo 4.0\FOOO0\Common Files\text )。 

















1.4 ”设置 工作 界面 配置 文件 





用 户 可 以 利用 一 个 名 为 creo_parametric_customization.ui 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 4.0 
软件 工作 环境 的 工作 界面 〈 包 括 工 具 栏 中 按钮 的 位 置 )。 

本 书 附 赠 光盘 中 的 creo_parametric_customization.ui 对 软件 界面 进行 了 一 定 的 设置 ， 建 
议 读 者 进行 如 下 操作 ， 使 软件 界面 与 本 书 相 同 ， 从 而 提高 学 习 效率 。 
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Step1. 进入 配置 界面 选择 “文件 ”下 拉 菜 单 中 的 国有 2 用 一 > :5 命令， 系统 弄 
出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 。 

Step2， 导 入 配置 文件 。 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 功 能 区 区 域 , 单 击 .志和 
按钮 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step3. 选中 D:\dbcreo4.1\Creo4.0_system_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 
文件 ， 单 击 国 出国 扩 包 . 























1.5 局 动 Creo 4.0 软件 


一 般 来 说 ， 有 两 种 方法 可 启动 并 进入 Creo 4.0 软件 环境 。 

方法 一 : 双击 Windows 蝎 面 上 的 Creo 4.0 软件 快捷 图 标 。 

说 明 : 只 要 是 正常 安装 ，Windows 桌面 上 会 显示 Creo 4.0 软件 快捷 图 标 。 对 于 快捷 图 标的 
名 称 ， 可 根据 需要 进行 修改 。 

方法 二 : 从 Windows 系统 的 “开始 ” 沫 单 进 入 Creo， 操 作 方 法 如 下 。 

Step1. 单 击 Windows 桌面 左下 角 的 大 丕 到 掖 饥 

Step2， 选 择 [ 呈 5 
便 进 入 Creo 软件 环境 。 








1.6 ”Creo 4.0 软件 的 用 户 界 面 


在 学 习 本 市 时 ， 请 先 打开 目录 D:\dbcreo4.1\work\ch01.06 下 的 文件 socket.prt。 
Creo 4.0 用 户 界 和 面包 括 快速 访问 工具 柱 、 功 能 区 、 试 图 控制 工具 柱 、 标 题 栏 、 智 能 选取 
栏 、 消 息 区 、 图 形 区 及 导航 选项 卡 区 ， 如 网 1.6.1 所 示 。 

















1. 导航 选项 卡 区 


号 航 选 项 卡 包 括 三 个 页 面 选项 :“ 模 型 树 或 层 树 ”“ 文 件 夹 浏览 融 ” 和 “收藏 来 ”。 

e “模型 树 ” 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 和 零件 及 特征 ， 并 以 树 的 形式 显示 模型 结构 。 
根 对 象 〈 活 动 堆 件 或 组 件 ) 显示 在 模型 树 的 顶部 ， 其 从 属 对 象 “零件 或 特征 ) 位 
于 根 对 象 之 下 。 例 如 ; 在 活动 狼 配 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 项 部 是 组 件 ， 组 件 下 
方 是 每 个 零件 的 名 称 ; 在 活动 零件 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 顶部 是 零件 ， 零 件 下 
方 是 每 个 特征 的 名 称 。 徊 打开 多 个 Creo 模型 ， 则 “模型 树 ” 只 反映 活动 模型 的 内 容 。 
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导航 选项 卡 区 快速 访问 工具 栏 功能 区 视图 控制 工具 条 


性 建 模 计生 生 
3 旋转 | 可 3 De 国 艺 
智 扫 措 7 了 | 仿 7" 丰 | 一 ”图 
扫 指 全 | 作 7 了 | 基 doc 
形 扰 编辑 ™ 


SOCEET. PRT 
: RIGHT 
二 TOP 
1 FRONT 
i® HX*PRT CSYS DEF 
: pp [ 重 拉 仲 1 


: poo 旋转 1 

: Fi 旋转 2 

i “| 熏 孔 1 
恒 孔 : 
六 侧 图 角 1 
六 便 贺 角 2 
请 倒 圆 角 3 
人 便 圆 角 4 
忆 便 图 角 5 
全 便 圆 角 6 
区 便 角 1 
日 在 此 岳 六 

















消息 区 
1.6.1 Creo 4.0 界面 


多 “文件 夹 浏览 器 ”类 似 于 Windows 的 “资源 管理 器 ” 用 于 浏览 文件 。 
e “收藏 来 ”用 于 有 效 组 织 和 管理 个 人 资源 。 


快速 访问 工具 栏 





快速 访问 工具 栏 中 包含 莉 建 、 你 和 存 、 修 改 模型 和 设置 Creo 环境 的 一 些 命令 。 快 速 访问 
工具 栏 为 快速 进入 命令 及 设 症 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根据 具体 情况 定制 快 
速 访 问 工具 栏 。 


3. 标题 栏 





标题 栏 显 示 了 当前 的 软件 版 本 以 及 活动 的 模型 文件 名 称 
4. 功能 区 


功能 区 中 包含 “文件 ”下 拉 有 琳 里 和 “命令 ”选项 卡 。“ 命 令 ” 选 项 卡 显 示 了 Creo 中 所 
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有 的 功能 按钮 ， 并 以 选项 卡 的 形式 进行 分 类 。 用 户 可 以 根据 需要 自己 定义 各 功能 选项 卡 中 
的 按钮 ， 也 可 以 自己 创建 独 的 选项 卡 ， 将 常用 的 命令 按钮 放 在 自 定义 的 功能 选项 卡 中 。 
注意 : 用 户 会 看 到 有 些 菜 单 命 令 和 按钮 处 于 非 激 活 状 态 ( 哇 灰 色 ， 即 暗色 ) ， 这 是 因 
为 它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功 能 的 环境 中 。 一 旦 它们 进入 有 关 的 环境 ， 便 会 自动 激活 。 
下 面 是 功能 区 中 各 选项 卡 的 介绍 。 
e 图 1.6.2 所 示 的 “文件 ”下 拉 菜 单 包 仿 新建、 打开、 保存 、 关 闭 和 退出 等 文件 管理 
工具 ， 系 统 选项 设置 工具 也 在 其 中 。 

















管理 文件 字 )  ， 
新 建 加) 


/> 打开 必 ) 
地] 保存 扣 ) 


| 另存 为 名 ) ， 


准备 外 ) 
点 区 扣 ] 
管理 会 语 串 ) 上 


帮助 
| | 
Le 打 ED 宇 ) k 


< 关闭 


L 
图 1.6.2 “文件 ”下 拉 荣 单 








e 1.6.3 所 示 的 “模型 ”选项 卡 包含 Creo 中 所 有 的 零件 建 梗 工具， 主要 有 实体 建 模 
工具 、 曲 面 工具 、 基 准 特征 、 工 程 特 征 、 特 征 的 编辑 工具 以 及 模型 示意 图 工具 等 。 





于 mi 注释 工 号 视图 玉 性 建 模 应 用 程序 
BY 用 户 定 尖 特征 /7 / 轴 六 -< 嘲 2 旋转 创 孔 了 找 模 





[ 复制 几何 上 Ne 久 扫 并 ~ 字 创 国 角 ” 国 过 
点 纠 包 络 。 | | | 入- 
获取 数据 = 基准 ~ 形状 = 工程 > 





编辑 ~ 曲面 ~ “ 模型 意图 ~ 
图 1.6.3 “模型 ”选项 卡 


@ 1.6.4 所 示 的 “分 析 ” 选 项 卡 包 含 Creo 中 所 有 的 模型 分 析 与 检查 工具 ， 主 要 用 
于 分 析 测 量 模型 中 的 各 种 物理 数据 、 检 查 各 种 几何 元 素 以 及 尺寸 公差 分 析 每 。 
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分 析 注 邦 工具 规 图 





2 分析 分 用 户 定义 分 析 辣 各 质量 属性 > PD 

" 移 已 保存 分 析 地 Excal 分 析 只 短 边 

Ev 性 能 监视 器 | 溃 基于 工具 包 。 亲 外 部 分 析 。 “| 5 腺 度 
管理 ~ 自 定义 模型 报告 ”测量 





来 性 建 模 应 用 程序 
几何 报告 ” 纵 网 格 化 曲面 二 加 | 园 敏 感度 分 析 出 | 


入 全 找 模 仙 度 到 一 面前 uw 国 可 行 性 /优化 = 3 

a 从 差分 析 ne 0 

ID 配合 间隙 ”过 曲率 * 二 统计 设计 研究 ”分析 
检查 几何 = 设计 研究 


图 1.6.4 “分 析 ” 选 项 卡 
e@ 图 1.6.5 所 示 的 “注释 ”选项 卡 用 于 创建 与 管理 模型 的 3D 注释 ， 如 在 模型 中 添加 
尺寸 注释 、 添 加 几何 公差 与 基准 等 ， 这 些 注释 也 可 以 直接 导入 2D 工程 图 中 。 














麻 性 建 模 





图 1.6.5 “注释 ”选项 卡 


@ 1.6.6 所 示 的 “工具 ”选项 卡 包含 Creo 中 的 建 模 辅助 工具 ， 主 要 有 模型 播放 带 、 
参考 符 看 项 、 搜 索 工 具 、 族 表 工 具 、 人 参数 化 工具 、 和 辅助 应 用 程序 等 。 





人 | 注释 工具 视图 订 性 建 模 应 用 程序 


要 站 特征 信息 日 + [ ] 参数 上 mr 库 过 图 像 编辑 器 
国 模型 信息 4 | 消息 日 志 上 和 奖 切换 尺寸 “|[ 直观 管理 器 
J DO 特征 列表 黎 到 于 一 一 比较 零件 > 如 世 d= 关系 :后 辅助 应 用 程序 


调查 ~ 和 ~ Ss LE, 
图 1.6.6 “工具 ”选项 卡 





e 1.6.7 所 示 的 “ 视 多 ”选项 卡 主要 用 于 设置 管理 模型 的 视 岁 ， 可 以 调整 模型 的 最 
示 效 果 、 外 观 、 设 置 显示 样式 、 控 制 基准 特征 的 显示 与 隐藏 、 文 件 窗口 管理 等 。 

e 1.6.8 所 示 的 “柔性 建 模 ”选项 卡 是 Creo 软件 的 新 功能 ， 主 要 用 于 直接 编辑 模 
型 中 的 各 种 实体 和 特征 (包括 无 参数 实体 )。 
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次 1 异型 分 析 注释 工具 霓 图 玉 性 建 模 
ae 1 = , | | Y | 平移 人 
一 a 6 ~ a 六 小 图- 各 生 = 
后 。 场景 外观 时 族 太 下 平移 维 访 于 上 和 内 5 
可 见 性 外观 = 方 回 





= ~^PPO-0 






”图 了 「 留 本 3 2 sw >< 站 
截面 5 二 下 1 品 | 总 | 癌 | 欧 | 汶 污 天 财 窗口 


模型 显示 ™ 显示 ~ 窗口 > 
图 1.6.7 “视图 ”选项 卡 
模型 分 析 | 视图 柔性 建 模 应 用 程序 


+ | 三 加 印 


当中 各 切口 亲切 口 划 国 向 多 他 国 负 / 





形 拓 曲面 选择 搜索 





~^DPDO-'O 


仿 人 区 ed 沪 央 人鱼 | 羡 
移动 偏 黎 信 上 了 对称 估 向 
变换 识别 编辑 特征 
图 1.6.8 “和 柔性 建 模 ”选项 卡 
e@ 1.6.9 所 示 的 “应 用 程序 ”选项 卡 主要 用 于 切换 到 Creo 的 部 分 工程 模块 ， 如 焊 
件 设 计 、 模 具 设 计 、 分 析 模 拟 等 。 
| 于 主 吕 俩 注释 工具 视图 洒 性 建 模 应 用 程序 


SG 晶 本 全 而 





悍 接 并 且 / SimmLate Simulate Mold DhT 照片 雏 真 
结果 hnalwsis 点 dwri sor 站: 窒 淋 
工程 仿真 计算 GDR8T dwri sor 演 染 


图 1.6.9 “应 用 程序 ”选项 卡 
5. 视图 控制 工具 条 


图 1.6.10 所 示 的 视图 控制 工具 条 是 将 “视图 ”功能 选项 卡 中 部 分 常用 的 命令 按钮 集成 
到 了 一 个 工具 条 中 ， 以 便 随 时 调用 。 各 按钮 的 功能 请 参照 图 1.6.7 所 示 的 “视图 ”选项 卡 。 
包 电 闪 辐 了 民国 图 | 
图 1.6.10 视图 控制 工具 条 











6. 图 形 区 
即 Creo 各 种 模型 图 像 的 显示 区 。 
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7. 消息 区 

















在 用 户 操作 软件 的 过 程 中 ， 消 息 区 会 实时 地 显示 与 当前 操作 相关 的 提示 信息 等 ， 以 引 
导 用 户 的 操作 。 消 息 区 有 一 个 可 见 的 边线 ， 将 其 与 图 形 区 分 开 ， 若 要 增加 或 减少 可 见 消息 
行 的 数量 ， 可 将 鼠标 指针 管 于 边线 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 ， 将 筷 标 指针 移动 到 所 期 望 的 位 置 。 
消息 分 五 类 ， 分 别 以 不 同 的 图 标 提醒 。 
审 提示 信息 融 沽 告 图 出 错 由 危险 














8. 智能 选取 栏 


智能 选取 位 也 称 过 小 占 ， 主 要 用 于 快速 选取 东 种 所 需要 的 要 系 〈 如 几何 、 基 准 等 )。 


1.7 ”Creo 4.0 软件 的 环境 设置 





选择 “文件 ”下 拉 亲 单 中 的 we 三 | 过 命 今 , 在 系统 弹出 的 “Creo Parametric 
选项 ”对 话 框 中 选择 于 看 选项 ， 即 可 进入 “环境 ”设置 界面 ， 如 网 1.7.1 所 示 。 





> Creo Parametrie 选项 并 
[此 划 1 更 改 使 用 Creo。 时 的 环境 选 硕 。 
| 系统 让 大 普通 环境 选项 
| 模型 显示 ' 工作 目录 : |C:"\VUsershPublichDocuments' 浏览. . 
图 元 显示 1 . 加 
得 择 [] 需 出 提示 和 消息 时 响起 铃声 
a ’ 口 将 显示 内 容 与 模型 一 同 保存 
通知 中 心 : 添加 到 信息 操作 过 程 中 创建 的 模型 基准 
| FCMD 装 醒 
1 板 ， 定 兴 ,运行 和 管理 映射 键 : | 遇 射 键 设置 . 
1| 数据 交换 
!| 铝 全 件 | NodelCHECK 设置 
!| 更 新 控制 ! 
\ 增 材 制造 瑟 酉 t 计 ModelCHECK: NodelCHECK 设置 ... 
i 实例 创 陡 选项 
a 依据 实例 存 彤 创建 实例 加 速 器 如 件 
庆 捷 菜单 i 创建 交 件 : | 已 保存 的 对 象 ~ 
和 分 布 式 计算 设置 
窗口 保 瘟 选择 分 布 式 计算 的 主机 : | 分 布 式 计算 ... 
二 可 设计 探索 设置 
币 ] 引 记忆 mk 莹 二 
本 二 所 各 吉 设置 默认 的 榨 查 点 树 显 示 : 
We 树 
站 时 间 屿 
将 天 襄 计 挥 索 ”会 话 训 件 存 傅 于 以 下 充 件 夹 : |C: Users\Public\Documents™ 浏览 .. 
添加 或 转换 检查 点 时 ， 打开 “检查 点 属性 ”对 话 框 
LL] 在 创建 检查 点 时 考虑 重新 生成 和 质量 属性 计算 设置 。 
LL 启动 时 以 及 在 “设计 探索 ”会 语 过 程 中 ， 备 份 会 话 内 的 模型 
LL 司 用 “ 悍 存 ” 命 仿 时 ， 在 添加 新 检查 点 之 前 不 显示 确 让 消息 
方 ] 特定 对 蛇 事 件 败 生 之 时 创建 自动 检查 点 
过 续 自 动 榨 查 点 的 最 志 数 量 : 
导 由 本 确定 取消 




























































































图 1.7.1 “环境 ”设置 界面 
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图 元 显示 、 草 绘 右 选 项 以 及 一 些 专 用 模块 环境 设置 等 。 用户 可 以 利用 config.pro 的 系统 
配置 文件 管理 Creo 4.0 软件 的 工作 环境 ， 有 关 config.pro 的 配置 请 参考 本 章 “1.3 设置 系统 
配置 文件 ”中 的 内 容 。 

注意 : 在 环境 设置 界面 中 改变 设置 ， 仅 对 当前 进程 产生 影响 。 当 再 次 局 动 Creo 4.0 时 ， 
如 果 存 在 配置 文件 config.pro， 则 由 该 配置 文件 定义 环境 设置 ; 否则 由 系统 默认 配置 定义 。 








1.8 设置 Creo 4.0 软件 的 工作 目录 











Creo 4.0 软件 在 运行 过 程 中 将 大 量 的 文件 保存 在 当前 目录 中 , 并 且 也 常常 从 当前 目录 中 
自动 打开 文件 ， 为 了 更 好 地 管理 Creo 4.0 软件 中 大 量 有 关联 的 文件 ， 应 特别 注意 ， 在 进入 
Creo 4.0 后 ， 开 始 工 作 前 最 要 紧 的 事情 是 “设置 工作 目录 ”。 其 操作 过 程 如 下 。 

step1. 选择 下 拉 汞 单 国情 一 理 天 本 一 > 已 天下 配合 令 (或 音 
击 主页 选项 卡 中 的 5 按钮 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 图 1.8.1 所 示 的 “选择 工作 目录 ”对 话 框 中 选择 “D: ” 

















选择 工作 目录 其 

号 = kk cS-03 Fb book 人 0:] F Creno-eontrse | 地 搜索 .. . 
训 组织 ~ 注视 图 v 内 工具 ~ i? 
党 用 文件 去 | 一) . 
单 击 此 箭头 ， 碍 找 、 选 取 目 标 目 录 
病 c25-03 
他 工 作 目录 
局 收藏 夫 普 忻 名 : ， 修改 日 期 : 29-Dec-16 04:44:32 FN 

邓 件 名 : 国 类 型 目 有 也 
F 六 件 支 树 确定 取消 碟 ) 


图 1.8.1 “选择 工作 有 目录” 对话 框 


Step3. 三 找 并 选取 目录 Creo-course。 

Step4. 单 击 对 话 框 中 的 确定 “| 按钮 。 

完成 这 样 的 操作 后 , 目录 D:\Creo-course 即 释 成 工作 目录 , 而且 也 变 成 当前 目录 ,将 来 
文件 的 创建 、 保 存 、 目 动 打开 和 删除 等 操作 都 将 在 该 目录 中 进行 。 

在 本 书 中 ， 如 果 示 加 说 明 ， 所 指 的 “工作 目录 ” 均 为 D:\Creo-course 目录 。 

说 明 : 进行 下 列 操作 后 ， 双 击 吕 面 上 的 Creo 图 标 进 入 Creo 软件 系统 ， 即 可 自动 切换 到 指 
定 的 工作 目录 。 

(1) 右 击 桌面 上 的 Creo 图 标 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 EE 于 湖人 
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(2) 图 1.8.2 所 示 的 “Creo Parametric 4.0 F000 属性 ”对 话 框 被 打开 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 
谢 纯 坟 哉 尘 项 卡 ， 然后 在 | 起 如 位 置 @j: 文本 栏 中 输入 D:\Creo-course， 并 单 击 [ ”确定 ”| 按 知 . 


园 Creo Parametric 4.0 F000 属性 Xx| 


常规 。 快捷 万 式 | 兼容 性 | 宕 全 “| 详细 信息 | 以 前 的 版 本 





目标 立 ]: .DNFOOONPar ametric\bin\parametric. Exe" 


-CC 


该 目录 为 Creo 的 启动 目录 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 过 


起 始 位 置 (5): 
Tw 国生 局 3 D1)... 
取消 “| 应 用 上 | 
图 1.8.2 “Creo Parametric 4.0 F000 属性 ”对 话 框 
注意 : 设置 好 启动 目录 后 ， 每 次 启动 Creo 4.0 软件 ， 系 统 自动 在 启动 目录 中 生成 一 个 名 为 
“trail.txt” 的 文件 。 该 文件 是 一 个 后 台 记 录 文 件 ， 它 记录 了 用 户 从 打开 软件 到 关闭 期 间 的 所 有 操 
作 记 录 。 读 者 应 注意 保护 好 当前 启动 目录 的 文件 夹 ， 如 果 启 动 目 录 文 件 夹 丢失 ， 系 统 会 将 生成 
的 后 台 记 录 文 件 放 在 桌面 上 。 








1、 下 面 不 属于 Creo 新 建 类 型 的 是 (  )。 

















A. 零件 B. 装配 C. 坐标 D. 绘图 
2、 如 何 用 鼠标 实现 模型 的 平移 ? (  ) 

A. 左 键 + 中 键 BCtl 键 + 中 键 ” C. Shift 键 + 中 键 D. 单 击 左 键 
3、 如 何 用 鼠标 实现 模型 的 旋转 ? (  ) 

A. 中 键 ” B. Shift 键 + 中 键 ” C. 单 击 右键  D. 单 击 左 键 
4、 在 Creo 软件 的 用 户 界 面 中 ， 哪 个 区 域 会 提示 用 户 下 一 步 做 什么 ? ( ) 
A. 功能 区 B. 消息 区 

C. 智能 选取 栏 D. 图 形 区 

5、 下 列 关 于 在 图 形 区 操作 模型 说 法 正确 的 是 ( > 

A. 模型 的 缩放 其 真实 大 小 也 发 生变 化 

B. 模型 的 缩放 其 位 置 会 发 生变 化 

C. 模型 的 缩放 其 真实 大 小 及 位 置 都 不 变 

D. 模型 的 缩 放 其 大 小 发 生变 化 位 置 不 变 





: 二 维 草 图 的 绘制 是 创建 许多 特征 的 基础 ， 如 创建 拉 伸 、 旋 转 、 打 描 以 及 
混合 等 特征 时 ， 都 需要 先 草 绘 特 征 的 截面 (剖面 ) 形状 ， 其 中 扫描 特征 还 需要 绘制 草图 以 
定义 扫描 轨迹 ; 另外 基准 曲线 、X 堆 面 等 也 需要 定义 和 草图。 本章 内 容 主要 包括 : 


e@ 草图 环境 的 介绍 与 设置 e@ 二 维 草 图 的 绘制 
e@ 二 维 草 图 的 编辑 e 二 维 草图 的 诊断 
e 二 维 草 图 的 尺寸 标注 及 编辑 e 二 维 草 图 中 的 约束 


e 二 维 草 图 绘制 范例 
2.1 概 述 


Creo 4.0 软件 中 的 零件 设计 是 以 特征 为 基础 进行 的 ， 大 部 分 几何 体 特 征 都 来 源 于 二 维 
(2D) 鹤 面 齐 几 。 创 建 和 零件 便 型 的 过 程 ， 融 是 先 创建 几何 特征 的 2D 草图 ， 然 后 根据 2D 车 
图 创建 三 维 (3D) 特征 ， 并 对 所 创建 的 各 个 特征 进行 适当 的 布尔 运算 ， 最 终 得 到 完整 零件 
的 一 个 过 程 。 因 此 二 维 鹤 面 齐 图 是 零件 建 模 的 基础 ， 十 分 重要 。 和 学 握 草 图 绘制 的 方法 和 技 
巧 ， 可 以 极 大 地 迫 高 零件 设计 的 效率 。 








2.2 ”二 维 早 图 的 主要 术语 


下 面 列 出 了 Creo 4.0 软件 二 维 草 图 中 经 常 使 用 的 术语 。 

图 元 : 指 二 维 草图 中 的 任何 几何 元 素 〈 如 直线 、 中 心 线 、 圆 弧 、 圆 、 椭 圆 、 样 条 曲线 、 
点 及 坐标 系 等 )。 

参考 图 元 : 指 绘制 和 标注 二 维 草图 时 所 参考 的 图 元 。 

尺寸 : 图 元 大 小 、 图 元 之 间 位 置 的 量度 。 

约束 : 定义 图 元 间 的 位 置 关 系 。 约 束 定 义 后 ， 其 约束 符号 会 出 现在 被 约束 的 图 元 劳 边 。 
例如 ， 约 束 两 条 直线 垂直 后 ， 垂 直 的 直线 劳 将 分 别 显 示 一 个 垂直 约束 符号 。 在 默认 状态 下 ， 
约束 符号 显示 为 蓝 

参考 ; 草图 中 的 辅助 元 素 。 

关系 : 关联 尺寸 和 【或 ) 参数 的 等 式 。 例 如 ， 可 使 用 一 个 关系 将 一 条 线段 的 长 度 设 置 
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为 另 一 条 线段 的 两 倍 。 

“有 弱 ” 斥 寸 :“ 弱 ”人 矿 寸 是 由 系统 目 动 建立 的 矿 寸 。 当 用 户 增 加 需要 的 尺寸 时 ， 系 统 可 
以 在 没有 用 户 确 认 的 情况 下 目 动 删除 多 余 的 “ 弱 ” 人 矿 寸 。 在 默认 状态 下 ,“ 弱 ”人 矿 寸 在 屏 硕 
中 显示 为 青色 。 

“ 强 ” 尺 寸 : 是 指 由 用 户 所 创建 的 尺寸 ， 对 于 这 样 的 尺寸 ， 系 统 不 能 日 动 地 将 其 删除 。 
如 果 几 个 “ 强 ” 尺 寸 发 生 冲 突 ， 系统 会 要 求 删 除 其 中 一 个 。 男 外 用 户 也 可 将 符合 要 求 的 “ 弱 ” 
尺寸 转化 为 “ 强 ” 尺 寸 。“ 强 ”尺寸 显示 为 监 

冲突 : 两 个 或 多 个 “ 强 ” 尺 寸 或 约束 可 能 会 产生 矛盾 或 多 余 条 件 。 出 现 这 种 情况 ， 必 
须 删 除 一 个 不 需要 的 约束 或 尺寸 。 





























2.3 ”进入 二 维 草 图 环境 


进入 二 维 草图 环境 的 操作 方法 如 下 。 

step1. 选择 下 拉 菜 单 国清 一 | 国信 (或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )。. 

Step2. 系统 弹出 “新 建 ” 对话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 国 尘 草 给 单 选项 ,在 名 称 后 的 文 
本 框 中 输入 草图 名 (如 s1); 单 击 型 下 按钮 ， 即 进入 草图 环境 。 

注意 : 还 有 另外 一 种 进入 二 维 草 图 环境 的 途径 ， 就 是 在 创建 某 些 特征 (如 拉 促 、 旋 转 以 
及 扫描 等 ) 时 ， 以 这 些 特征 命令 为 入 口 ， 进 入 草图 环境 ， 详 见 第 3 章 的 有 关内 容 。 





2.4 二 维 草图 工具 按钮 简介 











进入 二 维 草 图 环境 后 ， 屏 禹 上 方 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 会 出 现 草 绘 时 所 需要 的 各 种 工具 
按钮 ， 如 图 2.4.1 所 示 。 


i Si i 工具 视图 





§ | 
ly Ba > “让 形 7 避 类 图 7 随便 角 ” 
| 镶 | 鱼 轩 本 多 G@ 加 、 心 构 ”有 玖 2 
设置 ~ | 获取 数据 | 操作 ~ ”基准 草 给 





器 坊 称 | 中 心绪 了 涵 收 改 说 出 除 自 Fa | 全 FI 鸿 

| 转 加 厚 ” 避 点 天 拐角 二 “二 i| 国 国 

加 选 而 世 全 标 系 | ,全 分 上 ny 间 | 攻 
编辑 约束 | 尺寸 " “检查” 


图 儿 本 1 “草丛 ”选项 尺 
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图 2.4.1 中 各 区 域 的 工具 按钮 的 简介 如 下 。 


1 . 


设置 区域: 设置 划 绘 栅 格 的 属性 、 图 元 线条 样式 等 。 

芍 职 数据 区 域 : 导入 外 部 草图 数据 。 

操作 ~ 区域: 对 草图 进行 复制 、 粘 贴 、 剪 切 、 删 除 、 切 换 图 元 构造 和 转换 尺寸 等 。 
基准 区 域 : 绘制 中 心 线 、 点 以 及 坐标 系 。 

日 滩 区 域 : 绘制 线 、 和 矩形 、 辆 等 实体 图 元 以 及 构造 图 元 ， 

编辑 区 域 : 镜像 、 修 改 、 分 割 草 图 ， 调 整 草 图 比例 和 修改 尺寸 值 ， 

束 区域: 添加 几何 约束 。 

尺寸 了 区域: 添加 尺寸 约束 。 

检查 区域 .检查 开放 端点 、 重 复 图 元 和 封闭 环 等 ， 


2.5 日 绘 前 的 长 置 


设置 网 格 间距 


Step1. 在 剖 给 选项 卡 中 单 市 品 按 钮 。 

Step2. 此 时 系统 弹出 “ 顶 格 设置 ”对 话 框 ， 在 间距 :选项 组 中 选择 辑 草 考 单 选项 ， 然 后 
在 志和 王 文 本 框 中 输入 间距 值 ， 单 击 王 下 按钮 ， 结 束 栅 格 设置 。 

Step3. 在 图 2.5.1 所 示 的 “视图 ”工具 条 中 单 击 “ 草 绘 器 显示 过 滤器 ”按钮 总， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 选中 四 :8 表格 显示 复 选 枉 ， 可 以 在 图 形 区 中 显示 栅 格 。 


























可 


dqQaag: 


自 


全 区 
| 尺寸 显示 
2# 约束 显示 
: 电 棚 格 显示 
jz 顶点 显示 
贞 ， 斋 定 显示 


图 2.5.1 “视图 ”工具 条 


口 生 铅 辐 加 必 | 


说 明 : 


1) Creo 4.0 软件 支持 笛 卡 儿 坐 标 和 极 坐标 顶 格 。 当 第 一 次 进入 单 图 环境 时 ， 系 统 显 


示 笛 卡 儿 坐标 网 格 . 


2) 通过 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 ， 可 以 修改 网 格 间 距 和 有 角度。 其 中 , X 间距 仅 设 置 义 方 


向 的 间距 ,YY 间距 仅 设 置 Y 方向 的 间距 ， 角 度 设 置 相对 于 X 轴 的 网 格 线 的 角度 。 
当 刚 开始 草 绘 时 (创建 任何 几何 形状 之 前 )， 使 用 网 格 可 以 控制 截面 的 近似 尺寸 。 
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2. 草 绘 区 的 快速 调整 











单 击 “ 栅 格 显示 ”按钮 总 ， 如 果 看 不 到 网 格 ， 或 者 网 格 太 密 ， 可 以 缩放 草 绘 区 ， 如 果 
想 调 整 图 形 在 草 绘 区 上 下 、 左 右 的 位 置 ， 可 以 移动 草 绘 区 。 

鼠标 操作 方法 说 明 。 

@ 中 键 滚轮 (缩放 草 绘 区 ): 滚动 所 标 中 键 滚轮 ， 向 前 滚 可 看 到 图 形 在 缩小 ， 向 后 滚 
可 看 到 图 形 在 变 大 。 

@ 中 键 (移动 草 绘 区 )， 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 看 到 图 形 跟 着 鼠标 移动 

注意 : 草 绘 区 这 样 的 调整 不 会 改变 图 形 的 实际 大 小 和 实际 空间 位 置 ， 它 的 作用 是 便于 
用 户 查看 和 操作 图 形 。 





3. 章 绘 选项 设置 





选择 “文件 ”下 拉 有 亲 单 中 的 ee 三 | 命令， 系统 弹出 “Creo Parametric 
选项 ”对 话 框 ， 单 击 其 中 的 章 总 粥 选项 ， 即 可 进入 “ 草 绘 器 ”设置 界面 ， 如 图 2.5.2 所 示 。 








Creo Parametrie 选项 并 
借 置 对 象 显示 、 机 类 、 样式 和 约束 的 选项 。 
"已 
| 对 统 外 观 对 象 显示 设置 
| i 显示 顶点 
| | 选择 显示 约束 
| ee 显示 尺寸 
通知 中 心 显示 纹 尺 十 
ee 装 醒 中 显示 帮助 浆 本 上 的 图 元 I 号 
数据 交换 草 泣 如 约 束 候 设 
ee 水 平 排 齐 十 
增 材 制造 旦 直 排 语 | 
平行 
和 自 定 光 4 
草 经 妖 襄 置 : | 恢复 点 训 值 中 ) 
导出 配置 0... 确定 职 消 





图 2.5.2 “ 草 绘 右 ” 设 年 界面 


@ 对 票 显示 设置 区 域 : 设置 草图 中 的 顶点 、 约 束 、 尺 寸 及 弱 尺 寸 是 否 显示 。 

@ 时 渤 囊 引 果 展 训 区域: 设置 绘图 时 自动 捕 提 的 几何 约束 。 

@ 和 铺 层 和 一 尾 度 区 域 : 设置 尺寸 的 小 数位 数 及 求解 精度 。 

@ 。。 拒 到 区 面 时 的 于 行当 区 域 : 设置 是 否 需要 锁定 已 修改 的 尺寸 和 用 户 定义 的 尺寸 。 
@ ” 章 泽 强 栅 巾 区 域 : 设置 栅 格 参数 。 

@ 时兴 而 后 动 区 域 : 设置 在 建 模 环境 中 绘制 草图 时 是 否 将 草 绘 平面 与 屏幕 平行 。 
@ ”图 元 线 型 和 疗 色 区 域 : 设置 导入 截面 图 元 时 是 否 保 持原 始 线 型 及 颜色 ， 

@ 。 草 洽 器 参考 区 域 : 设置 是 否 通过 选 定 背景 几何 自动 创建 参考 。 
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。 ”本 区 域 ， 设 置 草图 诊断 选项 


2.6 ”二 维 章 图 的 绘制 





要 进行 二 维 草图 的 绘制 ， 应 先 从 草 绘 功 能 选项 卡 的 号 莽 区 域 中 选取 一 个 绘图 命令 ， 然 
后 可 通过 在 屏幕 图 形 区 中 单 击 选 择 位 置 来 创建 图 元 。 

在 绘制 图 元 的 过 程 中 ， 当 移动 鼠标 指针 时 ， 系 统 会 自动 确定 可 添加 的 约束 并 将 其 显示 。 
当 同 时 出 现 多 个 约束 时 ， 系 统 以 绿色 显示 活动 约束 。 

草 绘 图 元 后 ， 用 户 还 可 通过 色 训 < 区 域 中 的 工具 栏 继续 添加 约束 。 

在 绘制 截面 草图 的 过 程 中 ， 系 统 会 自动 标注 几何 尺寸 ， 这 样 产生 的 几何 尺寸 称 为 “ 弱 ” 
尺寸 ， 系 统 可 以 自动 地 删除 或 改变 它们 。 用 户 可 以 把 有 用 的 “ 弱 ” 尺 寸 转换 为 “ 强 ” 尺 寸 。 

说 明 : 草 绘 环 境 中 鼠标 的 使 用 如 下 所 述 。 

@ 和 草 绘 时 ， 可 单 击 和 鼠标 左 键 在 绘图 区 选择 位 置 ， 单 击 鼠 标 中 键 中 止 当前 操作 或 退出 

当前 命令 。 

@ 草 绘 时 ， 可 以 通过 单 击 和 鼠标 右键 来 锁定 和 禁用 当前 约束 ， 

@ 当 不 处 于 绘制 图 元 状态 时 ， 按 Ctrl 键 并 单 击 ， 可 选取 多 个 项 目 。 

@ 右 击 将 显示 璐 有 最 常用 草 绘 命令 的 快捷 菜单 ( 当 不 处 于 绘制 模式 时 )。 

















2.6.1 绘制 一 般 直 线 


Step1. 在 章 给 选项 卡 中 单 击 “ 线 ” 命 令 按 钮 准 守 "中 的 ”""， 再 单 击 准 战 链 按钮 。 

注 : 还 有 一 种 方法 进入 直线 绘制 命令 。 

@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 口 号 涟 尼 ) 命令 。 

Step2. 单 击 直 线 的 起 始 位 置 点 ， 此 时 可 看 到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附 看 在 耻 标 指针 上 。 

Step3. 单 击 和 直线 的 终止 位 置 点 ， 系 统 便 在 两 点 间 创 建 一 条 和 直线， 并且 在 直线 的 终点 处 
出 现 另 一 条 “ 橡 色 筋 ” 线 。 

Step4. 重复 Step3， 可 创建 一 系列 连续 的 线段 。 

Step5. 单 击 鼠标 中 键 ， 结 束 和 直线 的 绘制 。 

说 明 : 

@ 在 草图 环境 中 ， 单 击 “ 撤 销 ” 按 钮 中 可 撤销 上 一 个 操作 ， 单 击 “ 重 做 ”按钮 全 可 

重新 执行 被 撤销 的 操作 。 这 两 个 按钮 在 草图 环境 中 十 分 有 用 。 
@ Creo 4.0 具有 尺寸 驱动 功能 ， 即 图 形 的 大 小 随 着 图 形 尺 寸 的 改变 而 改变 。 
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@ 用 Creo 4.0 进行 设计 ， 一 般 是 先 绘制 大 致 的 草图 形状 ， 然 后 再 修改 其 尺寸 ， 在 修 
改 尺 寸 时 输入 准确 的 尺寸 值 ， 即 可 获得 最 终 所 需要 大 小 的 图 形 。 


2.6.2 ”绘制 相 切 直线 


Stepl. 在 草 符 选项 卡 中 单 击 “ 线 ”命令 按钮 准 守 "中 的 ”"， 再 单 击 六 直线 相 切 按 饵 。 

Step2. 在 第 一 个 圆 或 踊 上 单 击 一 点 ， 此 时 可 观察 到 一 条 始终 与 该 圆 或 弧 相 切 的 “橡皮 
筋 ” 线 附 看 在 鼠标 指针 上 。 

Step3. 在 第 二 个 圆 或 踊 上 单 击 与 直线 相 切 的 位 置 点 ， 此 时 便 产 生 一 条 与 两 个 圆 〈 弧 ) 
相 切 的 直线 段 。 

Step4. 单 击 鼠 标 中 键 ， 络 束 相 切 直 线 的 创建 。 




















2.6.3 绘制 中 心 线 


Creo 4.0 提供 两 种 中 心 线 创建 的 方法 ， 分 别 是 基准 区 域 中 的 “各 和 章 枯 区 域 中 的 
了， 分 别 用 来 创建 几何 中 心 线 和 一 般 中 心 线 。 几 何 中 心 线 是 作为 一 个 旋转 特征 的 旋 
转轴 线 ; 一 般 2 点 中 心 线 是 用 来 作为 作 图 辅助 中 心 线 使 用 的 ， 或 作为 堆 面 内 的 对 称 中 心 线 
来 使 用 的 。 下 面 介 绍 创建 方法 。 

方法 一 : 创建 2 点 中 心 线 。 

Step1. 单 击 莽 准 区 域 中 的 “中 必 守 按钮， 

Step2. 在 绘图 区 的 茶 位 置 单 击 ， 一 条 中 心 线 附 痢 在 鼠标 指针 上 。 

Step3. 在 另 一 位 置 点 单 击 ， 系 统 即 绘制 一 条 通过 此 两 点 的 “中 心 线 ” 

方法 二 : 创建 2 点 儿 何 中 心 线 。 

说 明 : 创建 2 点 几何 中 心 线 的 方法 和 创建 2 点 中 心 线 的 方法 完全 一 样 ， 此 处 不 再 介绍 。 














2.6.4 绘制 窍 形 


算 形 对 于 绘制 蕉 面 十 分 有 用 ， 可 省 去 绘制 四 条 线 的 及 烦 。 

Step1. 在 章 给 选项 卡 中 单 击 号 外 “按钮 中 的 " ， 然 后 再 单 击 后 独 角 扯 形 按钮 。 

注 : 还 有 一 种 方法 可 进入 和 珑 形 绘制 命令 。 

@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 (一 按司 汇 形 外 命令 。 

Step2. 在 绘图 区 的 东 位 置 单 击 ， 放 置 窃 形 的 一 个 角 点 。 

Step3. 再 次 单 击 ， 放 置 矩 形 的 另 一 个 角 点 。 此 时 ， 系 统 即 在 两 个 角 点 间 绘 制 一 个 矩形 。 
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2.6.5 ”绘制 斜 矩 形 


Step1. 单 击 口 知 党 "按钮 中 的 "， 然 后 再 单 击 分 名 所 形 按钮 。 

Step2. 在 绘图 区 的 茶 位 置 单 击 ， 放 置 竹 乍 形 的 一 个 角 点 ， 然 后 拖 动 鼠 标 硝 定 笠 矩形 的 
倾斜 角度 ， 并 单 击 左 键 定 义 斜 矩形 的 长 度 ， 最 后 拖 动 限 标 并 单 击 左 键 定 义 笠 和 矩形 的 高 度 。 

Step3. 此 时 ， 完 成 斜 矩 形 的 创建 。 




















2.6.6 ”绘制 平行 四 边 形 


下 面 介绍 平行 四 边 形 的 创建 方法 。 

Step1. 单 击 只 和 拓 党 "按钮 中 的 ”"， 然 后 再 单 击 慑 下行 四 当 形 按钮 。 

Step2. 在 绘图 区 的 东 位 置 捍 击 ， 放 管 平行 四 边 形 的 一 个 角 扣 ， 然 后 拖 动 鼠标 确定 平行 
四 边 形 的 长 度 并 单 击 左 键 确认 ， 最 后 拖 动 腿 标 定义 平行 四 边 形 的 局 度 。 

Step3. 此 时 ， 完 成 平行 四 边 形 的 创建 。 














2.6.7 ”绘制 圆 





方法 一 : 中 心 /点 一 通过 选取 中 心 点 和 圆 上 一 点 来 创建 圆 。 

Step1. 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 名 上 日 了 中 的 了 1， 然后 再 单 击 名 加 和 点 按钮 。 

Step2. 在 东 位 置 单 击 ， 人 放置 圆 的 中 心 扣 ， 然 后 将 该 圆 拖 全 所 需 大 小 并 单 击 堪 键 ， 完 成 该 
圆 的 创建 。 

万 法 二 : 同心 圆 。 

Stepl. 单 击 “ 圆 ” 命 令 按 钮 名 四 "中 的 7 1， 然 后 再 单 击 @@ 同心 按钮 。 

Step2. 选取 一 个 参考 圆 或 一 条 圆 踊 边 来 定义 圆心 。 

Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 圆 拖 全 所 需 大 小 并 单 击 远 键 ， 然 后 单 击 中 键 。 

方法 三 : 三 点 圆 。 

Step1. 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 名 7 中 的 了， 然后 再 单 击 名 琼 按钮 。 

Step2. 在 绘图 区 任意 位 置 单 击 三 个 点 ， 然 后 单 击 鼠 标 中 键 ， 宛 成 该 加 的 创建 。 

方法 四 : 三 相 切 圆 。 

Stepl1. 单 击 “ 圆 ” 命 令 按 钮 名 四 "中 的 了 1， 然后 再 单 击 全 3 相 切 按钮 。 

Step2. 在 绘图 区 依次 选取 先前 所 作 的 三 条 边线 ， 然 后 单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 该 圆 的 创建 。 
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2.6.8 ”绘制 椭圆 








Creo 4.0 提供 两 种 创建 椭圆 的 方法 ， 并 且 可 以 创建 斜 椭圆 。 下 面 介绍 椭圆 的 两 种 创建 
7 
方法 一 : 根据 轴 端 点 来 创建 椭圆 。 
Step1. 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 总 大 加 “中 的 7 ， 然 后 再 单 击 SS 对 请 点 本 加 按钮 。 
Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 枯 圆 的 一 条 轴线 的 起 始 端点 ， 移 动 鼠 标 指针 ， 在 
绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 当前 轴线 的 结束 端点 。 
Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 椭圆 拉 至 所 需 形状 并 单 击 左 键 放置 男 一 轴 ， 完 成 椭圆 的 创建 。 
方法 二 : 根据 椭圆 中 心 和 长 轴 端 点 来 创建 椭圆 。 
Step1. 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 总 大 加 “中 的 “ ， 然 后 再 单 击 总 中 心 和 轴 情 加 按钮 。 
Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 枯 圆 的 圆心 ， 移 动 鼠标 指针 ， 在 绘图 区 的 某 位置 
单 击 ， 放 置 椭圆 的 一 条 轴线 端点 。 
Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 椭圆 拉 人 至 所 需 形状 并 蛙 击 左 键 ， 完 成 椭圆 的 创建 。 
说 明 : 椭圆 有 如 下 特性 。 
@ 椭圆 的 中 心 点 相当 于 圆心 ， 可 以 作为 尺寸 和 约束 的 参考 。 
@ 椭圆 由 两 个 半径 定义 : X 半径 和 立 半径。 从 椭圆 中 心 到 椭圆 的 水 平 半 轴 长 度 称 为 
X 半径， 竖 直 半 轴 长 度 称 为 Y 半径 。 
@  ” 当 指 定 椭圆 的 中 心 和 椭圆 半径 时 ， 可 用 的 约束 有 “ 相 切 ”“ 图 元 上 的 点 ”和 “相等 
半径 ”等 。 












































2.6.9 ”绘制 圆 缴 


共有 四 种 绘制 圆 弧 的 方法 。 

方法 一 : 点 /终点 圆 弧 一 一 确定 圆 弧 的 两 个 端点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 一 个 三 点 圆 弧 。 
Step1. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按钮 “4 亚 “中 的 3 点 / 相 茹 请 。 

Step2. 在 绘图 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 一 个 端点 ; 在 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 另 一 个 端点 。 
Step3. 此 时 移动 鼠标 指针 ， 圆 弧 呈 “橡皮 筋 ” 样 变化 ， 单 击 确定 圆 弧 上 的 一 点 。 
方法 二 : 同心 圆 弧 。 

Step1. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按钮 4 下 “中 的 蔽 同上 。 

Step2. 选取 一 个 参考 圆 或 一 条 圆 弧 边 来 定义 圆心 。 

Step3. 将 圆 拉 至 所 需 大 小 ， 然 后 在 圆 上 单 击 两 点 以 确定 圆 弧 的 两 个 端点 。 

方法 三 : 圆心 /端点 圆 听 。 
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Step1. 单 击 “ 圆 弧 ”命令 按钮 “4 焉 “中 的 站 园 必 和 庙 点 。 

Step2. 在 某 位 置 单 击 ， 确 定 圆 弧 中 心 点 ， 然 后 将 圆 拉 至 所 需 大 小 ， 并 在 圆 上 单 击 两 点 
以 确定 圆 弧 的 两 个 端点 。 

方法 四 : 创建 与 三 个 图 元 相 切 的 圆 弧 。 

Step1. 单 击 “ 圆 弧 ”命令 按钮 4 中“ 中 的 泽 3 相 切 。 

Step2. 分 别 选取 三 个 图 元 ， 系 统 便 自 动 创建 与 这 三 个 图 元 相 切 的 圆 弧 。 

注意 : 在 第 三 个 图 元 上 选取 不 同 的 位 置 点 ， 则 可 创建 不 同 的 相 切 圆 匆 。 








2.6.10 ”给 制 锥 形 弧 


Step1. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按钮 3 亚 “中 的 全 大 准 。 
Step2. 在 绘图 区 单 击 两 点 ， 作 为 圆锥 弧 的 两 个 痢 点 。 
Step3. 此 时 移动 殿 标 指针 ， 圆 锥 弧 呈 “橡皮 筋 ” 样 变化 ， 单 击 确定 弧 的 “ 尖 点 ”的 位 置 。 








2.6.11 绘制 圆 角 


Step1. 单 击 “ 圆 角 ” 命 令 按钮 六 是 “中 的 八国 形 优 章 。 
Step2. 分 别 选取 两 个 图 元 (两 条 边 )， 系 统 便 在 这 两 个 图 元 则 创建 融 角 ， 并 将 两 个 图 元 








说 明 : 如 果 选 择 -~ 国 第 "中 的 图 形 命令 ， 系 统 在 创建 圆 角 后 会 以 构造 线 (虚线 ) 显示 
圆 角 扬 角 。 


2.6.12 ”绘制 李 圆 形 圆 角 


Step1. 单 击 “ 圆 角 ”命令 按钮 - 守 斩 "中 的 \ 实 加 形 修 葛 。 
Step2. 分 别 选 取 两 个 图 元 (两 条 边 )， 系 统 便 在 这 两 个 图 元 间 创 建 椭 圆 形 贺 角 ， 并 将 两 
个 图 元 裁 王 至 交点 。 





2.6.13 ”绘制 倒 角 


Stepl1. 单 击 “ 倒 角 ” 命 令 按 钮 广 全 和 "中 的 六 便 弟 修 蚊 。 

Step2. 分 别 选 取 两 个 图 元 (两 条 边 )， 系 统 便 在 这 两 个 图 元 间 创 建 倒 角 。 

说 明 : 

@ 单 击 “ 倒 角 ”命令 按钮 广 全 多" 中 的 广 倒 第 ， 创 建 倒 角 后 系统 会 创建 延伸 构造 线 ， 


第 2 章 二 维 草 图 21 
@ 倒 角 的 对 象 可 以 是 直线 ， 也 可 以 是 圆 约 ， 还 可 以 是 样 条 曲线 。 


2.6.14 ”绘制 样 条 曲线 





样 条 曲线 古 通 过 任意 多 个 中 间 扣 的 平 消 曲线 。 

Step1. 单 击 “ 样 条 曲线 ”按钮 飞 关 。 

Step2. 单 击 一 系列 点 ， 可 观察 到 一 条 “ 橡 育 筋 ” 样 条 附 看 在 志 标 指针 上 。 
Step3. 单 击 妇 标 中 键 ， 络 束 样 条 曲线 的 绘制 。 





2.6.15 ”在 草图 环境 中 创建 坐标 系 


Step1. 单 击 草 给 区 域 中 的 让 坐标 和 按钮 。 
Step2. 在 条 位 置 单 击 以 放置 该 坐标 系 原 点 。 





说 明 : 
@ 可 以 将 坐标 系 与 下 列 对 象 一 起 使 用 ， 


回 “” 样 条 : 可 以 用 坐标 系 标注 样 条 曲线 ， 这 样 即 可 通过 坐标 系 指定 X、Y、Z 轴 的 
坐标 值 来 修改 样 条 点 。 
加 ”参考 : 可 以 把 坐标 系 增 加 到 截面 中 作为 草 绘 参考 。 
回 “混合 特征 截面 : 可 以 用 坐标 系 为 每 个 用 于 混合 的 截面 建立 相对 原点 。 
@  。 草 绽 区 域 中 六 灶 标 系 和 基准 区 域 中 几 灶 标 系 的 区 别 : 前 者 一 般 用 于 草图 环境 中 的 参 
考 坐 标 系 ; 后 者 一 般 用 于 零件 建 模 中 创建 基准 坐标 系 。 


2.6.16 ”创建 点 


在 设计 管 路 和 电缆 布线 时 ， 创 建 点 对 工作 十 分 有 帮助 。 
Stepl. 单 击 草 符 区 域 中 的 关 扣 按钮 。 
Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 以 放置 该 点 。 











2.6.17 创建 几何 点 





在 Creo 4.0 草图 中 ， 新 增 了 创建 “几何 点 ”功能 ， 用 来 草 绘 一 个 基准 点 。 几 何 点 的 创 
建 方法 与 普通 点 的 创建 方法 基本 一 样 ， 不 同 的 是 ， 在 零件 设计 环境 中 ， 普 通 点 无 法 单独 存 
在 于 草 绘 中 ， 而 草 绘 几何 点 可 以 作为 唯一 图 元 出 现在 草 绘 中 。 

Step1. 单 击 基准 区域 中 的 关 号 按钮。 
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Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 以 放置 该 点 。 
说 明 : 关于 几何 点 的 应 用 详 见 本 书 第 3 章 第 3.9.3 小 节 。 





2.6.18 ”将 一 般 图 元 变 成 构建 图 元 


在 Creo 4.0 讲 图 中 ， 构 建 图 元 (构建 线 ) 的 作用 为 辅助 线 (参考 线 )， 构 建 图 元 以 虚线 
显示 。 齐 绘 中 的 下 线 、 贺 弧 和 样 条 曲线 等 一 般 图 元 都 可 以 转化 为 构造 图 元 。 下 面 以 图 2.6.1 
为 例 ， 说 明 构 千 图 元 的 创建 方法 。 


a) ”一 般 图 元 b) ”构造 图 元 
图 2.6.1 将 一 般 图 元 转换 为 构造 图 元 

step1. 选择 下 拉 菜 单 国 玫 有 一 证 间作 (或 单 
击 主页 选项 卡 中 的 5 按钮 )， 将 工作 目录 设置 到 D:\creo4.1\work\ch04.06。 

Step2. 选择 下 拉 麻 单 区 什 > 0) 命令 ， 打 开 文 件 construct.sec。 

Step3. 按 住 Ctrl 键 不 放 ， 依 次 选取 图 2.6.1a 中 的 直线 、 圆 跌 和 圆 。 

Step4. 碳 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “切换 构造 ”命令 站 
换 成 构造 图 元 。 结 果 如 图 2.6.1b 所 示 。 














， 航 选取 的 图 元 束 转 





2.6.19 创建 文本 


Step1. 单 击 草 给 区 域 中 的 栓 六 本 按钮。 
Step2. 在 系统 申 迁 择 行 的 起 总 ， 确定 文本 高 度 和 方向 . 的 提示 下 ， 单 击 一 点 作为 起 始点 。 
Step3. 在 系统 旦 过关 卫 的 第 一 点， 确定 文本 高 度 和 方 癌 - 的 提示 下 ， 单 击 另 一 点 。 此 时 在 两 点 之 间 会 
显示 一 条 构造 线 ， 该 线 的 长 度 决 定 文本 的 高 度 ， 该 线 的 角度 决定 文本 的 方向 。 
Step4. 系统 弹出 图 2.6.2 所 示 的 “文本 ”对 话 框 ， 在 交 丰 行 -文本 框 中 输入 文本 〈 一 般 应 
少 于 79 个 字符 )。 
Step5. 可 设置 下 列 文本 选项 ， 如 图 2.6.2 所 示 。 
e@ “字体 -下拉 列表 框 ， 从 系统 提供 的 字体 和 TrueType 字体 列表 中 选取 一 类 。 
@ ”位 直 : 区 域 . 
回 。 求 站 下 拉 列 表 框 : 水 平方 向 上 ， 起 始点 可 位 于 文本 行 的 左 侧 、 中 心 或 右 侧 。 
回 ”至 再 下 拉 列 表 框 : 竖 直 方向 上 ， 起 始点 可 位 于 文本 行 的 底部 、 中 间或 项 部 。 
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e ” 廷 让 区域 : 
回 ”长 竟 出 文本 框 : 拖 动 滑动 条 增 大 或 减 小 文本 的 长 宽 比 。 
回 。” 矣 和 佣 文本 框 ， 拖 动 滑 动 条 增 大 或 减 小 文本 的 倾 和 斜 角度 。 
回 ”日 距 :文本 框 ， 拖 动 滑 动 条 增 大 或 减 小 文本 之 间 的 距离 。 
加 向 曲 号 以 是 复 选 框 : 选中 此 复 选 枉 ， 可 沿 着 一 条 曲线 放置 文本 ， 然 后 选择 希 
望 在 其 上 放置 文本 的 弧 或 蜀 ， 如 图 2.6.3 所 示 。 
变 本 其 
韶 本 
北京 滥 站 科技 加 
字体 
ant 盏 
位 置 
术 平 : | 诺 侧 到 
坚 自 : 后 部 区 
选 柄 
长 帘 比 :100 站 
着 角 : |0.00 [| 
间距 : 1.00 | 
LL 沿 曲 线 放 置 
[字符 间距 处 理 
确定 职 消 
图 2.6.2 “文本 ”对 话 框 图 2.6.3 文本 操纵 手柄 








回 了 和 相合 复 选 框 : 启用 文本 字符 串 的 字符 间距 处 理 。 这 样 可 控制 某 些 字符 
对 之 间 的 空格 ,改善 文本 字符 串 的 外 观 。 了 字符 间距 处 理 属于 特定 字体 的 特征 。 
或 者 ， 可 设置 sketcher_default_font_kerning 配置 选项 ， 以 目 动 为 创建 的 新 文 
本 字符 串 局 用 字符 间距 处 理 。 
Step6. 单 击 绚 焉 按钮 ， 完 成 文本 创建 。 
说 明 : 在 绘图 区 中 ， 可 以 拖 动 图 2.6.3 所 示 的 文本 操纵 手柄 来 调整 文本 的 位 置 和 角度 。 














2.6.20 ” 偶 移 持 图 
偏 移 草图 功能 可 以 对 现 有 的 图 元 进行 平行 偏 置 ， 也 可 以 提取 已 有 的 实体 边 在 当前 草图 


平面 上 的 投影 线 进行 偏 置 。 下 面 介绍 偏 移 草 图 的 一 般 操作 过 程 。 
step1. 选择 下 拉 菜 单 国 E 到 | 一 可 于 本 避 和 (或 单 
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击 主页 选项 卡 中 的 5 按钮 )。 将 工作 目录 设置 至 Di\dbcreo4.1\work\ch02.06， 打 开 文 件 
offset.sec， 如 图 2.6.4 所 示 。 

Step2. 单 击 草 答 区 域 中 的 点 山区 按钮， 系统 弹出 图 2.6.5 所 示 的 “类 型 ” 对话 框 ， 选 中 
其 中 的 时 于 让; 单 选项 ， 在 图 形 区 中 选取 图 2.6.6 所 示 的 图 元 。 

Step3. 在 系统 于 入 类 万 向 钙 入 坊 蒂 [ 踪 出 ] 的 提示 下 ， 输 入 偏 距 值 0.5。 

说 明 : 如 果 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 则 朝 反方 向 偏 置 曲线 . 

Step4. 单 击 沁 按 钮 ， 完 成 草图 的 偏 移 ， 如 图 2.6.6 所 示 。 


类 型 xXx| 选 此 偏 置 图 元 
选择 偏 称 进 | 、 





HPT 





图 2.6.4 ” 偏 置 前 的 草图 图 2.6.5 “类 型 ”对 话 框 图 2.6.6 偏 置 后 的 草图 


2.6.21 加 厚 童 图 


加 厚 理 图 功能 可 以 对 现 有 的 图 元 进行 两 侧 平 行 偏 量 ， 如 果 加 厚 的 对 象 是 开放 的 曲线 ， 
还 可 以 利用 直线 或 加 弧 封 闭 偏 置 曲 线 的 两 新 。 下 和 面 介绍 加 厚 草 图 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 单 击 主页 选项 卡 中 的 ce 按钮， 将 工作 目录 设置 至 Di:\dbcreo4.1\work\ch02.06， 
打开 文件 thicken.sec。 

Step2. 单 击 草 符 区 域 中 的 此 2 按钮， 系统 弹出 图 2.6.7 所 示 的 “类 型 ” 对话 框 ， 选 中 
其 中 的 号 加 浓 它 ) 单 选项 ， 在 图 形 区 中 选取 图 2.6.8 所 示 的 直线 为 加 厚 边 。 

Step3. 在 系统 输入 厚度 [退出 -]: 的 提示 下 ， 输 入 加 厚 值 2， 单 击 入 铀 ， 

Step4. 在 系统 于 和 蔬 关 厅 向 锁 作 坊 移 [退出 ] 的 提示 下 ， 输 入 偏 距 值 0， 单 击 按钮， 完成 持 图 
的 加 厚 ， 如 图 2.6.9 所 示 。 


类 型 x 




















选择 加 厚 边 

< 
山 封 财 ec 
GG 开放 ) 图 2.6.8 ”加 厚 前 的 草图 
中 平整 呈 ) 
加 圆 形 代 ) 


十 十 
人 


图 2.6.7 “类 型 ”对 话 框 图 2.6.9 ”加 厚 后 的 草图 
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2.6.22 ”使 用 以 前 保存 过 的 图 形 创建 当前 草图 


利用 前 面 介绍 的 基本 绘图 功能 ， 用 户 可 以 从 头 绘制 各 种 要 求 的 二 维 草图 ， 为 外 ， 还 可 
以 继承 和 使 用 以 前 在 Pro/E 软件 或 其 他 软件 (如 AutoCAD) 中 保存 过 的 二 维 章 网 。 





1. 保存 Creo 草图 的 操作 方法 
选择 草 绘 环 境 中 的 下 拉 沫 单 
2. 使 用 以 前 保存 过 的 草图 的 操作 方法 





ee Ld 保存 加 他 仿 、( 或 单 击 回 按钮 )。 








= 官 理会 话 轴 了 np 关心 ， 将 工 


Step1. 选择 下 拉 衣 时 
作 目 录 设 置 全 D:\creo4.1\work\ ch02.06。 


了 


Sep2 单 击 [让 顶 上 问 开 区域 中 的 是 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “打开” 对话 框 ， 
如 图 2.6.10 所 示 。 

Step3. 单 击 “ 类 型 "下拉 列 表 中 的 加 按钮 后 , 从 下 拉 列 表 中 选择 要 打开 文件 的 类 型 (Creo 
的 模型 截面 草 绘 格式 是 .sec)。 
































打开 其 
| kk 25-03 FF book 向 :) FF creod. 1 kh work kehD4.DB | 全 和 # 搜索... 
组 织 v 训 视图” 看 工具 ~ i? 
人 用 交 件 支 ms construct. sec 
司 在 会 二 中 A construct_ok. see 
[加 桌面 SC offset-ok., sec 
了 我 的 交 档 uffset. sec 
VC s2d0001. see 
病 -25-03 i 
"thicken- ok. sec 
一 站 人 
[一 工作 目 巴 Te thi cken. See 
Pe ze > 
| 加 系统 民 烹 忻 种 : =s2340001. see 以 枚 上 日期: 07-NWay-14 08:53:36 站 预览 
Y ”又 忻 省 : | s240001. sec 类 型 | 草 给 ft. see] 





| # 妆 件 夹 树 打开 取消 从) 

| 图 2.6.10 “打开 ”对 话 框 和 

Step4. 选取 要 打开 的 文件 (s2d0001.sec) 并 单 击 二 打开 于 按 钮 ， 在 绘图 区 单 击 一 点 

以 确定 草图 放置 的 位 置 ， 该 截面 便 显 示 在 图 形 区 中 ， 同 时 系统 弹出 “导入 截面 ”选项 卡 的 
图 元 操作 图 ， 如 图 2.6.11 所 示 。 












































图 2.6.11 图 元 操作 图 
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Step5. 在 “导入 截面 ”选项 卡 的 站 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 0， 在 上 文本 框 中 输入 缩 
放 比 例 值 1。 
Step6. 在 “导入 截面 ”选项 卡 中 单 击 按钮 ， 系 统 关闭 该 选项 卡 并 添加 新 几何 图 形 。 





2.6.23 ”选项 板 的 使 用 





理 绘 右 选 项 板 相当 于 一 个 预定 义 形 状 的 定制 库 ， 用 户 可 以 将 选项 板 中 所 存储 的 理 图 轮 
廓 方便 地 调用 到 当前 的 至 绘图 形 中 ， 也 可 以 将 目 定 义 的 轮廓 章 图 保存 到 选项 板 中 备用 。 


1. 调用 选项 板 中 的 草图 轮廓 


在 正确 安装 Creo 4.0 后 ， 草 绘 器 选项 板 中 就 已 存储 了 一 些 常用 的 草图 轮廓 ， 下 面 以 实 
例 讲解 调用 选项 板 中 草图 轮廓 的 方法 。 

step1. 选择 下 拉 菜 单 国 BO 一 "人 阁 今 (或 单 击 “新建 ”按钮 由)。 

Step2. 系统 弹出 “新 建 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 国 芝 草 给 单 选 按钮 ， 在 名 次 后 
的 文本 框 中 接受 系统 默认 的 草图 名 称 ， 单 击 强 焉 按钮， 即 进入 草 绘 环境 。 

Step3. 在 章 答 选项 卡 中 单 击 “ 选 项 板 ”按钮 轩 饮 辣 ， 系 统 弹出 图 2.6.12 所 示 的 “ 草 
绘 器 选项 板 ” 对 话 框 。 

说 明 : 选项 板 中 具有 表示 草图 轮 廊 类 别 的 四 个 选项 卡 : | 训 过 形 、 理 诛 、| 形状 、 星 形 。 每 
个 选项 卡 都 具有 唯一 的 名 称 ， 并 且 至 少 包括 一 种 截面 ， 

@ | 地 这 形 : 包括 常规 多 边 形 ， 如 五 边 形 、 六 边 形 等 。 

@ ”回廊 .包括 常规 的 轮 廊 ， 如 C 形 轮 廊 、I 形 轮 廉 等 . 

@ | 形状 : 包括 其 他 的 常见 形状 ， 如 弧 形 跑道 、 十 字形 等 。 

@ 星 形 . 包括 常规 的 星 形 形 状 ， 如 五 角 星 、 六 角 星 等 。 

Step4. 选择 选项 卡 。 在 “ 草 绘 器 选项 板 ” 对 话 框 中 选取 | 多边形 选项 卡 〈 在 列表 框 中 出 现 
与 选 定 的 选项 卡 中 的 形状 相应 的 缩 略 图 和 标签 )， 在 列表 框 中 选取 现 W% 选项 ， 此 时 在 预 
览 区 域 中 会 出 现 与 选 定形 状 相应 的 截面 。 

Step5. 将 选 定 的 选项 拖 到 图 形 区 。 选 中 加 W% 选 项 后 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 ， 把 光标 移 
到 图 形 区 中 ， 然 后 松 开 鼠 标 ， 选 定 的 图 形 就 自动 出 现在 图 形 区 中 ， 图 形 区 中 的 六 边 形 如 图 
2.6.13 所 示 ， 此 时 系统 弹出 “导入 截面 ”选项 卡 。 

说 明 : 选中 ?各 选项 后 ， 双 击 ?于 选项 ， 把 光标 移 到 图 形 区 中 合适 的 位 置 ， 单 
击 筷 标 左 键 ， 选 定 的 图 形 也 会 自动 出 现在 图 形 区 中 ， 

Step6. 在 “导入 截面 ”选项 卡 的 H 文 本 框 中 输入 缩放 比例 值 4.0。 

注意 : 输入 的 尺寸 和 约束 被 创建 为 强 尺 寸 和 约束 。 
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Step7. 单 击 按钮， 完成 图 2.6.14 所 示 的 “六 边 形 ” 的 调用 。 
Step8. 在 “ 草 绘 器 选项 板 ” 对 话 框 中 单 击 关闭 按钮 。 





草 给 器 选项 板 -~ 口 X| 





委 边 形 轮廓 ” 形 忧 ” 星 形 
| | 四 这 形 
人 7 五 边 形 
(六 边 形 





和 关闭 


> 辆 : 症 
图 2.6.12 “ 草 绘 器 选项 板 ” 对 话 框 图 2.6.13 六 边 形 图 2.6.14 定义 后 的 “六 边 形 ” 





2. 将 草图 轮廓 存储 到 选项 板 中 





当选 项 板 中 的 草图 轮廓 不 能 满足 绘图 的 需要 时 ， 用 户 可 以 把 所 自 定义 的 芭 图 轮廓 添加 
到 选项 板 中 。 下 面 以 范例 讲解 将 上 日 定义 草图 轮 廊 添加 a 到 选项 板 中 的 方法 。 

step1. 选择 下 拉 菜 单 加 时 9 
击 王 页 选项 卡 中 的 皮 按 钮 )， 将 工作 目录 设置 至 Creo 的 安装 目录 \Creo 4.0 
FUUUACommon Files\text\sketcher_palette\polygons。 

Step2. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 

Step3. 系统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 时 汪 章 把 单 选项 ， 在 名称 后 的 
文本 框 中 输入 草图 名 lozenge; 单 击 绚 焉 按钮 ， 即 进入 草 绘 环 境 。 

Step4. 编辑 轮廓 草图 ， 绘 制 如 图 2.6.15 所 示 的 平行 四 边 形 。 


1 


8 | 
re 1 
Ne 


图 2.6.15 轮廓 草图 
Step5. 将 轮廓 草图 保存 至 工作 目录 下 ， 即 选项 板 存储 库 中 ， 选 择 草 绘 环境 中 的 下 拉 菜 
间 国 BE 天 一 > | 命 仿 ， 系统 弹出 如 图 2.6.16 所 示 的 “保存 对 象 ” 对 话 框 ， 单 击 
.确定 按钮， 完成 草图 的 保存 。 
说 明 : 保存 的 轮 廊 草 图 文件 必须 是 扩展 名 为 .sec 的 文件 . 





= ES 局 5 二 Ci 
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Step6. 将 工作 目录 设置 至 DACreo-course， 然 后 新 建 一 个 草 网 文件 。 

说 明 : 此 时 将 工作 目录 设置 至 其 他 位 置 后 ， 选 项 板 选项 卡 就 不 会 发 生变 化 ， 

Step7. 在 选项 板 中 查看 保存 后 的 轮廓 。 在 章 答 工具 栏 中 单 击 “ 选 项 板 ” 按 钮 呈 尖 吴 ， 
系统 弹出 如 图 2.6.17 所 示 的 “ 草 绘 器 选项 板 ” 对 话 框 ; 在 “ 草 绘 器 选项 板 ” 中 选取 多边形 选 











项 卡 ， 此 时 在 列表 框 中 就 能 找到 如 图 2.6.17 所 示 的 一 3 汪 先 项 。 
草 给 器 选项 板 - 口 XX 
| 
保存 对 象 x | 

备 边 形 ”轮廓 ”形状 星 形 

大 下 * sketcher palette hb polveons 下 二 搜索 .. . 
[十 六 边 形 

台 姐 织 ~、 洲 视图 v 哺 工具 v 9 
| 二 十 过 

模型 名 称 

保存 到 | | "~" Lorenee 

a 取消 关闭 
图 2.6.16 “保存 对 象 ”对 话 框 图 2.6.17 “ 草 绘 器 选项 板 ” 对 话 框 


2.7 二 维和 草图 的 编辑 
2.7.1 直线 的 操纵 


Creo 4.0 提供 了 图 元 操纵 功能 ， 可 方便 地 旋转 、 拉 伸 和 移动 图 元 。 

操纵 1 的 操作 流程 (图 2.7.1): 在 绘图 区 ,把 鼠标 指针 以 移 到 直线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 此 时 鼠标 指针 变 为 针 )， 此 时 直线 以 远离 鼠标 指针 的 那个 端点 为 圆心 转动 。 
达到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 (图 272): 在 绘图 区 ， 把 鼠标 指针 从 移 到 直线 的 某 个 端点 上 ， 按 
下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 直线 以 另 一 端点 为 固定 点 伸缩 或 转动 。 达 到 绘 抽 
意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 














i 一 一 一 一 一 
> i 
图 2.7.1 直线 操纵 1 图 2.7.2 ”直线 操纵 2 


2.7.2 圆 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 (图 2.7.3):， 把 鼠标 指针 区 移 到 圆 的 边线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 
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移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 在 变 大 或 缩小 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 
操纵 2 的 操作 流程 (图 27.4)， 把 鼠标 指针 性 移 到 圆心 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 随 着 指针 一 起 移动 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

















图 2.7.3 圆 操纵 1 图 2.7.4 圆 操纵 2 
2.7.3 圆 咀 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 (图 2.7.5); 把 鼠标 指针 堆 移 到 圆 弧 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 半径 变 大 或 变 小 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 (图 2.7.6): 把 鼠标 指针 蕉 移 到 圆 绝 的 革 个 端点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 以 另 一 端点 为 固定 点 旋转 ， 并 且 圆 弧 的 包 角 也 在 变化 。 达 
到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 3 的 操作 流程 (图 27.7)， 把 鼠标 指针 蕉 移 到 圆 弧 的 圆心 点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 ， 此 时 圆 弧 以 某 一 端点 为 固定 点 旋转 ， 并 且 圆 弧 的 包 角 及 半径 也 在 变化 。 达 
到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 4 的 操作 流程 (图 2.7.7): 先 单 击 圆心 ， 然 后 把 鼠标 指针 这 移 到 圆心 上 ， 按 下 
左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 癌 弧 随 着 指针 一 起 移动 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 

















键 。 
ND 
图 2.7.5 圆 弧 的 操纵 1 图 2.7.6 圆 弧 的 操纵 2 图 2.7.7 圆 弧 的 操纵 3 和 4 
说 明 : 


@ 点 和 坐标 系 的 操纵 很 简单 ， 读 者 不 妨 自 己 试 一 试 。 
@ 同心 圆 然 的 操纵 与 圆锥 基本 相似 。 


2.7.4 样 条 曲线 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 (图 2.7.8)， 把 鼠标 指针 蓉 移 到 样 条 曲线 的 某 个 端点 上 ， 按 下 左 键 
不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 以 另 一 端点 为 国定 点 旋转 ， 同 时 大 小 也 在 变化 。 达 到 
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绘制 蕊 图 后 ， 松 开 孔 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 (图 27.9); 把 鼠标 指针 芝 移 到 样 条 曲线 的 中 间 点 上 ， 投 下 元 键 不 
放 ， 同 时 移动 眠 标 ， 此 时 样 条 曲线 的 拓扑 形状 〈 曲率 ) 不 断 变化 。 达 到 绘制 意 网 后 ， 松 开 
限 标 左 键 。 





Pan a 
> 人 
图 2.7.8 ” 样 条 曲线 的 操纵 1 图 2.7.9 ” 样 条 曲线 的 操纵 2 


2.7.5 删除 图 元 


Step1. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 〈 框 选 时 要 框 住 整个 图 元 要 删除 的 图 元 (可 看 到 被 选中 
的 图 元 变 红 )。 

Step2. 按 一 下 键盘 上 的 Delete 键 ， 所 选 图 元 即 被 删除 。 也 可 采用 下 面 的 方法 删除 图 元 : 

e 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 天际 山 命令 。 











2.7.6 复制 图 元 





Stepl. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 〈 框 选 时 要 框 住 整个 图 元 ) 要 复制 的 图 元 ， 如 图 2.7.10 所 
示 〔 可 看 到 选中 的 图 元 变 绿 )。 

Step2. 单 击 章 答 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 前 按钮 ， 然 后 单 击 生 按钮 。 

Step3. 在 绘图 区 单 击 一 点 以 确定 草图 放置 的 位 置 ， 图 形 区 出 现 如 图 2.7.11 所 示 的 图 元 操 
作 图 和 “粘贴 ”选项 卡 。 在 复制 草图 的 同时 ， 还 可 对 其 进行 比例 缩放 和 旋转 。 

Step4. 单 击 Y 按钮 ， 完 成 复制 并 退出 。 


| [Ls | 


图 2.7.10 复制 图 元 图 2.7.11 图 元 操作 图 




















2.7.7 ”镜像 图 元 


Step1. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 要 镜像 的 图 元 。 
Step2. 单 击 章 给 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 典 按 钮 。 
Step3. 系统 提示 选取 一 个 镜像 中 心 线 ， 选 取 如 图 2.7.12 所 示 的 中 心 线 (如果 没有 可 用 
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的 中 心 线 ， 可 用 绘制 中 心 线 的 命令 绘制 一 条 中 心 线 。 
注意 ; 基准 面 的 投影 线 看 上 去 像 中 心 线 ， 但 它 并 不 是 中 心 线 ， 不 能 作为 镜像 中 心 线 ， 


2.7.8 裁 勇 图 


方法 一 : 去 掉 方 式 。 
Step1. 单 击 草 给 功能 选项 卡 篇 男 区 域 中 的 竺 按钮 。 
Step2. 分 别 单 击 各 相交 图 元 上 要 去 挥 的 部 分 ， 如 图 2.7.13a 所 示 。 


-一 


a) 裁 前 前 b) 裁剪 后 
图 2.7.12 ”图 元 的 镜像 图 2.7.13” 去掉 方 式 


方法 二 : 保留 方式 。 

Step1. 单 击 草 符 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 诺 按 钮 。 

Step2. 依次 单 击 两 个 相交 图 元 上 要 保留 的 一 侧 ， 如 图 2.7.14a 所 示 。 

说 明 : 如 果 所 选 两 个 图 元 不 相交 ， 则 系统 将 对 其 进行 延伸 ， 并 将 线段 修剪 至 交点 。 
方法 三 : 图 元 分 割 。 

Step1. 单 击 章 绘 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 喧 按 钮 。 

Step2. 在 图 元 上 单 击 ， 如 图 2.7.15 所 示 ， 系 统 在 单 击 处 断 开 图 元 。 


二 C 如 果 在 此 处 单 击 ， 该 圆 便 在 此 处 断 开 


a) 裁剪 前 b) 裁剪 后 
图 2.7.14 保留 方式 图 2.7.15 ”图 元 分 割 





























2.7.9 旋转 并 调整 图 元 的 大 小 


Stepl. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 〈 框 选 时 要 框 住 整个 图 元 ) 要 缩放 的 图 元 〈 可 看 到 被 选中 
的 图 元 变 绿 )。 

Step2. 单 击 章 给 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 时 按钮 ,图形 区 出 现 图 2.7.16 所 示 的 图 元 
操作 图 和 “旋转 调整 大 小 ”选项 卡 。 

(1) 单 击 选取 不 同 的 操纵 手柄 ， 可 以 进行 移动 、 缩 放 和 旋转 操纵 。 
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32 
移动 手柄 
一 
\ ee 
| ' 1 转动 竹林 
六 ] 
| 。 比例 缩放 手柄 


图 2.7.16 ”图 元 操作 图 
(2) 也 可 以 在 “旋转 调整 大 小 ”选项 卡 的 文本 框 内 输入 相应 的 缩放 比例 和 旋转 角 虚 值 。 
(3) 单 击 “旋转 调整 大 小 ”对 话 框 中 的 按钮， 确认 变化 并 退出 。 





2.8 二 维 宣 图 的 诊断 





Creo 4.0 迫 供 了 诊断 章 图 的 功能 ， 包 括 诊 断 图 元 的 封 财 区 域 、 开 放 区 域 、 重 登 区 域 ， 也 








可 诊断 图 元 是 个 满足 相应 的 特征 要 求 。 


2.8.1 看 色 封 闭环 


“看 色 封 闭环 ”命令 用 预定 义 的 磊 色 将 图 元 中 封闭 的 区 域 进行 填充 ， 非 封闭 的 区 域 图 元 
无 发 化 
下 和 面 举例 说 明 “ 看 色 封 闭环 ”命令 的 使 用 方法 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\dbcreo4.1\work\ch02.08， 打 开 文 件 sketch_diagnose.sec。 
Step2. 选择 命令 , 单 击 章 答 功能 选项 卡拉 查 ~ 区 域 中 的 芋 按 钮 ,系统 自动 在 如 图 2.8.1b 


Ey 


a) 着色 封闭 环 前 b) 着 色 封 闭环 后 
图 2.8.1 着色 封闭 环 











所 示 的 圆 内 侧 填 充 凑 色 。 


说 明 : 
当 绘 制 的 图 形 不 封闭 时 ， 划 图 将 无 任何 变化 ; 若 草 图 中 有 多 个 封闭 环 时 ， 系 统 将 在 


所 有 封闭 的 图 形 中 填充 颜色 ; 如 果 用 封闭 环 创建 新 图 元 , 则 新 图 元 将 自动 着 色 显 示 : 
如 果 草 图 中 存在 几 个 彼此 包含 的 封闭 环 ， 则 最 外 的 封闭 环 被 着 和 色 ， 而 内 部 的 封闭 环 


将 不 着 色 。 
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@ 对 于 有 具有 多 个 草 绘 器 组 的 草 绘 ,识别 封闭 环 的 标准 可 独立 适用 于 各 个 组 。 所 有 草 绘 
器 组 的 封闭 环 的 着 色 顾 色 都 相同 。 

@ 如 果 想 设置 系统 默认 的 填充 颜色 ， 和 选择“ 文件 ”下 拉 菜 单 中 的 
wee 三 | 过 页 命令 ， 在 系统 璋 出 的 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 选 
择 系统 外 观 选项 ， 即 可 进入 系统 分 颜色 设置 选 截面 ; 单 击 上 草 失 器 折 司 按钮 ， 在 
时 7 看 包 封 半 入 选项 的 | 国 7 按钮 上 单 击 ， 就 可 以 在 弹出 的 列表 中 选取 各 种 系统 
设置 的 颜色 。 

Step3. 再 次 单 击 “ 着 色 封 闭环 ”按钮 侍 ， 使 其 处 于 弹 起 状态 ， 退 出 对 封闭 环 的 着 色 。 











2.8.2 ”加 亮 开 放 端 点 








“加 腕 开放 咽 点 ”命令 用 于 检 醋 图 元 中 所 有 开放 的 总 点， 并 将 其 加 腕 。 

下 面 举 例 说 明 “ 加 之 开放 冰点 ”命令 的 使 用 方法 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\dbcreo4.1\work\ch02.08， 打 开 文 件 Sketch_diasgnose.sec。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 章 给 功能 选项 卡 检 查 " 区 域 中 的 富 按 钮 ， 系统 自 动 加 亮 如 
2.8.2b 所 示 的 各 个 开放 端点 。 


的 | 口 的 


a) 加 完 开 放 端 点 前 b》 加 腕 开放 端点 后 
图 2.8.2 ”加 腕 开放 路 扣 








说 明 : 

@ 构造 几何 的 开放 端点 不 会 被 加 亮 ， 

@ 在 “加 亮 开 放 端 点 ”诊断 模式 中 ， 所 有 现 有 的 开放 端点 均 加 亮 显 示 ， 
@ 如 果 用 开放 端点 创建 新 图 元 ， 则 新 图 元 的 开放 端点 自动 着 色 显 示 . 
Step3. 再 次 单 击 党 按钮 ， 使 其 处 于 弹 起 状态 ， 退 出 对 开放 端点 的 加 亮 。 








2.8.3 重合 几何 








“ 重 登 几何 ”命令 用 于 检 奏 网 元 中 所 有 相互 重 登 的 几何 《交点 重合 除外 )， 并 将 其 加 腕 。 
下 面 举 例 说 明 “ 重 登 几 何 ” 命 令 的 使 用 方法 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\dbcreo4.1\work\ch02.08， 打 开 文 件 Sketch_diasnose.sec。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 章 给 功能 选项 卡 检 查 " 区 域 中 的 信 按 钮 ， 系 统 自 动 加 亮 如 
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2.8.3 所 示 的 重 登 的 图 元 。 


， 交叉 的 两 条 线 已 被 加 亮 


图 2.8.3 ”加 腕 重 登 图 元 
说 明 : 
@ ”加 亮 重 又 几何 也 按钮 不 保持 活动 状态 
@ 若 系 统 默 认 的 颜色 不 符合 要 求 ， 可 以 选择 “文件 ”下 拉 菜 单 中 的 
ee 三 | 半山 命 仿 ， 在 系统 弹出 的 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 选 
择 系统 四 观 选 项 ， 单 击 7 图 形 按钮 ， 在 硬 "| 过 突出 显示 选项 的 | 图 “按钮 上 单 击 ， 就 


可 以 在 弹出 的 列表 中 选取 各 种 系统 设置 的 颜色 。 
Step3. 再 次 单 击 遂 按 钮 ， 使 其 处 于 弹 起 状态 ， 退 出 对 重 赤 几 何 的 加 亮 。 








2.8.4 特征 要 求 











HU 
只 能 在 零件 模块 的 草图 环境 中 才 可 使 用 。 
下 面 举例 说 明 “ 特 征 要 求 ”命令 的 使 用 方法 。 
Step1. 在 零件 模块 的 拉 伸 草图 环境 中 绘制 如 图 2.8.4 所 示 的 图 形 组 。 


“特征 要 求 ” 命 令 用 于 检 奏 赂 元 是 售 满 足 当 前 特征 的 设计 要 求 。 需 要 注意 的 是 ， 该 命令 


Step2. 选择 命令 。 单 击 章 给 功能 选项 卡 礁 查 区域 〈 图 2.8.5) 中 的 妓 按钮 ， 系 统 弹 
出 “特征 要 求 ” 对 话 框 。 





图 2.8.4 ”绘制 的 图 形 组 图 2.8.5 “检查 ”区 域 


“特征 要 求 ” 对 话 框 的 “状态 ” 列 中 各 符号 的 说 明 如 下 。 

Y 一 -表示 满足 零件 设计 要 求 。 

9 一 -表示 不 满足 零件 设计 要 求 。 

”一 -表示 满足 零件 设计 要 求 , 但 若 对 草图 进行 简单 的 改动 就 有 可 能 不 满足 零件 设计 要 求 。 
Step3. 单 击 | 雪 岗 按钮， 把 “特征 要 求 ” 对 话 框 状态 列表 中 带 息 和 兰 的 选项 进行 修改 。 


由 于 在 零件 模块 中 才 涉及 修改 ， 这 里 就 不 详细 叙述 ， 具 体 修改 步 又 请 参照 第 3 章 中 关于 零 
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件 模 块 的 内 容 。 
2.9 二 维和 草图 的 尺寸 标注 


2.9.1 天 于 二 维 草图 的 尺寸 标注 





在 绘制 二 维 至 图 的 几何 图 元 时 ， 系 统 会 及 时 目 动 地 产生 尺寸 ， 这 些 尺 寸 被 称 为 “ 轮 ” 
斥 寸 ,系统 在 创建 和 删除 它们 时 并 不 给 予 警 告 ， 但 用 户 不 能 手动 删除 ,“ 弱 ”人 矿 才 显示 为 灰 
色 。 用 户 还 可 以 按 设 计 间 图 增加 尺寸 以 创建 所 需 的 标注 布 惫 ， 这 些 尺 寸 称 为 “ 强 ” 故 寸 。 
增加 “ 强 ” 尺 寸 时 ， 系 统 目 动 删 除 多 余 的 “ 轮 ” 尺 寸 和 约束 ， 以 保证 二 维 草图 的 完全 约束 。 
在 退出 草图 环境 之 前 ， 把 二 维 草 图 中 的 “ 弱 ” 上 斥 寸 变 成 “ 强 ” 斥 寸 是 一 个 很 好 的 习惯 ， 这 
样 可 确保 系统 在 没有 得 到 用 户 的 确认 前 不 会 删除 这 些 矿 寸 。 











2.9.2 标注 线段 长 度 


二 
Step1. 单 击 晶莹 功能 选项 卡 尺寸” 区 域 中 的 本 
| 
说 明 ， 本 书 中 的 R+ 按钮 在 后 文中 将 简化 为 [| 按钮。 
Step2. 选取 要 标注 的 图 元 。 单 击 位 置 1 以 选择 直线 ， 如 图 2.9.1 所 示 。 
Step3. 确定 尺寸 的 放置 位 置 。 在 位 置 2 单 击 鼠标 中 键 以 放置 尺寸 。 











2.9.3 ”标注 两 条 平行 线 间 的 距离 





Step1. 单 击 草 给 功能 选项 卡 尺寸 了 区 域 中 的 | 外 | 按钮 。 
Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 两 条 平行 线 ， 中 键 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 ， 如 
2.9.2 所 示 。 








图 2.9.1 线段 长 上 度 尺寸 的 标注 图 2.9.2 了 平行 线 距 离 的 标注 
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2.9.4 ”标注 点 到 直线 之 则 的 距离 





Step1. 单 击 草 绘 功能 选项 卡 尺寸 7 区域 中 的 | 站 | 按 包 。 
Step2、 单 击 位 置 1 以 选择 一 点 ， 单 击 位 置 2 以 选择 直线 ， 中 键 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸， 
如 图 2.9.3 所 示 。 


2.9.5 ”标注 两 点 间 的 距离 





Step1. 单 击 章 绘 功能 选项 卡 RR 寸 ” 区 域 中 的 [外 | 按 饵 。 
Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 两 点 ， 中 键 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 ， 如 图 2.9.4 














所 示 。 
- 2.6 
和 
TT . 
! x 1.3 J \ 
2 | 
图 2.9.3 点 到 百 线 间 距离 的 标注 图 2.9.4 两 点 间距 离 的 标注 


2.9.6 ”标注 直径 





Stepl. 单 击 草 给 功能 选项 卡 尺 + ~ 区 域 中 的 | 一 | 按钮 。 

Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 圆 上 两 点 ， 中 键 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 ， 如 图 
2.9.5 所 示 ， 或 者 双击 圆 上 的 某 一 点 如 位 置 1 或 位 置 2， 然 后 中 键 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 。 

注意 : 在 草 绘 环境 下 不 显示 直径 @ 符号 。 

















2.9.7 标注 对 称 尺寸 





Step1. 单 击 章 答 功能 选项 卡 局 + 区域 中 的 [一 | 按 钾 。 
Step2. 选择 点 1， 选 择 对 称 中 心 线 上 的 任意 一 点 2， 再 次 选择 点 1， 中 键 单 击 位 置 3 以 
放置 尺寸 ， 如 图 2.9.6 所 示 。 





2.9.8 ”标注 半 竹 





Step1. 单 击 草 绘 功能 选项 卡 尺 寺 = 区 域 中 的 [一 | 按钮 。 
Step2. 单 击 位 置 1 选择 圆 上 一 点 ， 中 键 单 击 位 置 2 以 放置 尺寸 ， 如 图 2.9.7 所 示 。 
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注意 : 在 单 绘 环境 下 不 显示 半径 及 符号。 


_ 标注 对 称 尺寸 , 必 
3 须 有 一 条 中 心 线 “~ ~ 


1. 
2 ] i 
1 | 


图 2.9.5 直径 的 标注 


2 x 
, | 2 
2 


+ 1 





图 2.9.6 对称 尺寸 的 标注 图 2.9.7 ”半径 的 标注 


2.9.9 ”标注 两 条 直线 间 的 角度 





Step1. 单 击 草 绘 功能 选项 卡 尺 寺 = 区 域 中 的 | 一 | 按钮 。 


Step2. 分 别 在 两 条 直线 上 选择 点 1 和 点 2; 中 键 音 击 位置 3 以 放置 尺寸 (锐角 ,图 2.9.8)， 
或 中 键 单 击 位 置 4 以 放置 尺寸 ( 钝 角 ， 图 2.9.9 )。 





2.9.10 ”标注 圆 缴 角度 





Step1. 单 击 草 绘 功能 选项 卡 尺 寺 = 区 域 中 的 [一 | 按钮 。 





Step2， 分别 选择 弧 的 端点 1、 端 点 2 及 弧 上 一 点 3， 中 键 单 击 位 置 4 以 放置 尺寸 ， 然 后 先 
中 图 2.9.10 所 示 的 弧 长 尺寸 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 全 命令 ， 如 图 2.9.10 所 示 。 


150.0 





图 2.9.8 锐角 的 标注 图 2.9.9 钝 角 的 标注 
2.9.11 标注 周 长 


图 2.9.10 ”标注 圆 驳 角度 








F 面 以 网 和 和 矩形 为 例 ， 介 绍 标注 周 长 的 一 般 方 法 。 
(1) 标注 圆 的 周 长 。 
Step1. 单 击 草 给 功能 选项 卡 RH ~ 区 域 中 的 品 按钮 。 











Step2. 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 2.9.11 a 所 示 的 轮廓 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 


话 框 中 的 绚 下 按钮， 选择 如 图 2.9.11 a 所 示 的 尺寸 ， 此 时 系统 在 图 形 中 显示 出 周 长 尺 寸 。 
结果 如 图 2.9.11b 所 示 。 


说 明 : 当 添 加 上 周 长 尺 寸 ， 系 统 将 直径 尺寸 转变 为 一 个 变量 尺寸 ， 此 时 的 变量 尺寸 是 
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不 能 进行 修改 的 。 


选取 此 轮廓 人 





a) 标注 前 b) ee 
图 2.9.11 圆周 长 标注 
(2) 标注 矩形 的 周 长 。 
Step1. 单 击 草 给 功能 选项 卡 忆 H 区 域 中 的 上 按钮 。 
Step2. 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 如 图 2.9.12 a 所 示 的 轮廓 ， 单 
击 “选择 ”对 话 框 中 的 癣 定 按钮 ;选择 如 图 2.9.12 a 所 示 的 尺寸 ， 此 时 系统 在 图 形 中 显示 
出 周 长 尺寸 。 结 朵 如 图 2.9.12 b 所 示 。 








选取 此 尺寸 
站 上. “一 和 

| 可 量 3 

添加 此 尺寸 一 一 > [| | 
= 有 
NS 上 1 

"CC) 
H 
a) 标注 前 b) 标注 后 


图 2.9.12 和 矩形 周 长 标 注 


2.10 ”尺寸 标注 的 编辑 


2.10.1 探 制 尺寸 的 显示 


可 以 用 下 列 方法 之 一 打开 或 关闭 尺寸 显示 。 

e@ 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 “ 扎 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选中 或 取消 
' 尺 十 显示 复 选 框 。 

@ 选择 “文件 > 下拉 菜单 中 的 wee 三 | 过 页 命令 ,系统 弹出 “Creo Parametric 
选项 ”对 话 框 , 单 击 其 中 的 量 治 器 选项 , 然后 选中 或 取消 i 显示 尺寸 和 Wi 显示 弱 尺 寸 复 
选 框 ， 从 而 打开 或 关闭 尺寸 和 弱 尺 寸 的 显示 。 

@ 要 禁用 默认 尺寸 显示 ， 需 将 配置 文件 config.pro 中 的 变量 sketcher_disp_dimensions 
设置 为 no。 
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2.10.2 移动 尺寸 





如 果 要 移动 尺寸 文本 的 位 置 ， 可 按 下 列 步骤 操作 : 

Stepl1. 单 击 草 给 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 从 按钮 。 
Step2. 单 击 要 移动 的 尺 十 文本。 选中 后 ， 可 看 到 尺寸 变 绿 。 
Step3. 按 下 左 键 并 移动 鼠标 ， 将 尺寸 文本 拖 至 所 需 位 置 。 











2.10.3 ”修改 尺寸 值 


有 两 种 方法 可 修改 捷 标 注 的 矿 寸 值 。 
万 法 一 : 
Step1. 单 击 中 键 ， 退 出 当前 正在 使 用 的 至 绘 或 标注 命令 。 


Step2. 如 图 2.10.1 所 示 ， 在 要 修改 的 尺寸 文本 上 双击 (如 2.22)， 此 时 出 现 尺 寸 修正 框 
E22 


Step3. 在 尺寸 修正 框 可 la] 中 输入 新 的 尺寸 值 (如 1.80) 后 ， 按 Enter 键 完成 修改 。 
Step4. 重复 步骤 Step2 和 Step3， 修 改 其 他 尺寸 值 。 


和 7 
= = 


2 -| 0 


a) 修改 前 b) 修改 中 c) 修改 后 
图 2.10.1 修改 尺寸 值 








方法 二 : 

Step1. 单 击 草 给 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 发 按钮 。 

Step2. 单 击 要 修改 的 尺寸 文本 , 此 时 尺寸 颜色 变 绿 ( 按 下 Ctrl 键 可 选取 多 个 尺寸 目标 )。 

Step3. 单 击 章 符 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 子 榨 钮 ， 此 时 系统 出 现 “ 修 改 尺寸 ”对 话 
框 ， 所 选取 的 每 一 个 目标 的 尺寸 值 和 尺寸 参数 (如 sd0、sdl 等 sd# 系 列 的 尺寸 参数 ) 出现 
在 “尺寸 ”列表 中 。 

Step4. 在 尺寸 列表 中 输入 新 的 尺寸 值 。 

注意 : 也 可 以 单 击 并 拖 移 尺寸 值 旁 边 的 旋转 轮 盘 。 要 增加 尺寸 值 ， 向 右 拖 移 ; 要 减少 尺 
寸 值 ， 则 向 左 拖 移 。 在 拖 移 该 轮 盘 时 ， 系 统 会 自动 更 新 图 形 。 

Step5. 修改 完毕 后 ， 单 击 区 定 按钮 。 系 统 再 生 二 维 草图 并 关闭 对 话 框 。 
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2.10.4 输入 负 尺 十 








在 修改 线性 矿 寸 时 ， 可 以 输入 一 个 负 斥 二 值 ， 它 会 使 儿 何 改变 方向 。 在 章 绘 环 蒂 中 ， 
负 号 总 是 出 现在 太 寸 劳 边 ， 但 在 “零件 ”模式 中 ， 人 矿 才 值 总 以 正 值 出 现 。 


2.10.5 ”修改 尺寸 值 的 小 数位 数 


可 以 在 “ 草 绘 器 ”设置 界面 中 指定 尺寸 值 的 默认 小 数位 数 。 

step1. 选择 “文件 ”下 拉 菜单 中 的 国 S 一 > 滞 显 命令 ， 系 统 弹出 “Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 ， 单 击 其 中 的 唱和 莽 莹 选项 。 

Step2， 在 精度 和 敏感 度 区 域 的 尺寸 的 小 数位 数 : 文本 框 中 输入 一 个 新 值 ， 单 击 半 下 按钮 ， 系 
统 接受 该 变化 并 关闭 对 话 框 。 

注意 : 增加 尺寸 时 ， 系 统 将 数值 四 会 五 入 到 指定 的 小 数位 数 ， 








2.10.6 将 “ 弱 ” 尺 寸 转换 为 “ 强 ” 尺 二 


退出 齐 绘 环境 之 前 ， 将 截面 中 的 “ 弱 ” 斥 寸 加强 是 一 个 很 好 的 习惯 ， 那 么 如 何 将 “ 弱 ” 
斥 寸 变 成 “ 强 ” 扩 寸 呢 ? 

操作 方法 如 下 。 

Stepl. 在 绘图 区 选取 要 加 强 的 “ 弱 ” 尺 寸 ( 呈 青色 )。 

Step2. 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 理 @& 命令 ， 此 时 可 看 到 所 选 的 尺寸 由 青色 变 为 蓝 色 ， 
说 明 已 经 完成 转换 。 

注意 : 

@ 在 整个 Creo 4.0 软件 中 ,每 当 修改 一 个 “ 弱 ” 尺 寸 ， 或 在 一 个 关系 中 使 用 它 时 ， 该 

尺寸 就 自动 变 为 “ 强 ” 尺 寸 。 
@ ”加强 一 个 尺寸 时 ， 系 统 按 四 使 五 入 原则 对 其 取 整 到 系统 设置 的 小 数位 数 。 

















2.10.7 ”锁定 或 解锁 草图 币 面 尺寸 


在 草 绘 截面 中 ， 选 择 一 个 尺寸 (例如 在 图 2.10.2a 所 示 的 草 绘 截面 中 ， 单 击 尺寸 2.2)， 
在 弹出 的 菜单 中 选择 昌 选 项 ， 可 以 将 尺寸 锁定 。 被 锁定 的 尺寸 将 以 深 红色 显示 。 当 编辑 、 
修改 划 绘 截面 时 〔 包 括 增加 、 修 改 截面 尺寸 )， 非 锁定 的 尺寸 有 可 能 被 系统 自动 删除 或 修改 ， 
而 锁定 后 的 尺寸 则 不 会 被 系统 自动 删除 或 修改 〈 但 用 户 可 以 手动 修改 锁定 的 尺寸 )。 这 种 功 
能 在 创建 和 修改 复杂 的 草 绘 截面 时 非常 有 用 ， 作 为 一 个 操作 技巧 会 经 常 被 用 到 。 
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说 明 ， 选 择 尺寸 后 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 国 选 项 ， 也 能 锁定 尺寸。 


馈 锁 定 的 尺寸 将 以 深 红 色 显 示 ~- -~- -~ -~ -_ 





a) 锁定 前 b) 锁定 后 


图 2.10.2 尺寸 的 锁定 


e 当选 取 被 锁定 的 尺寸 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 昌 选 项 ， 此 时 该 尺寸 的 闫 色 恢 复 到 
以 前 未 锁定 的 状态 。 

© 通过 设置 草 绘 器 选项 ， 可 以 控制 尺寸 的 锁定 。 操 作 方 法 是 : 选择 “文件 ”下 拉 菜 
单 中 的 交 忻 meee 三 | 过 页 合 邻 ， 系 统 弹 出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ， 


炳 定 用 户 定 史 的 尺寸 (0)i 复 选 框 ， 


i 友 


2.10.8 ” 疹 换 尺寸 


可 以 用 新 的 尺寸 特 换 草 绘 环境 中 现 有 的 人 尺寸， 以便 使 新 尺寸 保持 原始 的 尺寸 参数 
(sd#)。 当 要 保留 与 原始 尺寸 相关 的 其 他 数据 时 《如 在 “草图 ”模式 中 添加 了 几何 公差 符号 
或 千 外 文本 )， 蔡 换 矿 十 非常 有 用 。 

其 操作 方法 如 下 。 

Step1. 选中 要 答 换 的 矿 寸 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 
尺寸 即 被 删除 。 

Step2. 创建 一 个 新 的 矿 寸 。 


















2.11 二 维 草图 中 的 约束 





按照 工程 技术 人 员 的 设计 习惯 ,在 日 绘 时 或 章 绘 后 ， 布 望 对 绘制 的 至 图 增加 一 些 平行 、 
相 切 、 相 等 或 对 齐 等 约束 来 帮助 几何 定位 。 在 Creo 4.0 系统 的 草图 环境 中 ， 用 户 随 时 可 以 
很 方便 地 对 草图 进行 约束 。 下 面 对 约 束 进 行 详 细 介绍 。 
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2.11.1 约束 的 显示 


1. 约束 的 屏幕 显示 控制 


单 击 “视图 控制 2 工具 栏 中 的 :之 按钮 , 在 系统 弹出 的 菜单 中 选中 或 取消 回 此 约束 显示 复 
选 框 ， 即 可 控制 约束 符号 在 屏幕 中 的 显示 /关闭 。 














2. 各 种 约束 符号 列表 


各 种 约束 符号 见 表 2.11.1。 


表 2.11.1 各 种 约束 符号 


约束 名 称 约束 符号 
中 点 站 
重合 a 
水 平 图 元 Si 
竖 直 网 元 
相 切 图 元 他 
竺 直 疼 元 于 
平行 线 FF 
相等 图 元 
对 称 
共 线 
使 用 边 je 


3. 约束 符号 颜色 含义 


约束 : 显示 为 监 

上限 标 指针 所 在 的 约束 : 显示 为 淡 绿 色 。 
选 定 的 约束 《或 活动 约束 ): 显示 为 绿色 。 
锁定 约束 : 放 在 一 个 圆 中 。 

茶 用 约束 : 用 一 条 直线 罕 过 约束 符号 。 











2.11.2 ”约束 的 共用 、 人 锁定 与 切换 


在 用 户 绘制 图 元 的 过 程 中 ， 系 统 会 目 动 捕捉 约束 并 显示 约束 符号 。 例 如 ， 在 绘制 二 线 
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的 过 程 中 ， 当 定义 直线 的 起 点 时 ， 如 朱 将 鼠标 指针 移 全 一 个 圆 跌 附 近 ， 系 统 便 目 动 将 直线 
的 起 点 对 齐 a 到 圆 孤 上 并 显示 对 齐 约束 符 写 〔 小 圆圈 )， 此 时 如 果 : 
e 右 击 ， 会 出 现 锁定 的 符号 《图 2.11.1)， 表 示 对 章 约束 被 “锁定 ”， 即 直线 的 起 点 具 
能 在 加 天上 。 
e@ 右 击 ， 对 章 约束 符号 〈 小 圆 效 ) 上 被 画 上 和 斜 线 〈 图 2.11.2)， 表 示 对 齐 约束 被 “ 蔡 
用 ”， 即 对 齐 约束 不 起 作用 。 如 果 再 次 右 击 ,“ 茶 用 ”被 取消 。 
e 按 住 Shift 键 绘制 图 元 ， 系 统 将 不 会 捕 欣 任何 约束 。 


/ / 


| i | 十 


| 

VX 

E 感 ， 
A a 二 


图 2.11.1 约束 的 “锁定 ” 图 2.11.2 约束 的 “禁用 ” 





























在 绘制 图 元 过 程 中 ， 当 出 现 多 个 约束 时 ， 只 有 一 个 约束 处 于 活动 状态 ， 其 约束 符 写 以 
党 颜色 《绿色 ) 显示 ; 其 余 约 束 为 非 活 动 状 态 ， 其 约束 从 号 以 青色 显示 。 只 有 活动 的 约束 
可 以 被 “禁用 ”或 “锁定 ” 用户 可 以 使 用 Tab 键 ， 轮流 将 非 活动 约束 “切换 ”为 活动 约束 ， 
这 样 用 户 就 可 以 将 多 个 约束 中 的 任意 一 个 约束 设置 为 “ 茶 用 ”或 “锁定 ”。 例如 ， 在 绘制 图 
2.11.3 中 的 直线 1 时 ， 当 直线 1 的 起 点 定义 在 圆 踊 上 后 ， 在 定义 直线 1 的 终点 时 ， 大 其 终点 
位 于 直线 2 上 的 东 处 ， 则 系统 会 同时 显示 三 个 约束 : 第 一 个 约束 是 直线 1 的 终 扣 与 直线 2 
的 对 齐 约 束 ， 第 二 个 约束 是 百 线 1 与 直线 3 的 平行 约束 ， 第 三 个 约束 是 直线 1 与 圆 踊 的 相 
切 约束 。 网 2.11.3 中 当前 显示 平行 约束 符号 为 完 颜 色 《〈 绿 色 )， 表 示 该 约束 为 活动 约束 ， 故 
可 以 将 该 平行 约束 设置 为 “ 茶 用 ”或 “锁定 ”。 如 有 果 按 键盘 上 的 Tab 键 ， 可 以 轮流 将 其 余 两 
个 约束 “切换 ”为 活动 约束 ， 然 后 将 其 设置 为 “茶几 ”或 “锁定 ”。 












































真 线 3 | / 
| 1 
| tai | a a = 一 直线 1 
“ /a --- 直线 2 
sl 人 
| 4 


图 2.11.3 约束 的 “切换 ” 
2.11.3 ”约束 的 种 类 


草 绘 后 ， 用 户 还 可 以 按 设 计 童 图 手动 建 并 各 种 约束 。Creo 4.0 所 文 持 的 约束 种 类 见 表 
2.] 1 2。 
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表 2.11.2 ”Creo 4.0 所 支持 的 约束 种 类 




















按 钮 约 束 
| 使 直线 或 两 点 竖 朋 
一 使 直线 或 两 点 水 平 
上 使 次 直线 图 元 对 下 
多 使 两 图 元 〈 圆 与 圆 、 直 线 与 圆 等 ) 相 切 
把 一 点 放 在 线 的 中 间 
全 使 两 点 、 两 线 重合 ， 或 使 一 个 点 沙 在 直线 或 加 等 图 元 上 
二 使 两 点 或 项 点 对 称 于 中 心 线 
= 创建 相等 长 度 、 相 等 半径 或 相等 曲率 
1/ 使 两 直线 平行 


2.11.4 ”创建 约束 





F 面 以 图 2.11.4 所 示 的 相 切 约束 为 例 ， 说 明 创建 约束 的 步 又 。 
Step1. 单 击 章 绘 功能 选项 卡 约束 ”区域 中 的 > 按钮 ， 如 图 2.11.5 所 示 。 





本 F 六 半 
/ - @ N 加 量 量 a 本 
| 和 | 1 
图 2.11.4 ” 相 切 约束 图 2.11.5 “约束 ”区 域 


Step2. 系统 在 信息 区 提示 宣 造 厅 所 图 元 鸽 它 1 有 名 ， 分 别 选 取 直 线 和 圆 。 此 时 系统 按 创 建 的 约束 
更 新 截面 ， 并 显示 约束 符号 。 如 果 不 显 示 约 束 符号 ， 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 :过 按 锂 ， 
在 系统 弹出 的 菜单 中 选中 国 塔 约束 显示 复 选 杠 ， 可 显示 约束 。 

Step3. 重复 步骤 Stepl 和 Step2， 可 创建 其 他 的 约束 。 














2.11.5 删除 约束 


Step1. 单 击 要 删除 的 约束 的 显示 符号 〈 如 上 例 中 的 算 )， 选 中 后 ， 约 束 符 号 的 颜色 变 绿 。 

Step2. 左 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 到 半 @) 命令 (或 按 下 Delete 键 )， 系 统 删 
除 所 选 的 约束 。 

说 明 : 删除 约束 后 ， 系 统 会 自动 增加 一 个 约束 或 尺寸 ,来 使 截面 图 形 保持 全 约束 状态 。 
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2.11.6 ”解决 约束 冲突 


当 增 加 的 约束 或 尺寸 与 现 有 的 约束 或 “ 强 ” 尺 寸 相互 冲突 或 多 余 时 ， 例 如 在 图 2.11.6 
所 示 的 草 绘 截面 中 添加 尺寸 3.8 时 (图 2.11.7)， 系 统 就 会 加 亮 冲突 尺寸 或 约束 ， 并 告诉 用 
户 删 除 加 完 的 矿 二 或 约束 乙 一 : 同时 系统 弹出 图 2.11.8 所 示 的 “解决 章 绘 ”对 话 框 ， 利 用 
此 对 话 框 可 以 解决 冲突 。 

其 中 各 选项 说 明 如 下 。 








-ao 


图 2.11.6 草 绘 图 形 


上 
本 本 
阁 半 = 
安 册 
总 一 
I 硬 由 





oT 副 陈 0) 尺寸 > 大考 加 ] 解释 (E) 


图 2.11.8 “解决 草 绘 ”对 话 框 
e@ | 拉 兴 ww 按钮 撤销 刚刚 导致 截面 的 尺寸 或 约束 冲突 的 操作 。 
e 由 际 ) 按钮 : 从 列表 框 中 选择 某 个 多 余 的 矿 寸 或 约束 ， 将 其 删除 。 
@ 人 二 > 地 汪 节 ) 按钮 : 选取 一 个 多 余 的 尺寸 ， 将 其 转换 为 一 个 参照 尺寸 。 
e@ | 解释 EE) | 榨 钮 :选择 一 个 约束 ， 获 取 约 束 说 明 。 








2.12 二 维 草图 绘制 范例 


2.12.1 草图 学 例 1 


汇 例 概述 : 
本 范例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 了 章 图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 要 重点 学 握 的 
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是 绘图 前 的 设置 、 约 束 的 处 理 以 及 尺寸 的 处 理 技 巧 。 范 例 1 图 形 如 图 2.12.1 所 示 ， 其 创建 的 操 
作 步 又 如 下 。 





| 国 对 加 机 
图 2.12.1 范例 1 


Stage1. 新 建 一 个 草 绘 文件 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国清 一 J 加 和 (或 单 击 “新建” 按钮 品 )。 
Step2， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 国 党 草 给 单 选 按 钮 ， 在 名 称 后 
的 文本 框 中 输入 草图 名 spsk1; 单 击 | 将 至 按钮 ， 即 进入 草 绘 环境 。 





Stage2. 绘图 前 的 必要 设置 


Step1. 在 齐 驮 选项 卡 中 单 击 宙 按 钮 。 

Step2. 此 时 系统 弹出 “ 顶 格 设置 ”对 话 框 ， 在 间距 :选项 组 中 选择 回 天 坊 单 选项 ， 然 后 
在 和 “文本 框 中 均 输 入 间距 值 10， 单 击 绚 害 | 按钮， 结束 栅 格 设置 。 

Step3. 在 “视图 ”工具 条 中 单 击 “ 草 绘 器 显示 过 滤器 ”按钮 : 立 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 
选中 回 :5 棚 格 显示 复 选 枉 ， 可 以 在 图 形 区 中 显示 栅 格 。 

Step4. 此 时 ， 绘 图 区 中 的 每 一 个 栅 格 表示 10 个 单位 长 度 。 为 了 便于 查看 和 操作 图 形 ， 
可 以 滚动 鼠标 中 键 滚轮 ， 调 整 栅 格 到 合适 的 大 小 〈 图 2.12.2)。 单 击 “ 草 绘 器 显示 过 滤器 ” 
按钮 幸 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 取消 选中 口 :8 栅 格 显示 复 选 框 ， 将 机 格 的 显示 关闭 。 




















人 
人 
ss 和 sn 


图 2.12.2 ”调整 栅 格 到 合适 的 大 小 
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Stage3. 创建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 概 形 状 





由 于 Creo 具有 尺寸 驱动 功能 ， 开 始 绘图 时 只 需 绘 制 大 致 的 形状 即 可 。 

Stepl. 单 击 “视图 控制 ”工具 栏 中 的 总 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 取消 选中 
口 “# 尺 二 显示 复 选 框 ， 不 显示 尺寸 。 

Step2. 单 击 草 给 区 域 中 的 中江 7" 按钮， 绘制 图 2.12.3 所 示 的 中 心 线 。 

Step3. 单 击 “ 线 链 ”命令 按钮 次 此 "中 的 7 ， 再 单 击 w 右手 按钮 ， 绘 制图 2.12.4 所 示 的 
图 形 。 











“相等 ”约束 “ 





“平行 ” 约束 一 一 -pi 
图 2.12.3 ”绘制 中 心 线 图 2.12.4 绘制 图 形 


Stage4. 为 草图 创建 约束 


step1. 删除 无 用 的 约束 。 在 绘制 草图 时 ， 系 统 会 自动 加 上 一 些 无 用 的 约束 ， 如 本 例 中 
系统 目 动 加 上 了 图 2.12.4 所 示 的 “相等 ”和 “平行 ”约束 。 

注意 : 读者 在 绘制 时 ， 可 能 没有 这 两 个 约束 ， 自 动 添加 的 约束 取决 于 绘制 时 鼠标 的 走 
向 与 停留 的 位 置 ， 

(1) 单 击 操作 = 区域 中 的 从 按钮 。 

(2) 删除 “相等 ”约束 。 在 图 2.12.4 所 示 的 图 形 中 选取 “相等 ”约束 ， 然 后 右 击 ， 在 
系统 弹出 的 图 2.12.5 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 册 除 外 命令 。 

(3) 删除 “平行 ”约束 。 在 图 2.12.4 所 示 的 图 形 中 选取 “平行 ”约束 ， 然 后 右 击 ， 在 
系统 弹出 的 图 2.12.5 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 出 除外 命令 .完成 操作 后 , 图形 如 图 2.12.6 所 示 。 

Step2. 添加 有 用 的 约束 。 单 击 在 多 更 * 区 域 中 的 三 按钮 ， 然 后 在 图 2.12.6 所 示 的 图 形 
中 依次 单 击 线段 1 和 线段 2。 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 2.12.7 所 示 。 




















草 给 工 且 

从 口外 站 | NA 
胜 际 血 ) Del 
解释 区] 





自 定 党 
图 2.12.5 ”快捷 菜单 图 2.12.6 ”删除 无 用 的 约束 
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Stage5. 调整 草图 尺寸 











Step1. 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 :总 按钮 , 在 系统 弹出 的 菜单 中 选中 国 六 RR 十 显示 复 
选 杠 ， 打 开 尺 寸 显示 ， 此 时 图 形 如 图 2.12.8 所 示 。 


Step2. 移动 尺寸 全 合适 的 位 置 ， 如 图 2.12.9 所 示 。 





上 一 一 二 40.8 —q .图 局 | 





图 2.12.7 添加 有 用 的 约束 图 2.12.8 ”打开 尺寸 显示 
Step3. 锁定 有 用 的 尺寸 标注 。 


图 2.12.9 ”移动 尺寸 至 合适 的 位 置 





当 用 户 编辑 、 修 改 划 绘 截面 时 〈 包 括 增加 、 修 改 截 面 尺寸 )， 非 锁定 的 尺 十 有 可 能 被 自 
动 删除 或 大 小 自动 发 生变 化 ， 这 样 很 容易 使 所 绘图 形 的 外 在 形状 面目 全 非 或 丢失 有 用 的 尺 
寸 ， 因 此 在 修改 前 ， 我 们 可 以 先 锁定 有 用 的 关键 尺寸 

单 击 图 2.12.9 所 示 的 图 形 中 有 用 的 尺寸 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 图 2.12.10 所 示 的 快 
捷 菜 单 中 选择 昌 命令 ， 此 时 被 锁定 的 尺寸 将 以 红色 显示 ， 结 果 如 图 2.12.11 所 示 。 


_ a | 此 尺寸 被 锁定 

















品 1 
草 经 工具 - 0 
“OOTIMm | 
\ 469, 7 
闭 ” 四舍五入 显示 值 入 ) 7 是 一 
解释 名 ,2 LT , 
此 尺寸 被 锁定 -| 





ee _ -此 尺寸 被 锁定 
自 定 汪 | 


图 2.12.10 ”快捷 菜单 








图 2.12.11 锁定 有 用 的 尺寸 标注 
Step4. 添加 新 的 尺寸 ， 以 创建 所 需 的 标注 布局 。 

(1) 添加 第 一 个 角度 标注 。 单 击 “ 标 注 ” 按钮 | |， 在 图 2.12.12 所 示 的 图 形 中 ， 依 次 
单 击 中 心 线 和 直线 A， 中 键 单 击 位 置 A 以 放置 尺寸 ， 创 建 第 一 个 角度 尺寸 。 

(2) 添加 第 二 个 角度 标注 。 在 图 2.12.13 所 示 的 图 形 中 ， 依 次 单 击 中 心 线 和 直线 B， 中 
键 单 击 位 置 B 以 放置 尺寸 ， 创 建 第 二 个 角度 尺寸 。 

Step5. 修改 尺寸 至 最 终 尺 寸 。 




















第 2 章 二 维 草 图 49 





46 9 2 
位 置 B - -|-- 和 X 村 一 E87 
中 心 线 ----> 一 ”六 1 
.加 40.8 | | 国 408 
图 2.12.12 ”添加 第 一 个 角度 标注 图 2.12.13 添加 第 二 个 角度 标注 





以 章 疼 的 方式 绘制 出 大 致 的 形状 后 ， 束 可 以 对 日 图 尺寸 进行 修改 ， 从 而 使 章 绘 网 变 成 
最 终 的 精确 网 形 。 
(1) 先 解锁 Step3 中 被 锁定 的 三 个 尺寸 。 
(2) 在 图 2.12.14a 所 示 的 图 形 中 双击 要 修改 的 尺寸 ， 然 后 在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 
正确 的 尺寸 值 ， 并 按 Enter 键 。 
(3) 用 同样 的 方法 修改 其 余 的 尺寸 值 ， 使 图 形 最 终 变 成 图 2.12.1 所 示 的 图 形 。 


一 一 一 





a) 修改 前 b) 修改 后 
图 2.12.14 ”修改 尺寸 


2.12.2 ” 章 图 沁 例 2 
范例 概述 : 


本 范例 主要 介绍 对 已 有 单 图 进行 编辑 的 过 程 ， 重 点 讲解 用 “修剪 ”“ 延 伸 ” 的 方法 进行 草 
图 的 编辑 。 范例 2 图 形 如 图 2.12.15 所 示 ， 其 创建 的 操作 步骤 如 下 。 


图 2.12.1$ 范例 2 
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Stage1. 打开 草图 文件 


将 工作 目录 设置 人 宇 D: \dbcreo4.1\work\ch02.12， 打 开 文 件 spsk2.sec。 
Stage2. 编辑 草图 


Step1. 编辑 草图 前 的 准备 工作 。 
(1) 确认 名 按钮 中 的 口 癌 RR 二 显示 复 选 框 处 于 取消 选中 状态 ( 即 尺寸 显示 关闭 )。 
(2) 确认 筷 按 钮 中 的 口 此 约束 显示 复 选 框 处 于 取消 选中 状态 ( 即 约束 显示 关闭 )。 

Step2. 修剪 岁 元 。 

(1) 单 击 章 给 功能 选项 卡 入 辑 区 域 中 的 多 按钮 。 
(2) 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 , 可 绘制 图 2.12.16a 所 示 的 路 径 , 与 此 路 径 相 交 的 部 分 被 剪 掉 。 


拖 动 鼠标 绘制 此 路 径 


二 十 


a) 修 前 图 元 前 b) 修剪 图 元 后 
图 2.12.16 ”修剪 图 元 




















Step3. 延伸 修 筋 网 元 。 
(1) 单 击 草 终 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 艺 按 钮 。 
(2) 分 别 选取 图 2.12.17a 中 的 线段 A 和 线段 B， 系 统 便 对 线段 进行 延伸 以 使 两 线段 相 


交 ， 并 将 线段 修配 人 至 交点 。 








十 
a) 延伸 图 元 前 b) 延伸 图 元 后 


图 2.12.17 ”延伸 图 元 
2.12.3 ”草图 沱 例 3 


范例 概述 : 
本 范例 主要 介绍 利用 “添加 约束 ”的 方法 进行 草图 编辑 的 过 程 。 范 例 3 图 形 如 图 2.12.18 
所 示 ， 其 创建 的 操作 步骤 如 下 。 


Stage1. 打开 草图 文件 


将 工作 目录 设置 全 D: \dbcreo4.1\work\ch02.12， 打 开 文 件 spsk3.sec。 
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下 + 
图 2.12.18 ”范例 3 


Stage2. 编辑 草图 表 的 准备 工作 





Step1. 确认 :过 按钮 中 的 口 局 RR 十 显示 复 选 框 处 于 取消 选中 状态 ( 即 尺寸 显示 关闭 )。 
Step2. 确认 :这 按钮 中 的 回 沿 约束 显示 复 选 框 处 于 选中 状态 ( 即 显 示 约 东 )。 


Stage3. 处 理 草 图 约束 (添加 约束 )》 





Step1l. 单 击 草 给 功能 选项 卡 约束 区域 中 的 按钮。 

Step2. 添加 相 切 约束 。 在 图 2.12.19a 所 示 的 图 形 中 六 加 相 切 约束 。 完 成 操作 后 ， 图 形 
如 图 2.12.19b 所 示 。 

Step3. 拖 动 顶点 到 适当 的 位 置 ， 以 便 添 加 相 切 约束 。 在 操作 * 区 域 中 单 击 仿 按钮， 然 
后 在 图 2.12.20a 所 示 的 图 形 中 拖 动 顶点 到 位 置 A。 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 2.12.20b 所 示 。 


相 切 1 拖 动 此 顶点 








| 由 切 4 相 切 3 
1 \ \ 
tH 
a) 添加 约束 前 b) 添加 约束 后 a) 拖 动 及 b) 拖 动 后 
图 2.12.19 ”添加 约束 图 2.12.20” 拖 动 项 点 位 置 


Step4. 添加 相 切 约束 。 单 击 ” 按钮 ， 在 图 2.12.21a 所 示 的 图 形 中 添加 相 切 约束 。 完 成 
操作 后 ， 图 形 如 图 2.12.21b 所 示 。 





一世 ~- 相 切 
”i¥ 
二 十 | 
-i 
向 
a) 添加 约束 前 b) 添加 约束 后 


图 2.12.21 添加 约束 
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2.12.4 宣 图 汇 例 4 


江 例 概述 : 

本 范例 讲解 的 是 草图 标注 的 技巧 。 在 图 2.12.22a 中 ， 标 注 了 圆 角 圆心 到 一 个 顶点 的 距离 
值 12.8， 如 果 要 将 该 尺寸 变 为 图 2.12.22b 中 的 尺寸 17.1， 那 么 就 必须 先 绘制 两 条 构造 线 及 其 
交点 ， 然 后 创建 尺寸 17.1。 操 作 步 骤 如 下 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D: \ dbcreo4.1\work\ch02.12， 打 开 文 件 spsk4.sec。 









1 N a 
| < Ea 
= | 上 六 
{A | 
”上 17 





图 2.12.22 ”范例 4 

Step2. 调整 显示 状态 ， 如 图 2.12.23 所 示 。 

(1) 关闭 尺寸 显示 。 取 消 选中 各 按 钮 中 的 口 人 % RR 十 显示 复 选 框 。 

(2) 打开 约束 符号 的 显示 。 选 中 : 扎 按 钮 中 的 加 6 约束 显示 复 选 框 。 
Step3. 单 击 草 终 区 域 中 的 关 扣 按钮 ， 创 建 任意 一 点 A， 如 图 2.12.24 所 示 。 
Step4. 将 点 A 约束 到 两 条 边 的 交点 上 ， 如 图 2.12.25 所 示 。 

(1) 单 击 名 束 区域 中 的 让 按钮 。 

(2) 系统 在 信息 区 提示 中选 全 要 对 弄 的 两 国 元 或 而 点 - ， 先 分 别 选 取 “ 点 A” 和 “ 边 1”， 再 分 

别 选取 “点 A” 和 “ 边 2” 如 图 2.12.25 所 示 。 
























创建 此 扣 
\ 
地 | A 
Es 全 
图 2.12.23 ”打开 约束 符号 图 2.12.24 创建 点 图 2.12.25 创建 约束 


Step5. 绘制 两 条 直线 并 将 其 转化 为 构造 线 ， 如 图 2.12.26 所 示 。 

(1) 创建 第 一 条 构造 线 。 单 击 “ 线 链 ” 命 令 按 钮 次 此 "中 的 "1， 再 单 击 按钮 wj 总 姓 ， 
选取 “ 边 1 的 左 端点 和 “点 A” 绘制 一 条 直线 选择 该 直线 并 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 “ 切 
换 构造 ”命令 全 ， 将 其 转化 为 构造 线 。 

(2) 参照 步骤 (1) 的 操作 ， 创 建 另 一 条 构造 线 。 
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a) 绘制 直线 b) 将 直线 变 成 构造 线 cj) 结果 
图 2.12.26 绘制 两 条 直线 并 将 其 转化 为 构造 线 
Step6. 选中 ; 沪 按 钮 中 的 回 内 RR 十 显示 复 选 杠 ， 打 开 尺 寸 显 示 。 
vg 二 下 口上 、 66 ?2? 
Step7. 创建 尺寸 。 单 击 局 + = 区 域 中 的 “标注 ”按钮 | |， 分 别 选取 “点 A” 和 另 一 顶 














， 创 建 尺寸 17.1。 
2.13 习 让 由 
一 ， 选择 题 
1、 在 草图 中 可 以 直接 画 与 3 条 直线 同时 相 切 的 圆 弧 命令 是 (  “)。 
A. 3 点 / 相 切 六 B. 圆心 和 端点 
C. 3 相 切 D. 同心 
2、 在 Creo 狐 建文 件 对 话 框 中 ， 狐 建文 件 类 型 有 ( ) 种 。 
A. 8 种 B. 9 种 
C. 10 种 D. 11 种 
3、 当 镜像 草图 时 ，( ”) 几何 关系 被 增加 。 
A. 对 称 B. 镜像 
C. 重合 D. 相等 
4、 守 图 标 按钮 的 名 称 是 (  ) 。 
A. 抛 角 B. 删除 段 
C. 倒 角 D. 修改 
5、 下 列 按 钮 中 属于 重合 约束 按钮 的 图 标 是 ( 
A.， 芒 B.， 哈 
C. ~ D. 污 
6、 在 Creo 中 要 选择 多 个 图 形 要 素 应 投 住 ) 键 。 
A. Ctl B. Shift 
C. Tab D. Enter 
7、 在 草图 矩形 命令 类 型 中 可 以 绘制 倾斜 矩形 的 有 几 种 。(  ) 
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A. 1 B. 2 
C. 3 D. 4 
8、 改 变 绘制 好 的 李 圆 的 形状 ， 可 以 进行 如 下 操作 。 ( ) 
A. 按 住 Ctrl 键 B. 左 键 拖 动 特征 点 
C. 石 键 拖 动 特征 点 D. Ctrl 十 Shift 键 
9、 在 Creo 的 绘图 区 中 ， 可 以 使 草图 适合 整个 图 形 区 的 工具 是 (  ”)。 
A. [区 B. ~ 
G, | 全 D. 加 
10、 在 芭 图 中 关于 和 直线 和 构建 线 说 法 正确 的 是 (  )。 
A. 直线 不 可 以 转换 为 构建 线 B. 直线 可 以 和 构建 线 互相 转换 
C. 构建 线 不 可 以 转换 成 直线 D. 以 上 说 法 都 不 正确 
11、 草 图 平面 不 能 是 ( )。 
A. 实体 平 表面 B. 任 一 平面 
C. 基准 面 D. 曲面 
12、 下 列 不 属于 草图 中 几何 约束 的 是 (  )。 
< B. 坚 直 
C. 对 称 D. 角 虔 
13、 下 图 是 在 草图 中 绘制 贺 激 ， 请 指出 应 用 了 哪 种 绘制 方法 。( ) 
A. 3 点 / 相 切 端 B. 3 相 切 
C. 圆心 和 端点 D. 以 上 都 不 是 
YY 
14、 在 草图 模块 下 由 左 图 到 右 图 是 应 用 了 哪个 命令 。( ) 
A. 镜像 B. 偏 移 
C. 加 厚 D. 旋转 调整 大 小 
15、 下 图 是 在 草图 中 绘制 融 ， 请 指出 哪个 是 用 “圆心 和 点 ”的 方法 绘制 的 。( 
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A. 

16、 下 图 是 在 草图 中 绘制 矩形 ， 请 指出 应 用 了 哪 种 绘制 方法 。( ) 

A. 拐角 矩形 B. 科 算 形 

C. 中 心 矩 形 D. 以 上 都 不 是 

17、Creo 章 绘 过程 中 ， 如 果 不 小 心 旋转 了 草图 视角 ， 可 以 通过 下 列 哪个 按钮 使 草图 恢 
复 到 正视 状态 。( ) 

A. | 加 B. 六 

C. | 国 D. 

18、 对 章 绘 对 象 标 注 尺 寸 时 有 时 会 发 生 约束 冲突 ， 这 时 可 以 尝试 将 其 中 一 个 尺寸 转换 
成 ( ) 来 解决 问题 。 

A. 参考 尺寸 B. 轮 尺 十 

C. 强 尺 寸 D. 垂直 尺寸 

19、 在 绘制 草图 时 ， 可 以 将 草图 按 一 定 的 距离 方向 偏 置 复制 出 一 条 新 的 曲线 ， 当 偏 置 
对 象 是 封闭 的 草图 时 ， 该 草图 实体 则 放大 或 缩小 的 命令 是 (  )。 

A. 加 厚 B. 镜像 

C. 偏 移 D. 投影 

20、 关 于 下 图 对 称 尺寸 标注 说 法 正确 的 是 ( ” ”)。 


J DR y> 





.选择 命令 后 先 单 击 点 1， 再 单 击 点 4， 最 后 单 击 中 键 在 点 3 处 放置 尺寸 
.选择 命令 后 先 单 击 点 1， 再 单 击 点 2 和 点 4， 最 后 单 击 中 键 在 点 3 处 放置 尺寸 


























选择 命令 后 先 单 击 点 1， 再 单 击 点 4 和 点 2， 最 后 单 击 中 键 在 点 3 处 放置 尺寸 
选择 命令 后 先 单 击 点 1， 再 单 击 点 2 和 点 1， 最 后 单 击 中 键 在 点 3 处 放置 尺寸 
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. 判断 题 


1、 在 绘制 草图 时 等 件 特征 表面 可 以 作为 绘制 草图 的 基准 面 。(  ) 
2、 在 Creo 中 ， 线 链 命 令 只 能 绘制 二线， 不 能 绘制 切线 弧 。(  ) 
3、 在 不 做 任何 配 普 的 情况 下 进入 草图 中 ， 上 默 认 的 尺寸 为 毗 尺 寸 ， 不 可 以 变 为 强 尺 寸 。 
( ) 
4、 在 至 图 中 使 用 倒 角 工具 使 两 条 线段 形成 倒 角 时 ， 两 条 线段 必须 相交 。(  ”) 
5、 尺 寸 经 过 修改 或 强化 后 不 可 以 被 删除 。(  ) 
0 
7 











、 在 革 图 中 ， 抛 角 和 矩形 可 以 绘制 倾斜 的 矩形 。(  €”) 
、 章 网 中 镜像 的 中 心 线 可 以 是 线性 模型 边线 ， 还 可 以 是 百 线 。(  ) 


Ar Apr 





生生 hr 日 
， 疝 令 患 


人 条 述 草 图 绘制 的 一 般 过 程 。 





. 完成 草图 


1、 绘 制 并 标注 图 2.13.1 所 示 的 章 图 。 
2、 绘 制 并 标注 图 2.13.2 所 示 的 时 图 。 





图 2.13.1 习题 1 图 2.13.2 习题 2 


3、 绘 制 并 标注 图 2.13.3 所 示 的 草图 。 
4、 绘 制 并 标注 图 2.13.4 所 示 的 时 图 。 




















8.0 


图 2.13.3 习题 3 


图 2.13.4 习题 4 


第 2 章 二 维 理 图 


5、 绘 制 并 标注 图 2.13.5 所 示 的 草图 。 
6、 绘 制 并 标注 图 2.13.6 所 示 的 草图 。 





图 2.13.5 习题 5 图 2.13.6 习题 6 
7、 绘 制 并 标注 图 2.13.7 所 示 的 草图 。 
8、 绘 制 并 标注 图 2.13.8 所 示 的 草图 。 


100.0 





图 2.13.7 习题 7 


9、 绘 制 并 标注 图 2.13.9 所 示 的 草图 。 
10、 绘 制 并 标注 图 2.13.10 所 示 的 草图 。 





15.0 | 
: 110.0 


图 2.13.9 习题 9 图 2.13.10 习题 10 
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11、 绘 制 并 标注 图 2.13.11 所 示 的 草图 。 
12、 绘 制 并 标注 图 2.13.12 所 示 的 草图 。 


150.8 





图 2.13.11 习题 11 图 2.13.12 习题 12 


13、 绘 制 并 标注 图 2.13.13 所 示 的 草图 。 
14、 绘 制 并 标注 图 2.13.14 所 示 的 草图 。 





图 2.13.13 习题 13 图 2.13.14 习题 14 


第 3 章 零件 设计 





| 替 件 建 模 是 产品 设计 的 基础 ， 而 组 成 零件 的 基本 单元 是 特征 . 本章 先 介 
绍 用 拉 伸 特 征 创建 一 个 零件 模型 的 一 般 操作 过 程 ， 然 后 介绍 Creo 4.0 软件 文件 、 模 型 的 操 
作 及 其 他 一 些 基 本 的 特征 工具 ， 包 括 旋 转 、 孔 、 倒 角 、 圆 角 、 抽 壳 、 扫 描 和 混合 等 。 全 章 
主要 内 容 包 括 : 


@ Creo 4.0 零件 建 模 的 一 般 过 程 ( 拉 伸 特征 ) @ Creo 4.0 模型 文件 的 操作 

@ 模型 的 显示 控制 @ 模型 树 和 层 

@ 零件 属性 设置 @ 特征 的 修改 

@ 基准 特征 @ 旋转 特征 

@ 倒 角 与 圆 角 特征 @ 和 孔 特 征 

@ ”机 完 特征 @ 筋 ( 肋 ) 特征 

@ 拔 模 及 修饰 特征 @ 特征 的 复制 、 阵 列 与 成 组 
@ 扫描 特征 @ 混合 特征 

@ 曼 旋 扫描 特征 @ 特征 的 重新 排序 及 插入 操作 
@ ”特征 失败 的 出 现 和 处 理 @ 零件 模型 的 测量 与 分 析 


3.1 Creo 4.0 零件 建 模 的 一 般 过 程 


用 Creo 4.0 软件 创建 零件 模型 ， 其 方法 十 分 灵活 ， 投 人 不同 的 方法 可 以 分 为 以 下 几 类 。 
1. “积木 ” 式 的 方法 


这 是 大 部 分 机 械 零 件 的 实体 三 维 模型 的 创建 方法 。 这 种 方法 是 移 创 建 一 个 反映 零件 主 
要 形状 的 基础 特征 ， 然 后 在 这 个 基础 特征 上 添加 其 他 的 一 些 特征 ， 如 伸 出 、 切 档 《 口 入 倒 
角 和 圆 角 等 。 








2. 由 曲面 生成 零件 的 实体 三 维 模型 的 方法 
这 种 方法 是 先 创建 零件 的 曲面 特征 ， 然 后 把 曲面 转换 成 实体 模型 。 





3. 从 装配 中 生成 零件 的 实体 三 维 模型 的 方法 
这 种 方法 是 先 创建 猴 配 体 ， 然 后 在 半 配 体 中 创建 零件 。 
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本 章 将 主要 介绍 用 第 一 种 方法 创建 零件 模型 的 一 般 过 程 ， 其 他 的 方法 将 在 后 面 章节 中 
陆续 介绍 。 

下 面 以 一 个 零件 一 一 消 块 《slide.prt) 为 例 ， 说 明 用 Creo 4.0 软件 创建 零件 三 维 模型 的 
一 般 操 作 步 又， 同时 介绍 拉 伸 〈Extrude) 特征 的 基本 概念 及 其 创建 方法 。 滑 块 的 模型 如 图 
3.1.1 所 示 。 


第 一 个 添加 特征 : 实体 拉 伸 特征 
第 二 个 添加 特征 : 实体 切削 拉 伸 特 征 硬 


Au 
_ 





_ 
au 


RC - - - 基础 特征 .实体 拉 伸 特征 


图 3.1.1 滑 块 三 维 模型 


3.1.1 新 建 一 个 零件 模型 文件 








准备 工作 : 将 目录 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.01 设置 为 工作 目录 。 在 后 面 的 章节 中 ， 每 次 
新 建 或 打开 一 个 模型 文件 〈 包 括 零 件 、 装 配件 等 ) 之 前 ， 都 应 先 将 工作 目录 设置 正确 。 

新 建 一 个 零件 模型 文件 的 操作 步骤 如 下 。 

step1. 选择 下 拉 菜 单 国 BB 天 一 > | im 命令 〈 或 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 如 图 
3.1.2 所 示 )， 系 统 弹 出 图 3.1.3 所 示 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 。 

Step2. 选择 文件 类 型 和 子 类 型 。 在 对 话 框 中 选中 -类型 -选项 组 中 的 写 口 要 件 单 选项 ， 
选中 - 子 类 型 -选项 组 中 的 高 实体 单 选项 。 

Step3. 输入 文件 名 。 在 部 称 文本 框 中 输入 文件 名 slide。 

说 明 : 

@ 每 次 新 建 一 个 文件 时 ，Creo 会 显示 一 个 默认 名 。 如 果 要 创建 的 是 零件 ， 默 认 名 的 

格式 是 prt 后 跟 一 个 序号 (如 prt0001 )， 以 后 再 新 建 一 个 零件 ， 序 号 自动 加 1， 

@ 在 公用 名 称 文本 框 中 可 输入 模型 的 公共 描述 ， 一 般 设 计 中 不 对 此 进行 操作 。 

Step4. 取消 选中 |] 使 用 回 认 醒 板 复 选 框 并 选取 适当 的 模板 。 通 过 单 击 [| 使 用 默认 覃 板 复 选 
框 来 取消 使 用 默认 模板 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 部 下 按钮 ， 系 统 弹 出 图 3.1.4 所 示 的 “新 文 
件 选项 ”对 话 框 ， 在 “模板 ”选项 组 中 选取 PTC 公司 提供 的 米 制 实体 零件 模型 模板 
mns_part_solid (如 果 用 户 所 在 公司 创建 了 专用 模板 ， 可 用 刑 膏 .-.， 按钮 找到 该 模板 )， 然 
后 单 击 并 焉 按钮， 系统 立即 进入 零件 的 创建 环境 。 

注意 : 为 了 使 本 书 的 通用 性 更 强 ， 在 后 面 各 个 Creo 模块 ( 包括 零件 、 装 配件 、 工 程 制图 、 
饭 金 件 和 模具 设计 ) 的 介绍 中 ， 无 论 是 范例 介绍 还 是 章节 练习 ， 当 新 建 一 个 模型 时 ( 包括 零 
件 模 型 、 装 配 体 模型 和 模具 制造 模型 )， 如 未 加 注 明 ， 都 是 取消 选中 由 使 用 缺 省 模板 复 选 框 ， 
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而 且 都 是 使 用 PTC 公司 提供 的 以 mmns 开始 的 米 制 模板 。 


了 
Yl 新 文件 选项 其 
De 
一 模板 
新 建 ” 打开 头 攻 了 
号 mmns_part solid : 测 览 .. . 
数据 区 
Ee 起 ” 安 饵 1ILbs_harm part 
s Ln itsreartesst | 一 一 一 一 一 | 一 一 一 英制 零件 模板 
新 建 其 i 
mmns_part sol1id 米 制 零 件 模 板 
| 了 
Ee 本 使 用 PDM 时 会 
”布局 i 5 | 用 到 这 两 个 参数 
二 5 草 给 4 下 各 下 MODELED_BY ' 
中 辑 ”零件 ' ! DESCEIPTION 
总 种: | slide 
公用 着 称 : 
L] 司 用 点 认 模 枢 L] 昌 制 寺 联 给 图 
| 确定 | | 取消 | 确定 | | 取消 
图 3.1.3 “新 建 ” 对 话 框 图 3.1.4 “新 文件 选项 ”对 话 框 


说 明 : 关于 模板 及 默认 模板 。 

Creo 的 模板 分 为 两 种 类 型 : 模型 模板 和 工程 图 模板 。 模 型 模板 分 为 零件 模型 模板 、 装 配 模 
型 模板 和 模具 模型 模板 等 ， 这 些 模板 其 实 都 是 一 个 标准 Creo 模型 ， 它 们 都 包含 预定 义 的 特征 、 
层 、 和 参数 、 命 名 的 视图 、 默 认 单 位 及 其 他 属性 。Creo 为 其 中 各 类 模型 分 别提 供 了 两 种 模板 : 一 
种 是 米 制 模板 ， 以 mmns 开始 ， 使 用 米 制 度量 单位 ; 一 种 是 英制 模板 ， 以 inlbs 开始 ， 使 用 英制 
单位 (参见 图 3.1.4， 图 中 有 系统 提供 的 零件 模型 的 两 种 模板 ). 

工程 图 模板 是 一 个 包含 创建 工程 图 项 目 说明 的 特殊 工程 图 文件 。 这 些 工程 图 项 目 包 括 
视图 、 表 、 格 式 、 和 符号、 捕捉 线 、 注 释 、 参 数 注释 及 尺寸 ， 另 外 PTC 标准 绘图 模板 还 包含 
三 个 正 交 视图 。 

用 户 可 以 根据 个 人 或 本 公司 的 具体 需要 ， 对 模板 进行 更 详细 的 定制 ， 并 可 以 在 配置 文 
件 config.pro 中 将 这 些 模板 设置 成 默认 模板 。 


3.1.2 创建 一 个 拉 伸 特征 作为 零件 的 基础 特征 


基础 特征 是 一 个 零件 的 主要 轮 廊 特征， 创建 什 么 样 的 特征 作为 零件 的 基础 特征 比较 重 
要 ， 一 般 由 议 计 者 根据 产品 的 议 计 意图 和 零件 的 特点 灵活 委 握 。 本 例 中 ， 清 块 零件 的 基础 
特征 是 一 个 拉 伸 (Extrude) 特征 〈 几 3.1.5)。 拉 伸 特 征 是 将 堆 面 草 网 沿 着 草 绘 平面 的 垂直 方 











62 Creo 4.0 机 械 设计 教程 (高 校本 科教 材 ) 











问 拉 伸 而 形成 的 ， 它 是 最 基本 且 经 各 使 用 的 零件 建 模 工 具 。 
人 


1. 选取 特征 命令 





进入 Creo 的 零件 设计 环境 后 ， 屏 幕 的 绘图 区 中 应 该 显示 图 3.1.6 所 示 的 三 个 相互 垂直 
的 默认 基准 平面 ， 如 果 没 有 显示 ， 可 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 学 ,按钮 ， 然 后 在 系统 弹 
出 的 菜单 中 选中 国志 王 面 显示 复 选 框 ， 将 基准 平面 显现 出 来 。 




















FRONT 和 
_ 模型 模板 提供 的 
1 
图 3.1.5” 拉 伸 特 征 图 3.1.6 ”三 个 默认 基准 平面 


进入 Creo 的 零件 设计 环境 后 ， 在 软件 界面 上 方 会 显示 图 3.1.7 所 示 的 “模型 ”选项 卡 。 
该 选项 卡 中 包含 Creo 中 所 有 的 零件 建 模 工 具 ， 特 征 命 令 的 选取 方法 一 般 是 单 击 其 中 的 命令 
按钮 。 





模型 分 析 注释 | 视图 芋 性 建 模 应 用 程序 
a 自 “启用 户 定 兴 特征 /7 * 四 A < 二 训 旋转 创 孔 慌 找 模 ~ 





时 夏 制 几何 sr 点 了 和 若 扫 拓 ” | 翅 仙 图 角 ~ 加 过 
“XX 区 书包 络 全 和” 
操作 ~ 获取 数据 基准 > 形状 ~ 工程 > 





司 相 训 证 旬 于 
编辑 = 曲面 ~ “ 模型 意图 7 


图 3.1.7 “模型 ”选项 卡 


下 面 对 图 3.1.7 所 示 的 “模型 ”选项 卡 中 的 各 命令 按钮 区 域 进行 简要 说 明 。 

@ 操作 ~ 区 域 : 用 于 针对 某 个 特征 的 操作 ， 如 修改 编辑 特征 、 再 生 特征 ， 复 制 、 煌 
贴 、 删 除 特征 等 。 

© 薄 到 名 交 Y 区 域 : 用 于 复制 当前 模型 中 的 几何 ,使 用 用 户 自 定义 的 特征 ,， 或 从 其 他 
外 部 数据 文件 中 调用 特征 与 几何 。 

@ 至 六 7 区 域 : 主要 用 于 创建 各 种 基准 特征 ， 基 准 特征 在 建 模 、 装 配 和 其 他 工程 模 
块 中 起 着 非常 主要 的 辅助 作用 。 
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形状 区 域 : 用 于 创建 各 种 实体 (如 凸 台 )、 减 材料 实体 ( 如 在 实体 上 挖 孔 ) 或 
普通 曲面 ， 所 有 的 形状 特征 都 必须 以 二 维 截 面 草图 为 基础 进行 创建 。 在 Creo 中 ， 
同一 形状 的 特征 可 以 用 不 同方 法 来 创建 。 比 如 同样 一 个 圆柱 形 特征 ， 既 可 以 选择 
“ 拉 伸 ”命令 (用 拉 伸 的 方法 创建 )， 也 可 以 选择 “旋转 ”命令 (用 旋转 的 方法 创 
建 )。 
工程 ” 区 域 : 用 于 创建 工程 特征 (构造 特征 )， 工 程 特征 一 般 建 立 在 现 有 的 实体 
特征 之 上 ， 如 对 某 个 实体 的 边 添加 “ 倒 圆 角 ”。 当 模型 中 没有 任何 实体 时 ， 该 部 分 
中 的 所 有 命令 为 灰色 ， 表 明 它 们 此 时 不 可 使 用 。 
编辑 区 域 : 用 于 对 现 有 的 实体 特征 、 基 准 特征 、 曲 面 以 及 其 他 几何 进行 编辑 ， 
也 可 以 创建 自由 形状 的 实体 。 
曲 钾 “ 区 域 : 用 于 创建 各 种 高 级 曲面 ， 如 边界 混合 曲面 、 造 型 (ISDX ) 曲面 、 
基于 细 分 曲面 算法 的 自由 式 曲 面 等 。 
很 芋 矶 图 * 区 域 : 主要 用 于 表达 模型 设计 意图 、 参 数 化 设计 、 创 建 零 件 族 表 、 管 理 
发 布 几何 和 编辑 设计 程序 等 。 

一 


口 
本 例 中 需要 选择 “ 拉 伸 ”命令 ， 在 图 3.1.7 所 示 的 “模型 ”功能 选项 卡 中 单 击 幸 $ 按钮 


名 可 。 


本 


国 ; = 
说 明 : 本 书 中 的 玉昌 按钮 在 后 文中 将 简化 为 所 名 按钮 ， 


2. 定义 拉 伸 类 型 


在 选择 量 命令 后 ,屏幕 上 方 出 现 图 3.1.8 所 示 的 “ 拉 伸 ”特征 操控 板 (一 )。 在 操控 
板 中 按 下 “实体 特征 类 型 ”按钮 口 ( 默 认 情 况 下 ， 此 按钮 为 按 下 状态 )。 


证 





模型 分 析 注释 EE 一 ， 视图 柔性 建 模 应 用 程序 丰沛 PDO7-O 
> 
EI ||147.4 pa 古 谍 © ig x Ne 
基准 
放置 选项 属性 


图 3.1.8 “ 拉 伸 ”特征 操控 板 (一 ) 


说 明 : 利用 拉 伸 工具 ， 可 以 创建 如 下 几 种 类 型 的 特征 。 


实体 类 型 : 按 下 操控 板 中 的 “实体 特征 类 型 ”按钮 口 ， 可 以 创建 实体 类 型 的 特征 。 
在 由 截面 草图 生成 实体 时 ， 实 体 特 征 的 截面 草图 完全 由 材料 填充 ， 并 沿 章 图 平面 
的 法 向 伸展 米 生 成 实体 ， 如 图 3.1.9 所 示 。 

曲面 类 型 : 按 下 操控 板 中 的 “曲面 特征 类 型 ”按钮 站， 可 以 创建 一 个 拉 伸 曲面 。 
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reo 中 ， 曲 面 是 一 种 没有 厚度 和 重量 的 片 体 几何 ， 但 通过 相关 命令 操作 可 变 成 
手 度 的 实体 ， 如 图 3.1.10 所 示 。 

类 型 : 按 下 “ 薄 壁 特征 类 型 ”按钮 所 ， 可 以 创建 薄 壁 类 型 特征 。 在 由 截面 草 
实体 时 ， 薄 壁 特征 的 截面 草图 则 由 材料 填充 成 均 厚 的 环 ， 环 的 内 侧 或 外 侧 
心 轮廓 线 是 截面 草图 ， 如 图 3.1.11 所 示 。 


< Ne 


图 3.1.9 “实体 ”特征 图 3.1.10 “曲面 ”特征 图 3.1.11 “ 薄 壁 ”特征 


ee 


或 
Do 





@ 切削 类 型 : 操控 板 中 的 “ 切 前 特征 类 型 ”按钮 加 被 按 下 时 ， 可 以 创建 切 衣 特征 。 

一 般 来 说 ， 创 建 的 特征 可 分 为 “ 正 空 间 ” 特 征 和 “ 负 空 间 ” 特 征 .“ 正 空间 ”特征 是 指 
在 现 有 零件 模型 上 添加 材料 , “ 负 空 间 ” 特 征 是 指 在 现 有 零件 模型 上 移 除 材料 ， 即 切削 。 

如 果 “ 切 前 特 征 ” 按钮 芝 被 按 下 ， 同时 “实体 特征 ”按钮 口 也 被 按 下 ， 则 用 于 创建 “ 负 
空间 ”实体 ， 即 从 零件 模型 中 移 除 材 料 。 当 创建 零件 模型 的 第 一 个 (基础 ) 特征 时 ， 零 件 
模型 中 没有 任何 材料 ， 所 以 零件 模型 的 第 一 个 (基础 ) 特征 不 可 能 是 切削 类 型 的 特征 ， 因 
而 切削 按钮 六 是 灰色 的 ， 不 能 选取 . 

如 果 “ 切 削 特 征 ” 按 钮 多 被 按 下 ， 同 时 “曲面 特征 ”按钮 器 也 被 按 下 ， 则 用 于 曲面 的 
裁剪 ， 即 使 用 正在 创建 的 曲面 特征 裁剪 已 有 曲面 。 


如 果 “ 切 衣 特 征 ?” 按钮 轨 被 按 下 ， 同 时 “ 注 壁 特征 ”按钮 加 及 “实体 特征 ” 按钮 口 也 ， 
被 按 下 ， 则 用 于 创建 薄 壁 切 衣 实体 特征 。 


3. 定义 规 面 草图 





定义 特征 截面 草图 的 方法 有 两 种 : 第 一 种 是 选择 已 有 草图 作为 特征 的 截面 草图 ， 第 二 
yenieneit ethan lemme 十 程 如 下 。 

Step1. 选取 命令 。 单 击 图 3.1.12 所 示 的 “ 拉 伸 ”特征 操控 板 (二) 中 的 _ 误 于 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 更 芝 -按钮 〈 也 可 在 绘图 区 中 按 下 鼠标 右键 ， 直 至 系统 弹出 图 
3.1.13 所 示 的 快捷 菜单 时 ， 松 开 鼠 标 右键 ， 选 择 下 共用 部 所 笃 命令 )， 系 统 弹出 图 3.1.14 所 示 
的 “ 草 绘 ” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 

(1) ”定义 草 绘 平 面 。 
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文件 模型 分 析 注释 避 必 = 视图 柔性 建 模 应 用 程序 起 入 PO 
口 正 同 |ltre |- 亲 蕊 [vy x 2 
基准 
放置 选 顶 属性 
草 给 ES wk 一 
曙 选择 1 趟 授 a 


ee i i ed a, a 


图 3.1.12 “ 拉 伸 ”特征 操控 板 〈( 二 ) 


草皮 x | 
放置 
草 丝 平 面 
平面 BIGHI@gFii | 使 用 先前 的 | 
草 给 方向 ; 单 击 此 文本 框 ， 可 
定 炙 内部 草 始 … 草 经 视图 方向 | 反 符 RE 
莓 考 TOF : F2 ! 共 准 平 面 ) 
nn 方向 莹 上 
口 ” 移 除 村 料 下 
口 加 厚 草 绽 草皮 | 取消 
口 划 2 | A ] 
图 3.1.13 ”快捷 玉音 图 3.1.14 “ 草 绘 ”对 话 框 (一 ) 


对 草 绘 平 面 的 概念 和 有 关 选 项 介绍 如 下 。 
@ 和 章 绘 平面 是 特征 截面 或 轨迹 的 绘制 平面 ， 可 以 是 基准 平面 ， 也 可 以 是 实体 的 某 个 


表面 。 
@ 单 击 使 用 先 丁 的 校 钮 ,意味 着 把 先前 一 个 特征 的 草 绘 平 面 及 其 方向 作为 本 特征 的 
草 绘 平 面 和 方向 。 


选取 RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 操 作 方 法 如 下 。 

将 鼠标 指针 移 人 至 图 形 区 RIGHT 基准 平面 的 边线 或 RIGHT 字符 附近 ， 在 基准 平面 的 边 
线 外 出 现 绿色 加 亮 边线 时 单 击 ， 即 可 将 RIGHT 基准 平面 定义 为 草 绘 平面 【此 时 “ 草 绘 ” 对 
话 框 中 “ 草 绘 平面 ”区 域 的 文本 框 中 显示 出 “RIGHT: Fl1 (基准 平面 )”】。 

(2) 定义 草 绘 视图 方向 。 采 用 模型 中 默认 的 草 绘 视图 方 问 。 

说 明 : 完成 Step2 后 ， 图 形 区 中 RIGHT 基准 平面 的 边线 劣 边 会 出 现 一 个 黄色 的 箭头 (图 
3.1.15 )， 该 箭头 方向 表示 查看 草 绘 平面 的 方向 。 如 果 要 改变 该 箭头 的 方向 ， 有 三 种 方法 。 

方法 一 : 在 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 下 癌 按钮， 

方法 二 : 将 鼠标 指针 移 至 该 箭头 上 ， 单 击 。 

方法 三 : 将 鼠标 指针 移 至 该 箭头 上 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 尺 向 命令 。 

(3) 对 章 绘 平面 进行 定 同 。 此 例 中 ， 我 们 按 如 下 方法 定 同 草 绘 平面 。 

GO 指定 章 绘 平面 的 参考 平面 。 完 成 草 绘 平面 选取 后 ,“ 章 绘 ” 对 话 框 的 地 专 文本 框 目 
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动 加 亮 ， 选 取 图 形 区 中 的 FRONT 基准 平面 作为 参考 平面 。 
(2 指定 参考 平面 的 方 同 。 单 击 对 话 框 中 厄 自 文本 框 后 的 按钮 ， 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 下 选项 ， 完 成 这 两 步 操 作 后 ,“ 昔 绘 ” 对 话 框 (二 ) 的 显示 如 图 3.1.16 所 示 。 








草 综 其 
creo 软件 中 有 许多 确定 方向 的 地 方 ， 系 
统 在 图 形 区 都 会 有 相应 的 箭头 加 以 明 
示 ， 应 多 加 留心 观察 草滩 平面 
4 平面 RIGHT:Fl 
FRONT / ~ TOP 草 给 方向 


草 给 视图 方 同 | 民 同 


盖 考 FRONT-F3 (基准 平面 } 
方 回 下 ™ 


RIGHT I 
图 3.1.1$ 查看 方向 箭头 图 3.1.16 “ 草 绘 ”对 话 框 (二 ) 
说 明 : 选取 草 绘 平面 后 ， 还 必须 对 草 绘 平面 进行 定向 。 定 向 完成 后 ， 系 统 即 按 所 指定 的 
定向 方位 来 摆 放 草 绘 平面 ， 并 进入 草 绘 环境 。 要 完成 草 绘 平面 的 定向 ， 必 须 进 行 下 面 的 操作 : 
指定 草 绘 平面 的 参考 平面 ， 即 指定 一 个 与 草 绘 平面 相 垂 直 的 平面 作为 参考 .“ 草 绘 平面 
的 参考 平面 ”有 时 简称 为 “参考 平面 " “参照 平面 ”或 “和 参考”。 
指定 参考 平面 的 方向 ， 即 指定 参考 平面 的 放置 方位 ， 参 考 平面 可 以 朝向 显示 器 屏幕 的 
上 或 下 或 攻 时 i 国信 . 

注意 : 

参考 平面 必须 是 平面 ， 并 且 要 求 与 草 绘 平面 重 直 。 

@ 如果 参考 平面 是 基准 平面 ， 则 参考 平面 的 方向 取决 于 基准 平面 橘 黄色 侧面 的 朝向 。 

@ 这 里 要 注意 图 形 区 中 的 TOP( 顶 )、 RIGHT ( 右 ) 和 图 3.1.14 中 的 上 、 攻 区 下. 
模型 中 的 TOP ( 顶 )、RIGHT ( 右 ) 是 指 基准 平面 的 名 称 ， 该 名 称 可 以 随意 修改 ; 
图 3.1.14 中 的 上 上 、 国 是 草 绘 平面 的 参考 平面 的 放置 方位 

@ 为 参考 平面 选取 不 同 的 方向 ， 则 草 绘 平面 在 草 绘 环 境 中 的 摆 放 就 不 一 样 。 

@ 完成 Step2 操作 后 ， 当 系统 获得 足够 的 信息 时 ,系统 将 会 自动 指定 草 绘 平面 的 参考 
平面 及 其 方向 。 系 统 自 动 指定 TOP 基准 平面 作为 参考 ， 自 动 指定 参考 平面 的 放置 
方位 为 “ 左 ”。 

(4) 单 击 对 话 框 中 的 晶 敬 按钮， 系统 进入 草 绘 环境 。 

说 明 : 单 击 时 和 敬 按钮 后 ， 系 统 进行 草 绘 平面 的 定向 ， 使 其 与 屏幕 平行 ， 如 图 3.1.17 

所 示 。 从 图 中 可 看 到 ，FRONT 基准 平面 现在 水 平 放置 ， 并 且 FRONT 基准 平面 的 橘 黄色 的 
一 侧 在 底部 。 
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Step3. 创建 特征 的 截面 草 网 。 




















基础 拉 伸 特征 的 截面 草图 如 图 3.1.18 所 示 。 下 和 面 将 以 此 为 例 介 绍 特征 截面 草图 的 一 般 
创建 步骤 。 
TOP 
| 52.0 | 
FRONT | _ | | = 
] 于 
| \ | . T 图 10.0 
] RIGHT 于 下 上 | 于 四 | 
200 一 
图 3.1.17 ” 草 绘 平面 与 屏幕 平行 图 3.1.18 ”基础 特征 的 截面 草图 
(1) 定义 章 绘 参考 。 本 例 采 用 系统 默认 的 草 绘 参考 。 


说 明 
自动 标注 


: 在 用 户 的 草 绘 过 程 中 ，Creo 会 自动 对 图 形 进 行 尺 寸 标 注 和 几何 约束 ， 但 系统 在 
和 约束 时 ， 必 须 参 考 一 些 点 、 线 、 面 ， 这 些 点 、 线 、 面 就 是 草 绘 参考 。 进 入 Creo 


草 绘 环境 后 ， 系 统 将 自动 为 草图 的 绘制 及 标注 选取 足够 的 草 绘 参考 。 如 本 例 中 ， 系 统 默 认 
选取 了 TOP 和 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 参考 ， 


天 本 


Creo 的 草 绘 参考 ， 应 注意 如 下 几 点 。 

查看 当前 草 绘 参考 : 在 图 形 区 中 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 合 咏 由 选 
项 , 系统 弹出 “参考 ”对 话 框 , 系统 在 参考 列表 区 列 出 了 当前 的 草 绘 参考 , 如 图 3.1.19 
所 示 (该 图 中 的 两 个 草 绘 参考 FRONT 和 TOP 基准 平面 是 系统 默认 选取 的 )。 如 果 
用 户 想 添加 其 他 的 点 、 线 、 面 作为 草 绘 参 考 ， 可 以 通过 在 图 形 上 直接 单 击 来 选取 。 
要 使 草 绘 截面 的 参考 完整 ， 必 须 至 少 选 取 一 个 水 平 参考 和 一 个 重 直 参考 ， 否 则 会 
出 现 错误 警告 提示 。 

没有 足够 的 参考 来 摆 放 一 个 截面 时 ， 系 统 会 自动 弹出 图 3.1.19 所 示 的 “参考 "对 话 
框 ， 要 求 用 户 选取 足够 的 草 绘 参考 ， 

在 重新 定义 一 个 缺少 参考 的 特征 时 ， 必 须 选取 足够 的 草 绘 参考 ， 


“参考 ”对 话 框 中 的 几 个 选项 介绍 如 下 。 


| 和 按钮: 用 于 为 尺寸 和 约束 选取 参考 。 单 击 此 按钮 后 ， 即 可 在 图 形 区 的 二 维 草 给 
形 中 选取 直线 (包括 平面 的 投影 直线 )、 点 (包括 直线 的 投影 点 ) 等 作为 参考 基准 ， 
江面 虽 | 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 再 选取 目标 曲面 ， 可 将 草 绘 平 面 与 某 个 曲面 的 交 线 
作为 参考 。 

副 际 (0) 按钮 如 果 要 删除 参考 ， 可 在 参考 列表 区 选取 要 删除 的 参考 名 称 ， 
然后 单 击 此 按钮 。 
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其 阁 加 


TOP:F2 (基准 平面 ) 一 国 轩 i 


FRONT:F3 [基准 平面 ) 















注意 ; “参考” 对 话 杠 弹 出 时 ， 此 “选取 ” 按 乌 呈 出 下 自动 被 按 下 ， 辐 
时 “选取 ”对 话 框 也 自动 弹出 。 如 果 由 于 误 操作 而 使 “选取 ”对 话 杠 消 
| 失 ， 则 需 先 按 下 民有 按 负 以 使 “选取 ”对 话 框 激活 ， 然 后 才能 选取 章 


和 考 枯 况 
元 全 也 站 


于 闭 马 ) 





图 3.1.19 “参考 ”对 话 框 


(2) 设置 草图 环境 ， 调 整齐 绘 区 

操作 提示 与 注意 事项 : 

@ 将 草 绘 的 网 格 设置 为 1。 

@ 除 可 以 移动 和 缩放 草 绘 区 外 ， 如 果 用 户 想 在 三 维 空间 绘制 草图 或 希望 看 到 模型 截 
面 草图 在 三 维 空间 的 方位 ， 可 以 旋转 草 绘 区 。 方 法 是 按 住 鼠 标的 中 键 ， 同 时 移动 
鼠标， 即 可 看 到 图 形 跟 着 鼠标 旋转 。 旋 转 后 ， 单 击 图 3.1.20 所 示 的 “视图 控制 ” 
工具 栏 中 的 按钮 礼 ， 即 可 恢复 绘图 平面 与 屏幕 平行 。 

@ 如 果 用 户 不 布 望 屏幕 图 形 区 中 显示 的 东西 太 多 ， 可 单 击 “视图 控制 ”工具 栏 中 的 
按钮 水 .， 在 弹出 的 菜单 中 取消 选中 相应 的 复 选 框 , 将 基准 轴 、 基 准 平面 、 坐 标 系 、 
网 格 等 的 显示 关闭 ， 使 图 面 显得 更 简洁 。 

e ee 
时 ,可 单 击 屏 幕 上 方 “ 快 速 访问 工具 栏 ” 中 的 按钮 避 ， 将 当前 窗口 激活 。 如 果 “ 快 
速 访问 工具 栏 ” 中 无 此 按钮 ， 则 请 读者 参考 本 书 第 3 人 井 行 设置 ， 或 
单 击 说 图 功能 选项 卡 窗口 ” 区域 中 的 习 按钮 ， 也 能 够 将 当前 窗口 激活 。 


回 ”和 庆 选 ) 
» 本 回 筷 轴 显 示 
可 二 己 3 BY 49 A hy Dr /© 
只 了 < 面 ) Ll 国 Ts | i Ti 2 TEE, EE pe 点 显示 
x 坐标 系 显示 
回 肥 平面 显示 


图 3.1.20 “视图 控制 ”工具 栏 
(3) 绘制 截面 草图 并 进行 标注 。 
Q) 绘制 截面 几何 图 形 的 大 体 轮 廓 。 使 用 Creo 软件 绘制 截面 草图 ， 开 始 时 没有 必要 很 





竺 确 地 绘制 截面 的 几何 形状 、 位 置 和 尺寸 ， 只 和 需 色 勒 礁 面 的 大 概 形状 即 可 。 
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操作 提示 与 注意 事项 : 


@ 为 了 使 草 绘 时 的 图 形 显 示 得 更 简洁 、 清 晰 ， 并 在 匀 勒 截面 形状 的 过 程 中 添加 必要 
的 约束 ， 建 议 在 打开 约束 符号 显示 的 同时 关闭 尺寸 显示 。 方 法 如 下 。 


回 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 :总 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 取消 选中 
LR 加 璋 复 选 框 ， 不 显示 尺寸， 
回 ” 选 中 :过 按钮 中 的 回 小 约 束 显示 复 选 框 ， 显 示 约 束 。 

@ 在 章 绘 选项 卡 中 单 击 “ 线 链 ” 命 令 按 钮 站 各" 中 的 "， 再 单 击 按钮 和 | 屿 涟 ， 绘 制 
图 3.1.21 所 示 的 8 条 线段 (绘制 时 不 要 太 在 意图 中 线段 的 大 小 和 位 置 ， 只 要 大 概 
的 形状 与 图 3.1.21 相似 就 可 以 )。 

@ 单 击 章 符 区 域 中 的 Tt 车 ”， 绘 制图 3.1.22 所 示 的 中 心 线 。 


直线 2 ”直线 3 ”: ”直线 1 ”直线 8 
\ / 4 7 


Ya 大 -一 
人 1 z : Wa 
图 3.1.21 ” 草 绘 截面 的 初步 图 形 图 3.1.22 ”绘制 中 心 线 

@ 添加 必要 的 约束 。 操 作 提示 如 下 。 

a) 显示 约束 。 确 认 :总 按钮 中 的 回 说 约 素 显示 复 选 框 被 选中 。 

b) 删除 无 用 的 约束 。 在 绘制 草图 时 ， 系 统 会 自动 添加 一 些 约束 ， 而 其 中 有 些 是 没 用 的 。 
例如 在 图 3.1.23 a 中 ， 系 统 自动 添加 了 “ 重 直 ”约束 〈 注 意 : 读者 在 绘制 时 ， 可 能 没有 这 个 
约束 ， 这 取决 于 绘制 时 鼠标 的 走向 与 停留 的 位 置 )。 删 除 约束 的 操作 方法 为 ， 单 击 章 绘 功 
能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 从 按钮 ， 选 取 图 3.1.23a 中 的 “垂直 ”约束 1， 然 后 右 击 ， 在 弹出 
的 图 3.1.24 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 册 除 中 命令 。 用 同样 的 方法 删除 “垂直 ”约束 2。 


让 


删除 约束 






































b) 删除 后 
图 3.1.23 ”删除 无 用 约束 
c) 在 图 3.1.25 所 示 的 “约束 ”工具 栏 中 添加 竖 直 约束 。 单 击 草 给 功能 选项 卡 约束 ~ 区 
域 中 的 | 十 按钮 ， 然 后 在 图 3.1.26a 所 示 的 图 形 中 单 击 直线 2， 此 时 图 形 如 图 3.1.26b 所 示 。 
d) 添加 相等 约束 。 单 击 章 给 功能 选项 卡 约束 区域 中 的 [= | 按钮， 然后 在 图 3.1.27a 
所 示 的 图 形 中 单 击 直 线 8， 再 单 击 直线 2， 此 时 图 形 如 图 3.1.27 b 所 示 。 
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草 给 工 且 
“OOMTIAn 
星际 句 ) Del 
解释 名 
截面 方向 } i 
慢 出 \ 7 
ER 
ww Xx 
全 
自 定 党 加 属国 
图 3.1.24 ”快捷 沫 单 图 3.1.25 “约束 ”工具 栏 
| | 
直线 2 _ = a ! 于 | 本 
“、 启 s | / | | 
| \ ! 国 | 
二 me | + 
竖 直 约束 ! | 
a) 约束 前 b ) 约束 后 
图 3.1.26 添加 竖 直 约束 
直线 2 1 oo! 直线 8 : 
ee I | / oe | a 
| 
jin | 
LS ' 国 | 
| + | 玫 
可 b ) 相等 后 





图 3.1.27 添加 相等 约束 
e) 添加 对 齐 约 束 。 单 击 扣 束 区域 中 的 一 按钮 ， 然 后 在 图 3.1.28a 所 示 的 图 形 中 单 击 
中 心 线 ， 再 单 击 图 中 的 基准 面 边线 ， 此 时 图 形 如 图 3.1.28b 所 示 。 





单 击 此 基准 面 边线 。 ””” 单 击 此 中 心 线 
ee 二 1 Bl | ee | i 本 
EE r | — 1 " 
[ | 一 | Ea 
~ I 
3) 深 胡 前 b) 添加 后 





图 3.1.28 ”添加 对 齐 约 束 
f) 添加 对 称 约束 。 单 击 红 束 区域 中 的 六 按钮 ， 依 次 单 击 图 3.1.29a 所 示 的 中 心 线 及 顶 
点 1 和 顶点 2， 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 3.1.29b 所 示 ; 单 击 图 3.1.30a 所 示 的 中 心 线 及 顶点 3 





和 顶点 4， 接 着 单 击 中 心 线 及 项 点 5 和 顶点 6， 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 3.1.30b 所 示 。 
单 击 此 中 心 线 _ 
一 _. _ 
XM | Ee 
| _ 
添加 约束 : 
a) 洪 加 十 b) 添加 后 


图 3.1.29 ”添加 对 称 约束 (一 ) 
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a) 添加 前 b) 添加 后 





图 3.1.30 ”添加 对 称 约束 (二 ) 

@ 选中 汽 按 钮 中 的 回 培 RR 显示 复 选 框 ， 显示 尺寸 ， 并 将 草图 的 尺寸 移动 至 适当 的 位 
置 ， 如 图 3.1.31b 所 示 。 

@ 将 符合 设计 意图 的 “ 弱 ” 尺 寸 转换 为 “ 强 ” 尺 寸 。 

作为 正确 的 操作 流程 ， 在 改变 尺寸 标注 方式 之 前 ， 应 将 符合 设计 意图 的 “ 弱 ” 尺 寸 转 
换 为 “ 强 ” 尺 寸 ， 以 免 用 户 在 改变 尺寸 标注 方式 时 ， 系 统 自 动 将 符合 设计 意图 的 “ 弱 ” 尺 
寸 删 掉 。 将 图 3.1.32 所 示 的 三 个 尺寸 转换 为 “ 强 ” 尺寸， 关于 如 何 将 “ 弱 ” 尺寸 转换 为 “ 强 ” 
尺寸 ， 可 参见 第 2 章 的 相关 内 容 。 

















7 了 二 
| 一 上 
| 上 6.7 二 
= 
玫 | i ws I 。 -1.2 
rr 立 置 调整 < 有 
a) 调整 表 人 二 b) 调整 后 


图 3.1.31 尺寸 位 置 调整 图 3.1.32 转换 为 “ 强 ” 尺 十 

(GG) 改变 标注 方式 ， 满 足 设计 意图 。 

a) 如 图 3.1.33 所 示 ， 去 挥 原 尺 寸 标注 7.4， 添 加 新 尺寸 标注 24.6。 

注意 : 

@ 不 要 试图 手动 误 除 原 尺寸 标注 7.4， 然 后 添加 所 需 的 尺寸 。 如 果 此 时 原 尺寸 7.4 是 
“ 弱 ” 尺 寸 ， 则 添加 新 尺寸 24.6 后 ， 系 统 会 自动 将 “ 弱 ” 尺 寸 7.4 删除 。 如 果 此 时 
原 尺 寸 7.4 是 “ 强 ” 尺 寸 ,应 先 添加 所 需 的 尺寸 标注 ， 此 时 系统 将 弹出 “解决 草 绘 ” 
提示 对 话 框 ， 其 中 列 出 了 冲突 的 尺寸 及 约束 ， 依 次 单 击 对 话 框 中 的 各 列 出 项 ， 可 
看 到 草图 中 的 相应 项 目 变 红 ; 在 对 话 框 中 单 击 尺寸 7.4， 此 时 草图 中 的 原 尺 寸 7.4 
带 边框 高 亮 显 示 ， 单 击 。 到 际 多 ) 按钮， 即 可 删除 该 尺寸。 





2644! 


a) 改变 前 
图 3.1.33 ”改变 标注 方式 1 


b) 如 图 3.1.34 所 示 ， 去 挥 原 尺 寸 标 注 26.4， 添 加 新 尺寸 标注 52.4。 
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a) 改变 前 b) 改变 后 
图 3.1.34 ”改变 标注 方式 2 


(@) 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 。 

其 操作 提示 与 注意 事项 如 下 。 

@ 尺寸 的 修改 往往 安排 在 建立 约束 以 后 进行 。 

@ 修改 尺寸 前 要 注意 ， 如 果 要 修改 的 尺寸 的 大 小 与 设计 目的 尺寸 相差 太 大 ， 应 该 先 
用 图 元 操纵 功能 将 其 “ 拖 到 ”与 目的 尺寸 相近 ， 然 后 再 双击 尺寸 ， 输 入 目的 尺寸 

@ 注意 修改 尺寸 时 的 先后 顺序 。 为 防止 图 形变 得 很 凌乱 ,应 先 修改 对 截面 外 观 影响 不 
大 的 尺寸 (在 图 3.1.35 a 中 ， 尺 寸 24.6 是 对 截面 外 观 影响 不 大 的 尺寸 ， 所 以 建议 
先 修改 此 尺寸 )。 








修改 尺寸 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 3.1.35 ”修改 尺寸 


@ 编辑 、 修 前 多 余 的 边线 。 使 用 编辑 区 域 中 的 “ 修 前 ”按钮 于 将 草图 中 多 余 的 边线 
去 掉 。 为 了 确保 草图 正确 ， 建 议 使 用 蕊 按钮 对 图 形 的 每 个 交点 处 进行 进一步 的 修 前 处理 。 

将 截面 草图 中 的 所 有 “ 异 ” 尺 寸 转换 为 “ 强 ” 尺 寸 。 

在 完成 特征 截面 章 图 的 创建 后 ， 将 截面 章 图 中 剩余 的 所 有 “ 异 ” 尺 寸 转 换 为 “ 强 ” 尺 
寸 ， 是 使 用 Creo 软件 的 一 个 好 习惯 。 











@ 分 析 当 前 截面 草图 是 否 满足 拉 伸 特征 的 设计 要 求 。 单 击 巷 查 v 区 域 中 的 罕 ba 
系统 弹出 图 3.1.36 所 示 的 “特征 要 求 ” 对 话 框 ， 从 对 话 框 中 可 以 看 出 当前 的 草 绘 截面 拉 伸 
特征 的 设计 要 求 ， 单 击 | 雪 岗 按钮 ， 即 可 关闭 “特征 要 求 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 “ 草 绘 ” 工 具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y_ ， 完 成 拉 伸 特 征 截面 草 绘 ， 退 出 草 给 
环境 。 


@ 草 绘 “确定 ”按钮 交 的 位 置 一 般 如 图 3.1.37 所 示 ， 
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@ 如果 系统 弹出 图 3.1.38 所 示 的 “未 完成 截面 ”错误 提示 ， 则 表明 截面 不 财 合 或 堆 
面 中 有 多 余 、 重 合 的 线段 ， 此 时 可 单 击 _ 音 曲 ) 按钮， 然后 修改 截面 中 的 错误 ， 
完成 修改 后 再 单 击 按钮 六 


特征 要 求 x | 
草皮 活用 二 当前 特征 
已 注 足 刘 让 下 而 的 全 部 要 求 
去 求 状 品 x ne sr 
蕉 面 必须 折 侣 六 向 图 元 。 v Da 
惹 面 必须 包含 儿 f 代 唐 琴 寿 消息 区 中 列 出 。 
党 特 征 特 定 的 和 要求。 v 人 
确定 “取消 
四 La 


图 3.1.36 < 特 和 下 要 求 ” 对 话 杠 图 3.1.37 “确定 ”按钮 ”图 3.1.38 “未 完成 截面 ”错误 提示 
@ 绘制 实体 拉 伸 特征 的 截面 时 ， 应 该 注意 如 下 要 求 。 

加 ”截面 必须 闭合 , 截面 的 任何 部 位 不 能 有 和 缺口。 如 图 3.1.39 a 所 示 ,， 如 果 有 缺口 ， 
可 用 “修剪 ”命令 号 将 缺口 封闭 ， 

回 “” 截面 的 任何 部 位 不 能 探 出 多 余 的 线头 ， 如 图 3.1.39b 所 示 。 对 较 长 的 多 余 的 线 
头 ， 用 命令 工 修剪 持 ， 如 果 线 头 特 别 短 ， 即 使 足够 放大 也 不 可 见 ， 则 必须 用 
命令 工人 和 修 剪 掉 。 

加 ”截面 可 以 包含 一 个 或 多 个 封闭 环 ， 生 成 特征 后 ， 外 环 以 实体 填充 ， 内 环 则 为 
孔 。 环 与 环 之 间 不 能 相交 或 相 切 ， 如 图 3.1.39 c 和 图 3.1.39 d 所 示 ; 环 与 环 之 
间 也 不 能 有 直线 (或 圆 聊 等 ) 相连 ， 如 图 3.1. 39 e 所 示 。 

@ 曲面 拉 伸 特征 的 截面 可 以 是 开放 的 ， 但 截面 不 能 有 多 于 一 个 的 开放 环 。 


DO 


a) 有 缺口 b) 有 线头 c) 相交 d) 相 切 e) 相连 
图 3.1.39 ”实体 拉 伸 特 征 的 几 种 错误 截面 


4. 定义 拉 伸 深度 属性 

Step1. 定义 深度 方向 。 采 用 模型 中 默认 的 深度 方向 。 

说 明 : 按 住所 标的 中 键 且 移 动 和 鼠标 , 可 将 草图 从 图 3.1.40 所 示 的 平行 状态 旋转 到 图 3.1.41 
所 示 的 不 平行 状态 ， 此 时 在 模型 中 可 看 到 一 个 黄色 的 箭头 ， 该 箭头 表示 特征 拉 伸 的 方向 。 
当选 取 的 深度 类 型 为 二 (对 称 深度 ) 时 ， 该 箭头 的 方向 没有 太 大 的 意义 。 如 果 为 单 侧 拉 伸 ， 
应 注意 箭头 的 方向 是 否 为 将 要 拉 伸 的 深度 方向 。 要 改变 箭头 的 方向 ， 有 如 下 几 种 方法 。 

方法 一 : 在 操控 板 中 单 击 深度 文本 框 218.5 后 面 的 按钮 各， 

方法 二 : 将 鼠标 指针 移 至 深度 方向 箭头 上 ， 单 击 。 
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深度 方 同 箭头 、 





-一 一 90.0 


一 一 90.0| 
图 3.1.40 草 绘 平 面 与 屏幕 平行 图 3.1.41 ” 早 绘 平面 与 屏 舌 不 平行 
方法 三 : 将 鼠标 指针 移 至 深度 方向 箭头 附近 ， 右 击 ， 选 择 尽 向 命 
方法 四 : 将 鼠标 指针 移 至 ee 
度 快捷 菜单 ， 选 择 反 向 课 度 方向 命令 


























反 向 深度 方向 将 特征 的 拉 伸 方向 反 向 
@ 盲 也 一 一 一 一 一 特征 将 按照 所 输入 的 深度 值 向 草 绘 平面 的 某 一 侧 进行 拉 伸 
D 对 称 一 一 一 一” 拉 伸 特 征 向 草 绘 平面 的 两 侧 同 时 进行 等 深度 的 拉 伸 
到 寺 宇 太 一 一 一 一 将 特征 拉 伸 到 指定 的 点 、 线 或 而 处 





另 - 侧 一 一 一 另 一 侧 拉 伸 深 度 的 定义 类 型 
图 3.1.42 ”深度 快捷 菜单 

Step2. 选取 深度 类 型 并 输入 其 深度 值 。 在 图 3.1.43 所 示 的 “ 拉 伸 ”特征 操控 板 (三 ) 
中 选取 深度 类 型 总 ( 即 “ 对 称 拉 伸 ”)。 

说 明 : 如 图 3.1.43 所 示 ， 单 击 操控 板 中 注 按 钮 后 的 "按钮 可 以 选取 特征 的 拉 促 深度 
类 型 ， 各 选项 说 明 如 下 。 
模型 “分析 ”注释 工具 ”视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 ”以 部 pO- 
Ys 


AE -FH-|™w|l216.5 zj E ll SW so 基准 
” i 属性 | 


图 3.1.43  “ 拉 伸 ”特征 操控 板 〈 三 ) 

@ 单 击 按钮 站 ( 定 值 ， 以 前 的 版 本 称 为 “ 盲 孔 ”)， 可 以 创建 “ 定 值 ”深度 类 型 的 特 
征 ， 此 时 特征 将 从 草 绘 平面 开始 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 拉 伸 深度 值 ) 向 特征 创 
建 的 方向 一 侧 进 行 拉 伸 。 

@ 单 击 按 钮 日 (对称 )， 可 以 创建 “对 称 ” 深 度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 在 草 绘 平面 
两 侧 进 行 拉 伸 ， 输 入 的 深度 值 被 草 绘 平 面 平均 分 割 ， 草 绘 平面 两 边 的 深度 值 相等 。 

@ 单 击 按钮 尘 (到 选 定 的 )， 可 以 创建 “到 选 定 的 ”深度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 从 
和 草 绘 平面 开始 拉 伸 至 选 定 的 点 、 曲 线 、 平 面 或 曲面 。 

其 他 几 种 深度 选项 的 相关 说 明 : 

@ 当 在 基础 特征 上 添加 其 他 某 些 特征 时 ， 还 会 出 现下 列 深度 选项 。 

鄙 ” 三 (到 下 一 个 ): 深度 在 零件 的 下 一 个 曲面 处 终止 。 
回 ”EE ( 穿 透 ): 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 至 与 所 有 曲面 相交 。 











呵 


@ 使 用 


呵 


四 


MM 
呵 
呵 
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二 ( 穿 至 ): 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 到 与 指定 的 曲面 (或 平面 ) 相交 。 
“ 穿 过 ”类 选项 时 ， 要 考虑 下 列 规 则 。 

如 果 特 征 要 拉 伸 至 某 个 终止 曲面 ， 则 特征 的 截面 草图 的 大 小 不 能 超出 终止 曲 
面 (或 面 组 ) 的 范围 。 

如 果 特 征 应 终止 于 其 到 达 的 第 一 个 曲面 , 需 使 用 三 (到 下 一 个 ) 选 项 , 使 用 三 
选项 创建 的 伸 出 项 不 能 终止 于 基准 平面 。 

使 用 过 (到 选 定 的 ) 选项 时 ， 可 以 选择 一 个 基准 平面 作为 终止 面 。 

如 果 特 征 应 终止 于 其 到 达 的 最 后 曲面 ， 需 使 用 3E ( 穿 透 ) 选项 。 

穿 过 特征 与 伸 出 项 深度 参数 无 关 ， 修 改 终止 曲面 可 改变 特征 深度 。 


@ 对 于 实体 特征 ， 可 以 选择 以 下 类 型 的 曲面 为 终止 面 。 


零件 的 某 个 表面 ， 它 不 必 是 平面 。 

基准 面 ， 它 不 必 平 行 于 草 绘 平面 。 

是 由 一 个 或 多 个 曲面 组 成 的 面 组 。 

在 以 “装配 ”模式 创建 特征 时 ， 可 以 选择 另 一 个 元 件 的 几何 作为 振 选 项 的 参考 。 
用 面 组 作为 终止 曲面 ， 可 以 创建 与 多 个 曲面 相交 的 特征 ， 这 对 创建 包含 多 个 
终止 曲面 的 阵列 非常 有 用 。 


e@ 图 3.1.44 显示 了 拉 伸 的 有 效 深 度 选 项 。 


a 一 定 值 1 一 草 绘 平面 

b 一 到 下 一 个 2 一 下 二 个 出 面 

c 一 穿 全 3、4、5 一 模型 的 其 他 曲面 
d 一 穿 透 





图 3.1.44 ，” 拉 伸 有 效 深 度 选项 示意 图 





Step3. 定义 深度 值 。 在 操控 板 的 深度 文本 框 285 ”中 输入 深度 值 90.0， 并 按 Enter 


键 。 





5. 完成 特征 的 创建 








Step1. 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 法 ， 预 览 所 创建 
的 特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 正 确 。 预 览 时 ， 可 按 住 鼠标 中 键 进行 旋转 答 看 ， 如 打上 所 
创建 的 特征 不 符合 设计 和 意图， 可 选择 操控 板 中 的 相关 项 ， 重 新 定义 。 

Step2. 预览 完成 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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3.1.3 ”在 零件 上 添加 其 他 特征 


1. 添加 拉 伸 特征 


在 创建 零件 的 基本 特征 后 ， 可 以 增加 其 他 特征 。 现 在 要 添加 图 3.1.45 所 示 的 实体 拉 伸 
特征 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

Step1. 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 按钮 所 ** 。 

Step2. 定义 拉 伸 类 型 。 在 操控 板 中 按 下 “实体 类 型 ”按钮 口 。 

Step3. 定义 截面 草图 。 

(1) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 内 内 部 草 栓 命令， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 
对 话 框 。 

(2) 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 

@ 设置 草 绘 平面 。 选 取 图 3.1.46 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 。 

@ 设置 草 绘 视图 方向 。 采 用 模型 中 默认 的 黄色 箭头 的 方向 为 草 绘 视图 方向 。 























局 和 一 
[上 一、 选择 模型 的 此 表面 为 草 绘 平面 





图 3.1.45 ”添加 实体 拉 伸 特 征 图 3.1.46 ”设置 草 绘 平 面 





(3) 对 章 绘 平面 进行 定 问 。 
a) 指定 章 绘 平面 的 参考 平面 。 选 取 章 绘 平面 后 ， 系 统 目 动 选择 了 图 3.1.46 所 示 的 右 侧 
表面 为 参考 平面 ， 为 了 使 模型 近 照 设计 和 意 网 来 舞 放 ， 单 击 岁 3.1.47 所 示 的 “ 草 绘 ”对 话 框 














草 些 其 | 

| 放置 

草 绽 平面 

平面 | ”曲面 :85 ( 拉 || 使 用 先前 的 

草 绽 方向 

草 给 视图 方向 | 反 认 Se 选择 此 表 而 

* 考 广西 条 明博 ”0 

方向 右 

草 兰 。 取消 

图 3.1.47 “ 草 绘 ”对 话 框 (一) 图 3.1.48 ”重新 设置 参考 平面 





b) 指定 参考 平面 的 方向 。 在 疼 3.1.49 所 示 的 “ 草 绘 ”对 话 框 (二 ) 中 选取 上 作为 参 
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考 平面 的 方向 。 
图 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 [天 和 佐 按钮 ， 至 此 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环 境 。 
(3) 创建 图 3.1.50 所 示 的 特征 截面 草图 ， 详 细 操作 过 程 如 下 。 
@ 定义 截面 草 绘 参考 。 在 绘图 区 右 击 选 择 “参考 色 命令 , 选取 RIGHT 基准 平面 和 图 
3.1.50 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 。 














草 给 x | 
放置 
草 绘 平面 
平面 | ”曲面 :5 使 用 先前 的 
草 绘 方向 


草 经 视图 方 同 | 民 癌 


参考 | ”曲面 -55 ( 拉 介 了 
方向 | 上 








有 
加 
- 左 
于 草 绘 | 取消 E 
LL | | 
图 3.1.49 “ 草 绘 ”对 话 框 (二) 图 3.1.50 ” 截面 草图 














Go 为 了 使 草 绘 时 的 图 形 显示 得 更 清晰 ， 在 图 3.1.51 所 示 的 “视图 控制 ”工具 栏 中 单 击 
按钮 咏 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 回 冰 隐 选项 ， 切 换 到 “不 显示 隐藏 线 ” 方 式 。 





本 带 友 射 着 色 ctrl+t1 

QQ cu 
] 着 色 Ctrl+3 

门 ] 消 陷 Ctrlt4 

| 加 ”隐藏 法 Ctr1+5 

占线 杠 Ctrl+B 


图 3.1.51 “视图 控制 ”工具 栏 
@ 绘制 、 标 注 截 面 。 
a) 绘制 一 条 图 3.1.52 所 示 的 垂直 中 心 线 。 





绘制 此 垂直 中 心 线 - 了 


图 3.1.52 绘制 垂直 中 心 线 
b) 单 击 约束 7 区域 中 的 按钮 ， 然 后 分 别 选取 图 3.1.53a 中 的 垂直 中 心 线 和 两 个 点 ， 
就 能 将 垂直 中 心 线 对 称 到 截面 草图 。 








选取 这 两 点 为 对 称 所 
_ -了 ~ ~ _ 
进行 约束 
a) 添加 六 b) 添加 后 





图 3.1.53 ”添加 对 称 约束 
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说 明 : 由 于 基础 特征 的 拉 伸 类 型 是 “对 称 ” 拉 伸 ， 所 以 在 绘制 图 3.1.52 所 示 的 垂直 中 
心 线 时 ， 可 以 直接 画 在 图 3.1.52 所 示 的 坚 直 方向 参考 (RIGHT 基准 平面 ) 上 ， 系 统 会 自动 
捕捉 并 添加 重合 约 来 。 

c) 使 用 边线 。 单 击 工 具 栏 中 的 口 于 按钮 ， 在 系统 弹出 的 图 3.1.54 所 示 的 “类 型 ”对 
话 框 中 选取 边线 类 型 号 单一 ， 选 取 图 3.1.55 所 示 的 边线 为 使 用 边 ; 关闭 对 话 框 ， 可 看 到 
选取 的 边线 上 出 现 “ 使 用 边 ” 约 束 符号 后 《〈 图 3.1.53)， 这 样 这 条 “使 用 边 ” 就 变 成 当前 和 截 
面 章 图 的 一 部 分 。 








| 邱 : : 选取 这 条 边 为 使 用 边 
环 立 ) rr / i 





i oi 
a 和 一 一 = 此 为 “使 用 边 ”的 约束 符号 
认同 (CE) -a aa 


图 3.1.54 “类 型 ”对 话 框 图 3.1.55 “使 用 边 ”约束 符号 

关于 “使 用 边 ” 的 补充 说 明 : 

@ “使 用 边 ” 类 型 说 明 : “使 用 边 ” 分 为 “单个 ”“ 链 ”和 “ 环 ”三 个 类 型 。 假 如 要 使 
用 图 3.1.56 中 的 上 、 下 两 条 直线 段 ， 可 先 选中 四 捍 名 ， 然 后 逐一 选取 两 条 线段 ; 
假如 要 使 用 图 3.1.57 中 相连 的 两 个 圆 约 和 直线 线段 ， 可 先 选中 时 诗 册 ， 然 后 选取 
该 “ 链 ” 中 的 首尾 两 个 图 元 一 一 圆 匆 ; 假如 要 使 用 图 3.1.58 中 闭合 的 两 个 圆 约 和 
两 条 直线 线段 ， 可 先 选 中 量 环 L) ， 然 后 选取 该 “ 环 ” 中 的 任意 一 个 图 元 。 另 外 ， 
利用 “ 链 ” 类 型 也 可 选择 闭合 边线 中 的 任意 几 个 相连 的 图 元 链 。 

@ 还 有 一 种 “ 偏 移 使 用 边 ” 命 令 (命令 按钮 正品 )， 如 图 3.1.59 所 示 。 由 图 可 见 ， 
所 创建 的 边线 与 原 边 线 有 一 定 距 离 的 偏 移 ， 偏 移 方向 有 相应 的 箭头 表示 。 








图 3.1.56 ”单个 图 3.1.57 链 图 3.1.58 环 
偏 移 值 为 4 | 





图 3.1.59” 偏 移 使 用 边 


d) 绘制 图 3.1.50 所 示 的 截面 草图 ， 并 创建 对 称 约束 及 相 切 约束 。 
e) 修剪 截面 的 多 余 边 线 。 为 了 确保 草图 正确 ， 建 议 使 用 维 按 钮 对 图 形 的 每 个 交点 处 进 
行进 一 步 的 修剪 处 理 。 
f) 修改 截面 草图 的 尺寸 。 
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(4) 完成 截面 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 工 具 栏 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

Step4. 定义 拉 伸 深 度 属性 。 

(1) 定义 拉 伸 方向 。 单 击 “ 反 向 ”按钮 多 ， 切 换 拉 伸 方向 。 

(2) 选取 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 ( 即 “ 定 值 拉 伸 ”)。 

(3) 定义 深度 值 。 在 操控 板 的 “深度 ”文本 框 中 输入 深度 值 30.0。 

Step5. 完成 特征 的 创建 。 

(1) 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 字 ， 预 览 所 创建 的 
特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 正 确 。 如 果 所 创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 则 可 选择 操控 
板 中 的 相关 项 ， 重 新 定义 。 

(2) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y_ ， 完 成 特征 的 创建 。 

注意 : 我 们 在 上 述 截面 草图 的 绘制 中 引用 了 基础 特征 的 一 条 边线 ， 这 就 形成 了 它们 之 
间 的 父子 关系 ， 则 该 拉 伸 特征 是 基础 特征 的 子 特征 。 在 创建 和 添加 特征 的 过 程 中 ， 特 征 的 
父子 关系 很 重要 ， 父 特征 的 删除 或 隐 含 等 操作 会 直接 影响 到 子 特征 ， 
































2. 添加 图 3.1.60 所 示 的 切削 拉 伸 特征 


Step1. 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 按 钮 所 ”*”， 屏 幕 上 方 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 


Step2. 定义 拉 伸 类 型 。 确 认 “ 实 体 ”按钮 口 被 按 下 ， 并 按 下 操控 板 中 的 “去 除 材料 ” 
按钮 加 

Step3. 定义 截面 草图 。 

(1) 选取 命令 。 在 操控 板 中 单 击 茂 置 按钮 , 然后 在 弹出 的 界面 中 单 击 . 定 当 -- 按钮 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 

Q@ 定义 草 绘 平面 。 选 取 图 3.1.61 所 示 的 零件 表面 为 草 绘 平面 。 

@ 定义 草 绘 视图 方向 。 采 用 模型 中 默认 的 黄色 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 。 

@) 对 草 绘 平面 进行 定向 。 

a) 指定 草 绘 平面 的 参考 面 。 选 取 图 3.1.61 所 示 的 拉 伸 面 作为 参考 平面 。 

b) 指定 参考 平面 的 方向 。 在 对 话 框 的 “方向 ”下 拉 列 表 中 选择 医 寻 /为 参考 平面 的 方向 。 

@ 在 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 “ 草 私 校 钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(3) 创建 图 3.1.62 所 示 的 截面 昔 绘图 形 。 


切削 拉 伸 孔 特 征 , 
” N 
N 
Ne 参考 平面 


图 3.1.60 ”添加 切削 拉 伸 特征 图 3.1.61 选取 章 绘 平 面 与 参考 平面 图 3.1.62 截面 草 绘 图 形 
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(D 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 接 受 系统 的 默认 参考 。 

@) 绘制 截面 几何 图 形 ， 建 立 约束 并 修改 尺寸 。 

@) 完成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 

Step4. 定义 拉 伸 深度 属性 。 

(1) 定义 深度 方向 。 本 例 不 进行 操作 ， 采 用 模型 中 默认 的 深度 方向 。 

(2) 选取 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 上 5 ( 即 “ 穿 透 ”)。 

Step5. 定义 移 除 材料 的 方向 。 采 用 模型 中 默认 的 移 除 材料 方向 。 

说 明 : 如 图 3.1.63 所 示 ， 在 模型 中 的 圆 内 可 看 到 一 个 黄色 的 箭头 ， 该 箭头 表示 移 除 材 
料 的 方向 。 为 了 便于 理解 该 箭头 方向 的 意义 ， 请 将 模型 放大 (操作 方法 是 滚动 鼠标 的 中 键 
滑轮 )， 此 时 箭头 位 于 圆 内 ( 见 图 3.1.63 所 示 的 放大 图 )。 如 果 箭 头 指 向 圆 内 ， 系 统 会 将 贺 
圈 内 部 的 材料 挖 除 掉 ， 圆 圈 外 部 的 材料 保留 ; 如 果 改 变 箭头 的 方向 ， 使 箭头 指向 圆 外 ， 则 
系统 会 将 圆圈 外 部 的 材料 去 掉 ， 圆 圈 内 部 的 材料 保留 。 要 改变 该 箭头 方向 ， 有 如 下 几 种 方法 。 




















箭头 表示 去 除 |! 

| “材料 的 方向 ， 
1” ”放大 图 
> | 





和 


图 3.1.63 “去除 材料 的 方 回 
方法 一 :在 操控 板 中 单 击 “ 薄 壁 拉 伸 ”按钮 所 后面 的 按钮 办 ， 
方法 二 : 将 和 鼠标 指针 移 至 深度 方向 箭头 上 ， 单 击 。 
方法 三 : 将 鼠标 指针 移 至 深度 方向 箭头 上 ， 右 击 ， 选择 尺 向 命令 。 
Step6. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于， 完成 切削 拉 伸 特征 的 创建 。 





3.2 ”Creo 4.0 模型 文件 的 操作 


3.2.1 打开 模型 文件 


假设 已 经 退出 Creo 4.0 软件 ， 重 新 进入 软件 后 ， 要 打开 文件 guide_block.prt， 其 操作 步 
又 如 下 。 

step1. 选择 下 拉 荣 单 国 EB 一 让 一 -< 大 和 间 ”命令 (或 音 
击 主页 选项 卡 中 的 5 按钮 )， 在 系统 弹出 的 “选取 工作 目录 ”对 话 框 中 将 工作 目录 设置 为 
D:\dbcreo4.1\work\ch03.02。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 国 B3 一 > 请 和 天 加 命令 (或 单 击 工具 栏 中 的 区 按钮 )， 系 
统 弹出 图 3.2.1 所 示 的 “文件 打开 ”对 话 框 。 
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交 件 打开 
训 = 到 | kk ce5-03 k book OM:) k dbereod.1 k work k chD3.0e 
再 组 织 v 镭 视图 员工 具 ~ 
常用 区 件 支 加 slide. prt 
下 ] 在 会 车 中 i slide 1.prt 


也 点 面 
得 我 的 文档 
虹 25-03 训 件 名 : slide.prt 修改 日 期 : 31-Dec-16 04:41:12 FH 





YY “” 交 件 名 :| EEEET3 类 型 | Creo 允 件 prt，， 


图 3.2.1 “文件 打开 ”对 话 框 
Step3. 在 文件 列表 中 选择 要 打开 的 文件 名 slide.prt， 然后 单 击 ” 打 套 “Jw 按钮， 即 可 
打开 文件 。 或 者 双击 文件 名 也 可 打开 文件 。 





3.2.2 保存 模型 文件 


1， 零 件 模型 的 保存 操作 


Step1. 单 击 “ 快 速 访 问 工具 栏 ” 中 的 按钮 回 (或 选择 下 拉 菜 单 bp | 
命令 )， 系 统 弹 出 图 3.2.2 所 示 的 “保存 对 象 ” 对话 杠 ， 文 件 名 出 现在 模 虹 名 称 文本 框 中 。 











怪 存 对 象 


和 25-03 hook OD:) hb dbereod.1 Fb work b eh03.02 "| 搜索 ... 
吨 组 织 v 潍 视 图 v TT 工具 ~ 

对 用 区 件 云 四 . 

区 桌面 


芝 


# 六 件 卖 树 
模型 宏 称 | SLIDE. FRT 
悍 存 到 





图 3.2.2 “保存 对 象 ” 对 话 框 


Step2. 单 击 | 殉 定 按钮 。 如 果 不 进行 保存 操作 ， 单 击 。 职 消 按钮。 
注意 ' 如 图 3.2.2 所 示 ， 保 存 模型 文件 时 ， 建 议 用 户 使 用 现 有 名 称 ， 如 果 要 修改 文件 的 
名 称 ， 可 选择 下 拉 菜 单 划 一 节理 命令 来 实现. 








下 入 其 件 正 ] 
2. 文件 保存 操作 的 几 条 命令 的 说 明 
> 6 保存 ?9? 
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天 于 “保存 ”文件 的 几 点 说 明 。 


如 果 从 进程 中 ( 内存) 删除 对 象 或 退出 Creo 而 不 保存 ， 则 会 丢失 当前 进程 中 的 所 
有 更 改 。 
在 磁盘 上 保存 模型 对 象 时 ，Creo 的 文件 名 格式 为 “对 和 象 名 .对 和 象 类 型 .版 本 号 ”。 例 如 : 


创建 模型 slide， 第 一 次 保存 时 的 文件 名 为 slide.prt.1， 再 次 保存 时 版 本 号 自动 加 1， 这 
样 在 磁盘 中 保存 对 象 时 ， 不 会 覆盖 原 有 的 对 象 文件 。 


新 建 对 象 将 保存 在 当前 工作 目录 中 ; 如 果 是 打开 的 文件 , 保存 时 , 将 存储 在 原 目 录 中 ， 
如 果 override_ store_ back 设置 为 no (默认 设置 ), 而 且 没 有 原 目 录 的 写 入 许可 , 同时 又 
将 配置 选项 save_object_in_current 设置 为 yes， 则 此 文件 将 保存 在 当前 目录 中 。 


> “保存 副本 ” 


选择 下 拉 某 单 革 BU 到 | 一 于 


ep 旦 各 各 放生 中 对 象 的 副本 命令 ， 系统 弹出 





图 3.2.3 所 示 的 “保存 副本 ”对 话 框 ， 可 保存 一 个 文件 的 副本 。 


保存 副本 x | 





大 ™ |] bereod. 1 Fk work kehD3.D02 | 地 搜索 .. . 
六 组 织 v 喷 视 加 v 开具 ~ hz 
| 常用 立 件 卖 EN slide. prt 
lide_ 1. 
区 桌面 面 | slide 1.FErt 霍 性 ee 
a Creo View ft. edl 
Creo View [站 .edz] 
k 效 件 支 树 Cren Vl ew [Gk. pws] 
Creo View .pwr) 
模型 名 称 SLIDE. PRT IGES tt. igs) 
立 件 名 
类 型 中 性 tt. new) 
i | TPP Ee 
PATRAN [Ik. ntr) 
= Cosmos tk. ntr) 
确定 TE 


图 3.2.3 “保存 副本 ”对 话 框 


关于 保存 文件 副本 的 几 点 说 明 。 


> 


“保存 副本 ”的 作用 是 保存 指定 对 象 文 件 的 副本 ， 可 将 副本 保存 到 同一 目录 或 不 同 
的 目录 中 ， 无 论 哪 种 情况 都 要 给 副本 命名 一 个 新 的 ( 唯一) 名 称 ， 即 使 在 不 同 的 
目录 中 保存 副本 文件 ， 也 不 能 使 用 与 原始 文件 名 相同 的 文件 名 。 

“保存 副本 ”对 话 框 允许 Creo 将 文件 输出 为 不 同 格 式 ， 以 及 将 文件 另存 为 图 像 ( 参 
见 图 3.2.3 )， 这 也 许 是 Creo 设立 “保存 副本 ”命令 的 一 个 很 重要 的 原因 ， 也 是 与 
文件 “备份 ”命令 的 主要 区 别 所 在 。 


66 备份 399 
选择 下 拉 东 羊 国 荆 2 一 > 





保存 备份 
b> 和 swea. 命令 ， 可 对 一 个 文件 进 
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行 备份 。 
关于 文件 备份 的 几 点 说 明 。 
@ 可 将 文件 备份 到 不 同 的 目录 。 
@ 在 备份 目录 中 备份 对 象 的 修正 版 ， 重 新 设置 为 1 。 
@ 必须 有 备份 目录 的 写 入 许可 ， 才 能 进行 文件 的 备份 
© 0 
@ 如果 装配 件 有 相关 的 交换 组 ， 则 备份 该 装配 件 时 ， 交 换 组 不 保存 在 备份 目录 中 。 
@ ”如 果 备 份 模 型 后 对 其 模型 进行 更 改 ， 然 后 再 保存 此 模型 ， 则 变更 将 被 保存 在 备份 
目录 中 。 
文件 “ 重 命名 ” 
选择 下 拉 东 半 国 呈 二 二 用 一 EE 
件 进行 重 命名 ， 如 图 3.2.4 所 示 。 
关于 文件 “ 重 命 名 ”的 几 点 说 明 。 
@ “ 重 命名 ”的 作用 是 修改 模型 对 疹 的 文件 名 称 。 
@ 如 果 重 命名 磁盘 上 的 文件 ， 然 后 根据 先前 的 文件 名 打开 模型 ( 不 在 内 和 存 中 )， 则 会 
出 现 错误 ， 如 在 装配 件 中 不 能 找到 零件 。 
@ 如 果 从 非 工作 目录 检索 某 对 象 ， 并 重 命 名 此 对 象 ， 然 后 保存 ， 它 将 保存 到 对 其 进 
行 检索 的 原 目 录 中 ， 而 不 是 当前 的 工作 目录 中 。 


) 


ses 一 呈 ] 革 全 各 入 对 家 和 子 对 和 对 话 框 ， 可 对 一 个 文 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 


在 进程 中 生得 上 重合 重 命名 x 
名 : 改变 内 存 中 和 磁盘 | 
; 上 对 象 的 文件 名 称 





模型 : SLITDE. PRT 
新 名 称 : SLIDE_01 
必用 名 称 : 





人 








oe 名 在 陪 盘 上 和 会 活 中 重合 
在 进程 中 重 命名 , 只 改 ， [| 在 会 庄 中 重 命名 
变 内 存 中 对 象 的 文件 


请 证] | 取消 


图 3.2.4 “重合 名 ”对 话 框 


3.2.3” 拭 除 文 件 





自 先 说 明 :; 本 节 中 提 到 的 “对 象 ”是 一 个 用 Creo 4.0 创建 的 文件 ， 如 章 绘 、 零 件 柑 型 、 
制造 模型 、 小 配 体 模 型 及 工程 图 等 。 


1. 从 内 存 中 拭 除 未 显示 的 对 象 
如 果 选 择 下 拉 菜 单 国 是 2 二 一 > 2 忆 关 半 吕 命令 (或 单 击 视图 功能 选项 卡 窗口 ~ 
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区 域 中 的 和 按钮 ) 关闭 一 个 窗口 ， 窗 口中 的 对 象 便 不 在 图 形 区 显示 , 但 只 要 工作 区 处 于 活 
动 状态 ， 对 象 仍 保留 在 内 存 中 ， 则 这 些 对 象 就 被 称 为 “未 显示 的 对 象 ”。 
选择 下 拉 有 玉音 叉 什 理 室 话 侧 ) 多 人 











= ee 和 人 后 ,系统 弹出 
“ 拭 除 未 显示 的 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 列 出 未 显示 对 和 象 ， 单 击 型 震 按钮 ， 所 有 的 未 显示 
对 和 象 将 从 内 存 中 拭 除 ， 但 它们 不 会 从 人 磁盘 中 删除 。 当 参考 未 显示 对 象 的 狼 配 件 或 工程 图 仍 
处 于 活动 状态 时 ， 则 系统 不 能 拭 除 该 未 显示 对 象 。 





2. 从 内 存 中 拭 除 当前 对 象 
第 一 种 情况 : 如 来 当前 对 象 为 和 零件、 格式 和 布局 等 类 型 时 ， 选 择 下 拉 来 单 


== 2 命令 后 系统 弹出 66 拭 除 确认 29 对 
话 框 ， 单 击 ,于 按钮 ， 当 前 对 象 将 从 内 存 中 拭 除 ， 但 它们 不 会 从 磁盘 中 删除 。 
第 二 种 情况 : 如 果 当 前 对 象 为 装配 、 工 程 图 及 模具 等 类 型 ， 选 择 下 拉 荣 单 








semi 合 令 后 ， 系 统 弹出 “ 拭 除 ”对 话 框 
选取 要 拭 除 的 关联 对 象 后 ， 再 单 击 | 是 按钮 ， 则 当前 对 象 及 选取 的 关联 对 象 将 从 内 存 中 被 
拭 除 。 








3.2.4 删除 文件 


1. 删除 文件 的 旧版 本 





使 用 Creo 软件 创建 模型 文件 时 (包括 零件 模型 、 装 配 模型 和 制造 模型 等 )， 在 最 终 完 
成 模型 的 创建 后 ， 可 将 模型 文件 的 所 有 旧版 本 删除 。 
要 删除 文件 的 旧版 本 ， 需 要 先 将 工作 目录 设置 到 文件 所 在 的 文件 来， 选择 下 拉 菜 音 


ewer 人 今后 ,在 系统 弹出 的 对 话 框 中 单 击 
全 _ 按钮， 系统 就 会 将 对 象 的 除 最 新 版 本 外 的 所 有 版 本 删除 。 


2. 删除 文件 的 所 有 版 本 











在 设计 完成 后 ， 可 将 没有 用 的 模型 文件 的 所 有 版 本 删除 。 
选择 下 拉 菜 单 革 EE 到 一 > [E33 一 > | Peon 今后 ， 系 统 弹 出 
“ 敖 告 ”对话 框 ， 单 击 ” 玲 必 ) 按钮 ， 系 统 就 会 删除 当前 对 象 的 所 有 版 本 。 如 果 选 择 删除 
的 对 象 是 族 表 的 一 个 实例 ， 则 实例 和 普通 模型 都 不 能 被 删除 ， 如 果 选 择 删除 的 对 象 是 普通 


模型 ， 则 将 删除 此 普通 模型 。 








第 3 草 零件 设计 85 


3.3 ”模型 的 显示 控制 


在 学 习 本 市 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 全 Di\dbcreo4.1\work\ch03.03， 然 后 打开 模型 文件 
orient.prt。 

在 Creo 中 单 击 次 图 功能 选项 卡 ， 将 进入 图 3.3.1 所 示 的 “视图 ”选项 卡 。 该 选项 卡 
用 于 控制 模型 视图 和 管理 文件 窗口 。 








异型 分析 ”注释 ”工具 ”视图 ” 和 柔性 建 模 
ee es Sm 
一 攻 全 6 -3 + 全 郊 小 国 : 淮 与 3 
= 
可 见 性 外观 P| [5 





a ~ 人 PO-O 


站 最 了 了 多 癌 X 二 


共 盏 ee 叶 ## 者 区 | 加 | 本 病因 关 他 


显示 窗口 > 
图 3.3.1 “视图 ”选项 卡 

下 面 对 图 3.3.1 所 示 的 "视图 ?选项 卡 中 各 个 区 域 的 功能 按钮 进行 简要 说 明 。 
@ 可 见 性 区 域 : 用 于 进入 Creo 中 的 “ 层 ” 的 管理 。 
@ ”六 和 晶 ” 区 域 : 用 于 调整 模型 在 图 形 区 中 的 显示 大 小 ， 控 制 模型 的 显示 方位 。 
@ ”模型 显示 区 域 : ain 行 管理 。 
@ ”于 未 区域: 用 于 控制 基准 特征 和 注释 的 显示 与 隐藏 . 
@ 突 口 " 区 域 : 用 于 激活 、 关 闭 和 切换 文件 窗口 。 


3.3.1 模型 的 几 种 显示 方式 





在 Creo 软件 中 ， 模 型 有 六 种 显示 方式 ， 如 图 3.3.2 所 示 。 单 击 图 3.3.3 所 示 的 蜗 图 功 
能 选项 卡 模型 显示 区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 以 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 相应 的 显示 样 
式 ， 可 以 切换 模型 的 显示 方式 。 
@ | 带 区 射 着 色 显 示 方 式 : 模型 表面 为 灰色 , 并 以 反射 的 方式 呈现 另 一 侧 , 如 图 3.3.2a 
所 示 。 
@ 品 过 4 者 色 显示 方式 : 模型 表面 为 灰色 ， 部 分 表面 有 阴影 感 ， 高 亮 显 示 所 有 边线 ， 
如 图 3.3.2b 所 示 。 
@ [着色 显示 方式 : 模型 表面 为 灰色 ， 部 分 表面 有 阴影 感 ， 所 有 边线 均 不 可 见 ， 如 
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3.3.2c 所 示 。 


渤 共 











a) 市 反射 着 色 显 示 方 式 b) 带 边 着 色 显 示 方 式 
d) 消 隐 显示 方式 e) 隐 羧 线 显示 方式 





图 3.3.2 ”模型 的 六 种 显示 方式 

@ 口 衣 sa 显示 方式 : 模型 以 线 框 形 式 显示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜色 的 实 线 ， 不 可 
见 的 边线 被 隐藏 起 来 〈《 即 不 显示 )， 如 网 3.3.2d 所 示 。 

@ 回避 天 竺 显 示 方 式 : 模型 以 线 框 形式 显示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜 色 的 实 线 ， 不 
可 见 的 边线 显示 为 虚线 (在 软件 中 显示 为 灰色 的 实 线 )， 如 图 3.3.2e 所 示 。 

e 回 竺 性 显示 方式 ， 模 型 以 线 框 形 式 显 示 ， 模 型 所 有 的 边线 显示 为 深 颜 色 的 实 线 ， 
如 图 3.3.2f 所 示 。 

说 明 : 视图 功能 选项 卡 中 部 分 常用 的 按钮 可 以 在 图 3.3.4 所 示 的 “视图 控制 "工具 栏 中 

快速 选用 。 


图 | | 留 本 | 带 反 射 着 色 
一 各 他 帝 b 首 色 




















截面 ”管理 视图 显示 样 |j 着 色 
异型 蝇 示 铝 ”隐藏 线 ee i 
回 线 杠 马 由 只 也 [中国 国 关 这 3 
图 3.3.3 “显示 样式 ”按钮 图 3.3.4 “视图 控制 ”工具 栏 


3.3.2 ”模型 的 移动 、 旋 转 与 缩放 





用 鼠标 可 以 控制 图 形 区 中 的 模型 显示 状态 。 

e 深 动 鼠标 中 键 深 轮 ， 可 以 缩放 模型 : 向 前 深 ， 模 型 缩小 ; 向 后 深 ， 模 型 变 大 。 

e 按 住 鼠标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 旋转 模型 。 

e@ 先 按 住 键盘 上 的 Shift 键 ， 然 后 按 住 鼠标 中 键 ， 移 动 鼠 标 可 移动 模型 。 

注意 : 采用 以 上 方法 对 模型 进行 缩放 和 移动 操作 时 ， 只 能 改变 模型 的 显示 状态 ， 而 不 
能 改变 模型 的 真实 大 小 和 位 置 。 
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3.3.3 ”模型 的 定 回 
1， 关于 模型 的 定向 





利用 模型 “定向 ”功能 可 以 将 绘图 区 中 的 模型 定向 在 所 需 的 方位 以 便 查 看 。 例 如 在 图 
3.3.5 中 ， 方 位 1 是 模型 的 默认 方位 ， 方 位 2 是 在 方位 1 的 基础 上 将 模型 谍 转 一 定 的 角度 而 
得 到 的 方位 ， 方 位 3、4、5 属于 正 交 方位 (这 些 正 交 方位 常用 于 模型 工程 图 中 的 视图 )。 在 
图 3.3.6 所 示 的 视图 功能 选项 卡 方向 ”区域 的 (各 下 拉 列 表 中 单 击 只 要 二 自控 钮 (或 单 击 
“视图 控制 ”工具 栏 中 的 总 按钮 , 然后 在 弹出 的 菜单 中 单 击 全 对 ® 按 钮 ), 打开 “视图 ” 
对 话 框 ， 通 过 该 对 话 框 对 模型 进行 定向 。 


全 (全 人 2 本 阳 



































a) 方位 1 b) 方位 2 6 方位 3 d) 方位 4 e) 方位 5 
图 3.3.5 ”模型 的 几 种 方位 
. 已 学 小 地 Lh 
家 册 太 于 移 纺 认 i 区 -不 
方向 


图 3.3.6 “方向 ”区 域 
2. 模型 定 癌 的 一 般 方法 





常用 的 模型 定 问 方法 为 “参考 定 同 ”( 在 图 3.3.7 所 示 的 “视图 ”对 话 框 “方向 ”区 域 
中 选择 区 条 专 下 疝 类 型 )。 这 种 定向 方法 的 原理 是 : 在 模型 上 选取 两 个 正 交 的 参考 平面 ,然后 
定义 两 个 参考 平面 的 放置 方位 。 以 图 3.3.8 所 示 的 模型 为 例 ， 如 果 能 够 确定 模型 上 表面 1 和 
表面 2 的 放置 方位 ， 则 该 模型 的 空间 方位 束 能 完全 确定。 参考 的 放置 方位 有 如 下 儿 种 ， 如 
图 3.3.7 所 示 。 


































































































e@ 可 ;使 所 选取 的 参考 平面 与 显示 器 的 屏幕 平面 平行 ， 方 向 朝 癌 屏 幕 前 方 ， 即 面 对 
操作 者 。 

e@ ”后 ; 使 参考 平面 与 屏幕 平行 且 朝 向 屏幕 后 方 ， 即 背 对 操作 者 。 

@ 上 : 使 参考 平面 与 显示 器 屏幕 平面 垂直 ， 方 向 朝向 显示 器 的 上 方 ， 即 位 于 显示 器 上 部 。 

e@  『 : 使 参考 平面 与 显示 器 屏幕 平面 垂直 ， 方 向 朝向 显示 器 的 下 方 ， 即 位 于 显示 器 下 部 。 

e@ 二: 使 参考 平面 与 屏幕 平面 垂直 ， 方 向 朝 左 。 

@ ”五 : 使 参考 平面 与 屏幕 平面 垂直 ， 方 向 朝 右 。 
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e@ 。 坚 且 拍 : 选择 该 选项 后 ， 需 选取 模型 中 的 某 个 轴线 ， 系 统 将 使 该 轴线 竖 直 《〈 即 垂直 
于 地 平面 ) 放置 ， 从 而 确定 模型 的 放置 方位 。 


视图 其 





视图 名 称 : | 如 器 


旧 已 雪 存 方 回 


标准 方向 
点 认 方 回 
了 BACK 
BOTTOM 
FRDONT 
LEFT 
RIisHT 


名 称 : 
帅 | 除 


方 回 血 ) | 透视 图 吓 ) 





类 型 : | 按 参 考 定向 本 | w | 按 疹 专 定向 
委 者 一 : | 前 
发 | | 曲面 :Fe ( 拉 伸 _2) J | 
和 者 二 : | 各 
攻 | 曲面 :F5 ( 拉 伸 _1) 一 
重 置 色 取消 | | b) 定向 后 
图 3.3.7 “视图 ”对 话 框 图 3.3.8 ”模型 的 定 问 








@ ”水 铀 选择 该 选项 ， 系 统 将 使 所 选取 的 轴线 水 平 〈 即 平行 于 地 平面 ) 放置 ， 从 而 
确定 模型 的 放置 方位 。 


3. 动态 定向 











在 “ 方 同 ”区 域 的 B 蝇 下拉 列表 中 选择 本 3 选项 ， 系 统 显 示 “ 动 态 定 辣 ” 界 向， 
如 图 3.3.9 所 示 。 移 动 界面 中 的 滑 块 ， 可 以 方便 地 对 模型 进行 移动 、 旋 转 与 顷 放 。 








4. 定 同 的 优先 选项 











在 “方向 ”区 域 的 国 汪 下 拉 列 表 中 选择 首 竺 项 选项 ， 在 系统 弹出 的 图 3.3.10 所 示 的 “ 首 
选项 ”界面 中 ， 可 以 选择 模型 的 旋转 中 心 和 模型 默认 的 方向 。 在 “视图 控制 ”工具 栏 中 按 
下 绍 按 钮 ， 可 以 控制 模型 上 是 否 显示 旋转 符号 〈 模 型 上 的 旋转 中 心 符 号 如 图 3.3.11 所 示 )。 
模型 默认 的 定向 可 以 是 “和 斜 轴 测 ”或 “等 轴 测 ” 也 可 以 由 用 户 定义 。 
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由 
Cn 
几 
者 


视图 名 称 : | 刀 


视图 名 称 :| 刀 
已 避 存 方向 


方 品 们 ) 重视 图 全 ) 


首选 项 


缩放 :一 一 一 一 | . 旋转 中 心 
入 模 型 中 心 
重新 调整 “| 中 心 避 屏幕 中 心 
避 点 或 顶点 
口 过 或 
旋转 方式 ， 口 中 心 轴 仿 屏幕 轴 品 坐标 系 
i 一 | 0.0o 人 
7 一 |00oo 上 戏 仙 方向 


FF 一 由 一 一 |oooo 笠 灿 测 


动态 更 新 


重 直 包 ) 





图 3.3.9 “动态 定向 ”界面 图 3.3.10 “首选 项 ”界面 
5. 模型 视图 的 保存 
模型 视图 是 指 模型 的 定 辣 和 显示 大 小 。 当 将 模型 视图 调整 到 和 东 种 状态 后 〈 即 东 个 方位 
和 显示 大 小 )， 可 以 将 这 种 视图 状态 你 存 起 来 ， 以 便 以 后 直接 调用 。 


该 “三脚架 ”符号 为 
模型 的 旋转 中 心 符号 








图 3.3.11 ”模型 的 旋转 中 心 符号 
在 “视图 ”对 话 框 中 单 击 四 已 保存 方向 标签 ， 将 弹出 图 3.3.12 所 示 的 “已 保存 方向 ” 
界面 。 
。 ”在 上 部 的 列表 框 中 列 出 了 所 有 已 保存 视图 的 名 称 ， 其 中 其 叶 向 、 吕 汪 再、 夯 双 、 
007i 等 为 系统 自动 创建 的 视图 。 
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e 如 果 要 保存 当前 视图 ， 可 先 在 视图 者 和 :文本 框 中 输入 视图 名 称 ， 然 后 单 击 回 按 锂 ， 
新 创建 的 视图 名 称 立即 出 现在 名 称 列表 中 。 

e@ ”如 果 要 删除 某 个 视图 ， 可 在 列表 中 选取 该 视图 名 称 ， 然 后 单 击 型 际 ”按钮 。 

e ”如 果 要 显示 某 个 视图 ， 可 在 视图 名 称 列表 中 双击 该 视图 名 称 。 还 有 一 种 快速 设置 
视图 的 方法 ， 就 是 单 击 “视图 控制 ”工具 栏 中 的 总 按钮 ， 从 弹出 的 视图 列表 中 选 
取 某 个 视图 即 可 ， 如 图 3.3.13 所 示 。 


























马 由 闪 国 了 中 凡 量 | 基 辆 > 


视图 名 称 : | | 加 


竺 证 方 回 
日 已 保存 方向 人 
(El Bo0TTOW 
标准 态 回 问 ] FRONT 
驮 让 方 加 EE LEFT 
BACK ee 
站 后] TOF 
LEFT Vl 
RIGHT - 
名称 : 记 重 定向 避 )... 
星际 | 和 视图 法 向 
图 3.3.12 “已 保存 方向 ”界面 图 3.3.13 “视图 控制 ”工具 栏 


6. 模型 定向 的 举例 


下 面 介绍 图 3.3.8 中 模型 定向 的 操作 过 程 : 

Step1. 单 击 “ 视 图 控制 ?工具 栏 中 的 也 按钮 ,然后 在 弹出 的 菜单 中 单 击 所 本 am， 按钮 。 

Step2. 确定 参考 1 的 放置 方位 。 

(1) 采用 默认 的 方位 国 对 作为 参考 1 的 方位 。 

(2) 选取 模型 的 表面 1 作为 参考 1。 

Step3. 确定 参考 2 的 放置 方位 。 

(1) 在 下 拉 列 表 中 选择 医 寻 和 为 参考 2 的 方位 。 

(2) 选取 模型 上 的 表面 2 作为 参考 2， 此 时 系统 立即 按照 两 个 参考 所 定义 的 方位 重新 
对 模型 进行 定向 。 

Step4. 完成 模型 的 定向 后 ， 可 将 其 保存 起 来 以 便 下 次 能 方便 地 调用 。 保 存 视 图 的 方法 
是 : 在 对 话 框 的 视图 害 称 :文本 框 中 输入 视图 名 称 V1， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 | 回 按钮 。 

















3.4 模 型 树 


3.4.1 关于 模型 树 








3.4.1 所 示 为 Creo 的 模型 树 ， 在 新 建 或 打开 一 个 文件 后 ， 它 一 般 会 出 现在 屏幕 的 左 
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侧 ， 如 果 看 不 见 这 个 模型 树 ， 可 在 导航 选项 卡 中 单 击 “ 模 型 树 ” 标 签 加 ， 如 果 此 时 显示 的 
是 “ 层 树 ” 则 可 选择 导航 选项 卡 中 的 时 ”ee 了 > 福 型 桂 吊 ) 命令 。 

模型 树 以 树 的 形式 显示 当前 活动 模型 中 的 所 有 特 
征 或 零件 ， 在 树 的 顶部 显示 根 〈 主 ) 对 象 ， 并 将 从 属 对 





99 模型 树 | 安 件 夹 浏览 器 | 六] 收藏 志 








入 型 衬 内 -上 国 、 
象 《零件 或 特征 ) 置 于 其 下 。 在 零件 模型 中 ， 模 型 树 列 。 se mr 
表 的 顶部 是 零件 名 称 ， 零 件 名 称 下 方 是 每 个 特征 的 名 全 到 
你， 在 装配 体 模型 中 ， 模 型 树 列表 的 顶部 是 总 装配 ， 总。 交 wa corse 
装配 下 是 各 子 装配 和 零件 , 每 个 子 装配 下 方 则 是 该 子 装 。 * 模 拉 介 2 


> 量 拉 伸 3 


配 中 的 每 个 零件 的 名 称 ， 每 个 零件 名 的 下 方 是 零件 的 各 中 在 此 插入 

个 特征 的 名 称 。 模 型 树 只 列 出 当前 活动 的 零件 或 猴 配 模 图 3.4.1 模型 树 

型 的 特征 级 与 零件 级 对 象 ， 不 列 出 组 成 特征 的 截面 几何 要 素 〈 如 边 、 曲 面 和 曲线 等 )。 例 如 ， 
如 果 一 个 基准 点 特征 包含 多 个 基准 点 图 元 ， 模 型 树 中 只 列 出 基准 点 特征 标识 。 


如 果 打 开 了 多 个 Creo 窗口 ， 则 模型 树 内 容 只 反映 当前 活动 文件 〈“ 即 活动 窗口 中 的 模型 
文件 )。 














3.4.2 ”模型 树 界 面 介 绍 





模型 树 的 操作 界面 及 各 下 拉 沫 单 命 令 功能 如 网 3.4.2 所 示 。 














加 了 树 过 沽 器 加 控制 模型 树 的 显示 项 目 
明 ] 相 刚 吕 一 控制 模型 树 列 的 显示 选项 二 
设置 样式 树 :8 全 部 展开 人 ) 一 | 展开 模型 树 的 所 有 分 支 
2 间 全 部 折 要 (.) ”一 一 收缩 所 有 模型 树 的 分 支 
[E> 打开 设置 净 件 全 .一 一 一 一 打开 一 个 已 有 的 模型 树 设置 文件 
回 保存 设置 交 件 (8)... 将 模型 树 设置 保存 到 文件 [预选 突出 显示 外) 一 一 | 控制 预选 加 亮 几 何 显示 
应 用 其 他 窗口 的 设置 壹 出 显示 几何 史 一 | 控制 加 亮 几何 显示 在 模型 树 中 
广 树 中 自动 定位 一 在 模型 树 中 自动 定位 
保全 模 里 树 册 )，.. 将 模型 树 的 信息 以 文本 形式 存盘 | 门 ” 遇 示 阐 山 未 查 震中 





So 模型 村 | 也) 文件 来 浏览 器 








模型 树 可 
加 3LIDE. PRT 
Z HTGHT 全 
上 /TOF ' 这 些 为 模型 树 中 的 项 目 ， 每 个 项 目 包含 一 个 
入 1 7 FRONT ' 图 标 ， 反 映 其 对 象 类 型 ， 如 装配 件 和 零件 特 
机 、 Xx PRT_CSYS_DEF > 征 ( 包 括 基准 平面 、 基 准点 和 坐标 系 等 ， 
!: 弟 拉 伸 1 ' 为 它们 也 是 一 种 特征 )， 该 图 标 还 可 显示 特 
> 第 拉 伸 2 ' 征 、 零 件 或 装配 件 的 显示 及 再 生 状 态 〈 如 隐 
b> 第 拉 坤 3 2 含 或 未 再 生 )。 
中 三 此 插入 ”| UY 


红色 插入 箭头 标识 
图 3.4.2” 便 型 树 操作 界面 
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注意 : 选择 模型 树 下 拉 菜 单 昼 "中 的 国保 闪 设 置 净 件 @) 命令 ， 可 将 模型 树 的 设置 保存 在 
一 个 .cfg 文件 中 ， 并 可 重复 使 用 ， 提 高 工作 效率 ， 
3.4.3 ”模型 树 的 作用 与 操作 


控制 模型 树 中 项 目的 显示 


在 模型 树 操作 界面 中 ， 选 择 首 ” 吧 折 ”入 = 树 过 沽 器 他 命令， 系统 弹出 图 3.4.3 所 示 的 
“模型 树 项 ”对 话 框 ， 通 过 该 对 话 框 可 控制 模型 中 各 类 项 目 是 否 在 模型 树 中 显示 。 



























































模型 树 项 X 
显示 特征 类 型 
模型 特征 的 显示 控制 一 一 一 加 特征 常规 | 统 管道， 苞 模具 / 铺 造 ”机构 ”仿真 
元 件 放置 文件 夹 的 显示 控制 一 | 口 放置 文 件 志 i | 
材料 的 显示 控制 一 一 一 边 村 | As 草 给 
注释 的 显示 控制 一 | 口 注释 回 “” 基 太 册 加 ”并 使 用 的 曹 给 
截面 的 显示 控制 一 一 加 者 KR 
制造 信息 的 显示 控制 一 一 一 rE 
模具 信息 的 显示 控制 一 | 回 “基准 点 前 和 入 有 有 二 
被 隐 舍 对 和 象 的 显示 控制 一 一 一 门 隐 仿 的 对 银 | 回 水 * 坐标 系 的 特征 项 目 类 
不 完全 对 象 的 显示 控制 一 一 一 思 未 完成 的 对 象 ' 回 二 便 国 角 型 将 在 模型 树 
| 一 下 四 排除 的 对 象 , 口 “二 自动 侧 圆 角 成 员 。 
被 隐 减 显示 的 一 一 一 一 MM 渡 蔽 的 对 象 ne \ 在 模型 检 
包 络 元 件 的 显示 控制 一 上 口 包 络 元 件 es 显示 
复制 参考 的 显示 控制 了 复制 的 参考 es 
实 爆 链 的 显示 控制 可 习 -||o- 














图 3.4.3 “模型 树 项 ”对 话 框 
2. 模型 树 的 作用 


(1) 在 模型 树 中 选取 对 象 。 可 以 从 模型 树 中 选取 要 编辑 的 特征 或 零件 对 象 。 当 要 选取 
的 特征 或 零件 在 图 形 区 的 模型 中 不 可 见 时 ， 此 方法 尤为 有 用 。 当 要 选取 的 特征 和 零件 在 模 
型 中 茶 目 选取 时 ， 仍 可 在 模型 树 中 进行 选取 操作 。 

注意 : Creo 野火 版 的 模型 树 中 不 列 出 特征 的 草 绘 几何 ( 图 元 )， 所 以 不 能 在 模型 树 中 选 
取 特征 的 草 绘 几何 。 

(2) 在 模型 树 中 使 用 快捷 命令 。 右 击 模型 树 中 的 特征 名 或 零件 名 ， 可 打开 一 个 快捷 荣 
单 ， 从 中 可 选择 相对 于 选 定 对 象 的 特定 操作 命令 。 

(3) 在 模型 树 中 插入 定位 符 。“ 模 型 树 ” 中 有 一 个 市 红色 箭头 的 标识 ， 访 标识 指明 在 
创建 特征 时 特征 的 插入 位 置 。 在 默认 情况 下 ， 它 的 位 置 总 是 在 模型 树 列 出 的 所 有 项 目的 最 
后 。 可 以 在 模型 树 中 将 其 上 下 拖 动 ， 将 特征 插入 到 模型 中 的 其 他 特征 之 间 。 将 插入 符 移动 

到 新 位 置 时 ， 插 入 符 后 面 的 项 目 将 被 隐 舍 ， 这 些 项 目 将 不 在 图 形 区 的 模型 上 显示 。 
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3.5 ”使 用 Creo 4.0 的 层 


3.5.1 关于 Creo 4.0 的 层 








Creo 4.0 提供 了 一 种 有 效 组 织 模型 和 管理 诺 如 基准 线 、 基 准 平 面 、 特 征 和 闭 配 中 的 零件 
等 要 素 的 手段 ， 这 了 束 是 “ 层 (Layer)”。 通 过 层 ， 可 以 对 同一 个 层 中 的 所 有 共同 的 要 素 进 行 显 
示 、 隐 蕊 及 选择 等 操作 。 在 模型 中 ， 想 要 多 少 层 残 可 以 有 多 少 层 。 层 中 还 可 以 有 层 ， 也 残 是 
说 ， 一 个 层 还 可 以 组 织 和 管理 其 他 许多 的 层 。 通 过 组 织 层 中 的 模型 要 率 并 用 层 来 简化 显示 ， 
可 以 使 很 多 任务 流水 线 化 ， 并 可 提高 可 视 化 程度 ， 极 大 地 提高 工作 效率 。 

层 显 示 状 态 与 其 对 象 一 起 局 部 存储 ， 这 意味 看 在 当前 Creo 4.0 工作 区 改变 一 个 对 象 的 
显示 状态 ， 不 影响 另 一 个 活动 对 象 的 相同 层 的 显示 ， 然 而 钱 配 时 层 的 改变 或 许 会 影响 到 低 
层 对 象 〈 子 闭 配 或 零件 )。 

































































3.5.2 进入 层 的 操作 界面 





有 两 种 方法 可 进入 层 的 操作 界面 。 

第 一 种 方法 : 在 图 3.5.1 所 示 的 导航 选项 卡 中 选择 避 ”e= 和 > 层 桂山 命令 ， 即 可 进入 图 
3.5.2 所 示 的 “ 层 ” 操 作 界 面 。 

第 二 种 方法 : 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “ 层 ” 按 钮 三 ， 也 可 进入 “ 层 ” 
的 操作 界面 。 

通过 该 操作 界面 可 以 操作 层 、 层 的 项 目 及 层 的 显示 状态 。 

注意 : 使 用 Creo， 当 正在 进行 其 他 命令 操作 时 (例如 正在 进行 伸 出 项 拉 伸 特征 的 创建 )， 
可 以 同时 使 用 “ 层 ” 命 令 ， 以 便 按 需要 操作 层 显示 状态 或 层 关系 ， 而 不 必 退 出 正在 进行 的 命令 ， 
再 进行 “ 层 ” 操 作 。 图 3.5.2 所 示 的 “ 层 ” 的 操作 界面 反映 了 “ 滑 块 ”零件 模型 (slide ) 中 层 的 
状态 ， 创 建 该 零件 时 使 用 的 是 PTC 公司 提供 的 零件 模板 "mms es so ， 该 模板 提供 了 图 3.5.2 
所 示 的 这 些 预 设 的 层 。 

进行 层 操作 的 一 般 流 程 。 

Step1. 选取 活动 层 对 象 〈 在 零件 模式 下 无 需 进 行 此 步 操作 )。 

Step2. 进行 “ 层 ” 操 作 ， 比 如 创建 新 层 、 向 层 中 增加 项 目 、 设 置 层 的 显示 状态 等 。 

Step3. 保存 状态 文件 〈 可 选 )。 

Step4. 保存 当前 层 的 显示 状态 。 
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Step5. 天 闭 “ 层 ”操作 界面。 





模型 树 加 
7 全 部 展开 名 ) 


2 EE 
全 部 折 杰 代 ) 系统 预 设 的 层 I 、 
ik lS O01__FRT_ALL DIN _FLH 


\ 
选 定 的 过 滤器 8) I O01 PRT DEF DINPLN | 
| = 
未 选 定 的 过 滤器 的 ) [MS | 
| 加 03__PRT_ ALCURVES | 
| 加 ok PRT AIL DTN PNT | 
| Ee 
门 ” 矣 选 话 中 显示 叶 ) lp 国 05__PRT_ALL DTW_CSYS | 
四 10 PRT DEF DIN CSYS | 
突出 星 示 几何 M0 | 园 06__PRT_ALL smgs ' 
查找 外) 二 MT / 
图 3.5.1 导航 选项 卡 图 3.5.2 “ 层 ” 操 作 界面 


3.5.3 创建 新 层 





创建 新 层 的 一 般 步骤 。 

Step1. 在 层 的 操作 界面 中 选择 抑 ”> 新 硅 屋 如 命令。 

Step2. 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹 出 “ 层 属性 ”对 话 框 。 

(1) 在 名 称 后 而 的 文本 框 内 输入 新 层 的 名 称 (也 可 以 接受 默认 名 )。 

注意 ， 层 是 以 名 称 来 识别 的 ， 层 的 名 称 可 以 用 数字 或 字母 加 数字 的 形式 表示 ， 最 多 不 
能 超过 31 个 字符 。 在 层 树 中 显示 层 时 ， 首 先是 数字 名 称 层 排序 ， 然 后 是 字母 加 数字 名 称 层 
排序 。 字 母 加 数字 名 称 的 层 按 字母 排序 。 不 能 创建 未 命名 的 层 。 

(2) 在 属 标识 : 后 面 的 文本 框 内 输入 “ 层 标识 ”号 。 层 “标识 ”的 作用 是 当 将 文件 输出 到 
不 同 格 式 〈 如 IGES) 时 ， 利 用 其 标识 ， 可 以 识别 一 个 层 。 一 般 情况 下 可 以 不 输入 标识 号 。 

(3) 单 击 | 确定 名 | 按钮 。 


3.5.4 ”在 层 中 添加 项 目 



































层 中 的 内 容 ， 如 基准 线 、 基 准 平 面 等 ， 称 为 层 的 “项 目 ”。 问 层 中 添加 项 目的 方法 如 下 。 

Stepl. 在 “ 层 树 ”中 单 击 一 个 欲 辐 其 中 洪 加 项 目的 屋 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 采 单 中 
选择 态 导 性 .… 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 层 属 性 ”对 话 框 。 

Step2. 向 层 中 添加 项 目 。 首 先 确认 对 话 框 中 的 _ 包 后 ... 按钮 被 按 下 ， 然 后 将 鼠标 指针 
移 至 疼 形 区 的 醒 型 上 ， 可 看 到 当 鼠 标 指 针 接 触 到 基准 平面 、 基 准 轴 、 坐 标 系 及 伸 出 项 特征 
等 项 目 时 ， 相 应 的 项 目 就 变 成 淡 绿色 ， 此 时 单 击 ， 相 应 的 项 目 就 会 添加 到 该 层 中 。 
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Step3. 如 果 要 将 项 目 从 层 中 排除 ， 可 单 击 对 话 框 中 的 磊 除 .. 按钮， 再 选取 项 目 列表 
中 的 相应 项 目 。 

Step4. 如 果 要 将 项 目 从 层 中 完全 删除 , 先 选 取 项 目 列表 中 的 相应 项 目 ， 再 单 击 才 科 
按钮 。 单 击 | 确定 外 | 按钮， 关闭 “ 层 属性 ”对 话 框 。 





3.5.5 ”设置 层 的 隐藏 











可 以 将 某 个 层 设置 为 “隐藏 ”状态 ， 这 样 层 中 项 目 ( 如 基准 曲线 、 基 准 平面 ) 在 模型 
中 将 不 可 见 。 层 的 “隐藏 ”也 叫 层 的 “遮蔽 ” 设置 的 方法 一 般 如 下 。 
Step1. 在 图 3.5.3 所 示 的 “模型 的 层 树 ”中 选取 要 设置 显示 状态 的 层 ， 右 击 ， 系 统 弹 出 
图 3.5.4 所 示 的 快捷 菜单 ， 在 该 菜单 中 选择 出 尖 命令 。 
Step2. 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 “ 重 画 ”按钮 站， 可 以 在 模型 上 看 到 “隐藏 ” 层 
的 变化 效果 。 
关于 以 上 操作 的 几 点 说 明 。 
@ 层 的 隐藏 或 显示 不 影响 模型 的 实际 几何 形状 。 
@ 。 对 含有 特征 的 层 进行 隐藏 操作 ， 只 有 特征 中 的 基准 和 曲面 被 隐藏 ， 特 征 的 实体 几 
何 则 不 受 影 响 。 例如， 在 零件 模式 下 ， 如 果 将 孔 特征 放 在 层 上 ， 然 后 隐藏 该 层 ， 
则 只 有 和 孔 的 基准 轴 被 隐藏 ， 但 在 装配 模型 中 可 以 隐藏 元 件 。 

















So 层 树 | 这" 文件 来 浏览 器 | 这] 收藏 来 





学 层 
kp EE 01__PRT_ALL DTH_PLN 
Fi 一 肌 _ERIODERLTWLEIN 一 一 右 击 此 层 
kp ES 02__FRT_ALL MXES 
加 03__PRT_ALL_CURVES 
加 04__PRT_ALL DTH_PNT 
kp EE 05__PRT_ AL DTH_CSYS 
kk 2 05_ FRT DEF_ DTH CSYS 一 一 
如 06__PRT_ALL, SURFS | FE | 
| 伴 人 本 贡 | 
bp 2 由 ITS 
重 置 状况 
图 3.5.3 模型 的 层 树 图 3.5.4 快捷 菜单 


3.5.6 ” 层 树 的 显示 与 控制 














单 击 层 操作 界面 中 的 号 ”( 显 示 )〉 下 拉 菜 单 ， 可 对 层 树 中 的 层 进行 展开 、 收 缩 等 操作 ， 
各 命令 的 功能 如 图 3.5.5 所 示 。 
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模型 树 出 一 切换 返回 至 模型 树 
:8 全 部 展开 色 ] -将 层 树 展开 〈 包 括 全 部 展开 和 部 分 展开 ) 
全 部 折 委 亿 一 一 一 一 一 将 展开 的 层 树 收拢 (包括 全 部 收 扰 和 部 分 收拢 ) 
选 定 的 过 汇 絮 总 ] 层 树 中 只 显示 已 选 定 的 层 项 并 )... 在 层 树 中 查找 项 目 
未 选 定 的 过 滤器 年) 层 树 中 只 显示 未 选 定 的 层 包含 项 的 层 中 )..， 一 ~ 查找 含有 革 项 目的 层 
取消 过 滤 ， 层 树 中 显示 全 部 的 层 控制 项 的 层 @&).. .一 一 查找 控制 某 项 目 显示 的 层 
本 未 站 | 而 坝 目 
预选 突出 显示 全 1 顶 选 加 腕 几何 J 











控制 加 腕 几何 显示 在 层 树 中 





可 蛮 出 显示 几何 (H) 


图 3.5.5 层 的 “显示 ”下 拉 荣 单 





3.5.7 天 于 系统 目 动 创建 层 


在 Creo 中 ， 当 创建 东 蔡 类型 的 特征 《如 曲面 特征 、 基 准 特 征 等 ) 时， 系统 会 日 动 创建 新 
层 ， 如 图 3.5.6 所 示 。 狐 层 中 包含 所 创建 的 特征 或 该 特征 的 部 分 儿 何 元 素 ， 以 后 如 来 创建 相同 
类 型 的 特征 ， 系 统 会 目 动 将 该 特征 或 其 部 分 儿 何 元 素 〉 放 入 以 前 目 动 创建 的 新 层 中 。 














9 层 树 | 也， 诡 件 夹 浏 临 器 | 康 ] 收藏 夫 
层 树 经" 有 刊 " 国 = 


A sts | > 这 几 个 层 是 系 
统 上 日 动 创建 的 
图 3.5.6 ”上 自动 创建 层 
注意 : 对 于 其 二 维 草 绘 截 面 中 含有 圆 狐 的 拉 伸 特征 ， 需 在 系统 配置 文件 config.pro 中 将 
选项 show_axes_for_extr_arcs 的 值 设 为 yes， 图 形 区 的 拉 伸 特征 中 才 显 示 中 心 轴 线 ， 否 则 不 
显示 中 心 轴 线 。 
例如 ， 在 用 户 创建 了 一 个 基准 平面 DIM1 特征 后 ， 系 统 会 自动 在 层 树 中 创建 名 为 
DATUM 的 新 层 ， 该 层 中 包含 刚 创 建 的 基准 平面 DTM1 特征 ， 以 后 如 末 创 建 其 他 的 基准 平 
面 ， 系 统 会 日 动 将 其 放 入 DATUM 层 中 ; 又 如 ， 在 用 户 创 建 旋转 特征 后 ， 系 统 会 日 动 在 层 
树 中 创建 名 为 AXIS 的 新 层 , 该 层 中 包含 刚 创建 的 旋转 特征 的 中 心 轴线 ,以 后 用 户 创 建 含有 
基准 轴 的 特征 《截面 中 含有 圆 或 圆 踊 的 拉 伸 特征 中 均 包 含 中 心 轴 儿 何 ) 或 基准 轴 特 征 时 ， 
系统 会 日 动 将 它们 放 入 AXIS 层 中 。 
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3.5.8 将 模型 中 层 的 显示 状态 与 模型 文件 一 起 保存 














将 模型 中 的 各 层 设 置 为 所 需要 的 显示 状态 后 ， 只 有 将 层 的 显示 状态 先 你 存 起 来 ， 模 
型 中 层 的 显示 状态 才能 随 模 型 的 保存 而 与 模型 文件 一 起 保存 ,否则 下 次 打开 模型 文件 后 ， 
以 前 所 设置 的 层 的 显示 状态 会 丢失 。 保 存 层 的 显示 状态 的 操作 方法 是 : 选择 层 树 中 的 任意 
一 个 层 ， 右 击 ， 从 弹出 的 图 3.5.7 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 保存 关山 命令 。 

注意 : 

@ 在 没有 改变 模型 中 的 层 的 显示 状态 时 ， 保存 状况 命令 是 灰色 的 。 

@ 如 果 没 有 对 层 的 显示 状态 进行 保存 ， 则 在 保存 模型 文件 时 ， 系 统 会 在 屏幕 下 部 的 

信息 区 提示 二 和 营 告 : 层 辕 示 状 网 未 保证 - ， 如 图 3.5.8 所 示 。 























悍 在 状况 = 人 AS: sept Es 站 - 
重 轩 枯 只 a di 
图 3.5.7 ”快捷 沫 单 图 3.5.8 ”信息 区 的 提示 


3.6 ”零件 属性 设置 


3.6.1 概述 


ee 命令 ， 系 统 





在 零件 模块 中 ， 选 择 下 拉 菜 音 芭 EB 一 [EE 
弹出 “模型 属性 ”对 话 框 ， 通 过 该 菜单 可 以 定义 基本 的 数据 库 输入 值 ， 如 材料 类 型 、 零 件 


精度 和 上 度量 单位 等 。 
3.6.2 零件 材料 的 设置 


下 面 说 明 设 置 零件 模型 材料 属性 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 定义 新 材料 。 

(1) 进入 Creo 系统 ， 随 意 创 建 一 个 零件 模型 。 

(2) 选择 下 拉 菜单 国 是 忆 

(3) 在 图 3.6.1 所 示 的 “模型 属性 ”对 话 框 中 选择 强 | 材料 = 材料 ep 更 改 命令 
系统 弹出 “材料 ”对 话 框 (一 )， 如 图 3.6.2 所 示 ， 然 后 双击 口 Fegasy laterials 文件 夹 将 模型 
a 

















0 要 型 黑 性 (1) 
= [村 有 和 命令 。 


人 
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“模型 屋 人 性 - 口 x| 
晤 | 材料 
材料 未 分 配 更 改 
单位 毫米 牛顿 种 (mms) 更 改 
精度 相对 0. 0012 园 改 
质量 属性 号 更 mw iv 
pe 


图 3.6.1 “模型 属性 ”对 话 框 











材料 
文件 ”编辑 ”显示 
| Gd 
库 中 的 材料 村 料 预 
ba 了 | 门人 Legacy-Naterials ”| 搜索 ... 沁 加 
组 细 v Pl 全 >? 过 
并 组 织 TT 工具 “| | 说 明 
常用 文件 夹 12014. mtl 他 mg. mtl 
本 桌面 El alBODB1. mtl EE] nylon. mt 二 密度 
得 我 的 文档 El brass. mtl 四 pyc. mtl EE 
a] 25-03 本 tl 闻 ss. mtl 结构 | 热 杂项 外观 用户 定 % 
eu ntl steel. nt 对 称 
妆 工作 目 录 人 
辐 ep +1 tiall 下 
是] Naterlal Directory 他 fe20. mtl 回 tipur +1 应 力 - 应 变 啊 应 
各 | 3D Frintine Materials El fe30. mtl tunesten.m wl 
E3 收藏 来 加 fed40. mtl 泊 松 比 
DM fe60. mtl 杨 氏 模 量 
vy El femall. mtl 执 及 :此 王 其 
ee a a 热 膛 胀 系数 
机 构 阻 尼 
模型 SLIDE. PRT 中 的 材料 
材料 极限 


拉 伸 屈服 应 力 


取消 





图 3.6.2 “材料 ”对 话 框 (一) 


(4) 在 “材料 ”对 话 框 中 单 击 “ 创 建新 材料 ”按钮 号， 系统 弹出 图 3.6.3 所 示 的 “ 材 
料 定义 ”对 话 框 。 

(5) 在 “材料 定义 ”对 话 框 的 名 各 文本 框 中 输入 材料 名 称 45steel， 然 后 在 其 他 各 区 域 分 
别 填 入 材料 的 一 些 属性 值 ， 如 | 况 明 |、 渔 楼 出 、 和 | 三民 模 量 等 ， 再 单 击 忆 保存 和 天 模型 按钮。 

Step2. 将 定义 的 材料 写 入 磁盘 有 两 种 方法 。 

方法 一 : 

在 图 3.6.3 所 示 的 “材料 定义 ”对 话 框 中 单 击 | 保存 至 库 虑 ;| 按钮 。 

方法 二 : 

(1) 在 “材料 ”对 话 框 的 神 型 中 的 材料 下 拉 列 表 中 选取 要 写 入 的 材料 名 称 ， 如 c。 

(2) 在 “材料 ”对 话 框 中 单 击 “保存 选 定 材料 的 副本 ”按钮 器 ， 系 统 弹 出 “保存 副本 ” 
对 话 框 。 

(3) 在 “保存 副本 ”对 话 框 的 谱 件 名 文本 框 中 输入 材料 文件 的 名 称 , 然后 单 击 ”强生 
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按钮 ， 材 料 将 被 保存 到 当前 的 工作 目录 中 。 











材料 定义 x 
名 种 
MATERILALI 
说 明 
Jbf sec 2/irn 4 
密度 tonnermm 3 二 i 
结构 | 热 ” 杂 硕 ”外观 用 户 定义 一 一 一 
对 称 | 各 癌 同性 人 
应 力 -应 蛮 响 应 | 号 性 | 
泊 松 比 
杨 氏 村 重 WEa 
热 腹胀 系数 A 3 
机 构 阻尼 i 
材料 根 限 
拉 伸 届 服 应 力 Ea 
拉 便 朴 限 应 力 Wa 
压 纠 朴 限 应 力 MEa 二 
失效 准 刚 
无 本 
后 二 
无 下 
保存 至 库 00) 保存 到 模型 ) 取消 


图 3.6.3 “材料 定义 ”对 话 框 
Step3. 为 当前 模型 指定 材料 。 
(1) 在 图 3.6.4 所 示 的 “材料 ”对 话 框 (二) 的 惫 中 晤 条 料 下 拉 列 表 中 选取 所 需 的 材料 名 
称 ， 如 先前 保存 的 材料 留 旺 stesl.ntl 。 











材料 X 
文件 ”编辑 ”显示 
J‘ | Go 
库 中 的 材 不 将 材料 分 配给 模型 。 | 材料 预览 
Ee 了 | 门人 ereod.1 Fb work b ch05.01 了 | 全 搜索. .. 名 称 
常用 文件 来 加 45steel. mtl 
蕊 .点 面 
机 构 阻 尼 
模型 DOWN_BASE. FRT 中 的 材料 
材料 极限 
拉 伸 届 服 应 力 
确定 | 取消 





图 3.6.4 “材料 ”对 话 框 (二 ) 
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(2) 在 “材料 ”对 话 框 中 单 击 “ 将 材料 分 配给 模型 ” 按钮 * ， 此 时 材料 名 称 “45steel” 
被 放置 到 全 站 的 和 中 列表 中 。 
(3) 在 “材料 ”对 话 框 中 单 击 并 下 | 按钮 。 


3.6.3 零件 里 位 的 设置 


每 个 模型 都 有 一 个 基本 的 米 制 和 非 米 制 单位 系统 ， 以 确保 该 模型 的 所 有 材料 属性 保持 
测量 和 定义 的 一 贯 性 。Creo 提供 了 一 些 预 定义 单位 系统 ， 其 中 一 个 是 默认 单位 系统 。 用 户 
还 可 以 定义 自己 的 单位 和 单位 系统 〔 称 为 定制 单位 和 定制 单位 系统 )。 在 进行 一 个 产品 的 设 
计 前 ， 应 该 使 产品 中 各 元 件 具 有 相同 的 单位 系统 。 

如 果 要 对 当前 模型 中 的 单位 制 进行 修改 (或 创建 自 定义 的 单位 制 )， 可 参考 下 面 的 操作 
方法 进行 。 

step1 选择 下 拉 菜 单 国 B3E3 一 > [ET 一 [可 下 且 各 命令， 在 系统 弹出 的 
“模型 属性 ”对 话 框 中 选择 恒 | 材料 = 单位 sp 更 改 合 今 。 

Step2， 系 统 弹出 图 3.6.5 所 示 的 “单位 管理 器 ”对 话 框 ， 在 单位 制 选 项 卡 中 ， 箭 头 指向 当 
前 模型 的 单位 系统 ， 用 户 可 以 选择 列表 中 的 任何 一 个 单位 系统 或 创建 自 定义 的 单位 系统 。 
选择 一 个 单位 系统 后 ， 在 说 明 区 域 会 显示 所 选单 位 系统 的 描述 。 

Step3. 如 果 要 对 模型 应 用 其 他 的 单位 系统 ， 则 需 先 选取 某 个 单位 系统 ， 然 后 单 击 
上 设置。 按钮 ， 此 时 系统 会 弹出 图 3.6.6 所 示 的 “更 改 模型 单位 ”对 话 框 ， 选 中 其 中 一 个 音 
选 按钮 ， 然 后 单 击 确定 按钮 。 















































单位 管理 器 x| 
| 草 葵 币 | 单位 更 改 模型 单位 x 
厘米 克 秒 C C63 ) 过 设置 ... 和 并 
室 米 干 克 和 immKs) 型 一 数 
让 ee Immys 新 建 . . - 
:WEFS) 
英寸 匡 秒 (creo Paranetric 默认 设置 | 全 制 -… © 您 要 如 何 更 改 模型 单位 ? 
英 寺 隐 各 CIPS) 篇 辑 . .. 
这 ’ FS | 四 Ee 
Ee, 开除 名 转换 尺寸 (例如 ，1” 变 为 25. um) 
4 本 信息 . . L 解释 尺寸 (例如 ， 1” 变 为 lum) 
| 一 说 明 
[器 度 米 牛顿 秘 ImmHs) 
长 度 : mm, 区 二 时 间 : See, i 
图 3.6.5 “单位 管理 器 ”对 话 框 图 3.6.6 “更 改 模型 单位 ”对 话 框 


Step4. 完成 对 话 框 操作 后 ， 单 击 雪 岗 按钮 。 
3.6.5 所 示 的 “单位 管理 器 ”对 话 框 中 各 按钮 功能 的 说 明 。 
@ 中 及 页 .按钮 从 单位 制 列 表 中 选取 一 个 单位 制 后 ， 再 单 击 此 按钮 ， 可 以 将 选取 
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的 单位 制 应 用 到 当前 的 模型 中 。 

® 新 建 ... 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 可 以 定义 自己 的 单位 制 。 

@ 曼 制 .， 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 可 以 重 命名 自 定义 的 单位 系统 。 只 有 在 以 前 保存 了 
定制 单位 系统 ， 或 在 单位 系统 中 改变 了 任何 个 别 单位 时 ， 此 按钮 才 可 用 。 如 果 是 
预定 义 单 位 ， 将 会 创建 新 名 称 的 一 个 副本 。 

© 思 辑 ..， 按钮: 单 击 此 按钮 ， 可 以 编辑 现存 的 单位 系统 。 只 有 当 单 位 系统 是 以 前 
保存 的 定制 单位 系统 而 非 Creo 最 初 提供 的 单位 系统 之 一 时 , 此 按钮 才 可 用 。 注意 : 
用 户 不 能 编辑 系统 预定 义 单 位 系统 。 

© 明 际 。 按钮: 单 击 此 按钮 ， 可 以 删除 定制 单位 系统 。 如 果 单 位 系统 是 以 前 保存 
的 定制 单位 系统 而 非 Creo 最 初 提 供 的 单位 系统 之 一 ， 则 此 按钮 可 用 。 注 意 : 用 户 
不 能 删除 系统 预定 义 单位 系统 。 

® 信息 .. 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 可 以 在 弹出 的 “信息 ”对 话 框 中 查看 有 关 当 前 单位 
系统 的 基本 单位 和 尺寸 信息 ， 以 及 有 关 从 当前 单位 系统 衍生 的 单位 的 信息 。 在 该 
“信息 ”对 话 框 中 ， 可 以 保存 、 复 制 或 编辑 所 显示 的 信息 。 

3.6.7 所 示 的 “更 改 模型 单位 ”对 话 框 中 各 单 选项 的 说 明 。 

@ 园 丢 是 (网 各 1" 变 半 5. mm) 单 选项 : 选中 此 单 选项 ， 系 统 将 转换 模型 中 的 尺寸 值 ， 
使 该 模型 大 小 不 变 。 例 如 : 模型 中 原来 的 某 个 尺寸 为 10 in， 选 中 此 单 选项 后 ， 该 
尺寸 变 为 234mm。 自 定义 参数 不 进行 缩放 ， 用 户 必 须 自行 更 新 这 些 参数 。 角 度 尺 
寸 不 进行 缩放 ， 例 如 : 一 个 20" 的 角 仍 保持 为 20" 。 如 果 选 中 此 单 选项 ， 该 模型 
将 被 再 生 。 

@ “解释 下 十 (网 加 1” 可 可 Im) 单 选项 : 选中 此 单 选项 ， 系 统 将 不 改变 模型 中 的 尺寸 
数值 ， 而 该 模型 大 小 会 产生 变化 。 例 如 : 如 果 模 型 中 原来 的 某 个 尺寸 为 10 in， 选 
中 此 单 选项 后 ，10 in 变 为 10mm。 


3.7 ”特征 的 修改 


3.7.1 特征 尺寸 的 编辑 





可 以 对 特征 的 尺寸 和 相关 修饰 元 系 进 行 修改 ， 下 和 耐 介绍 其 操作 方法 。 
1. 进入 尺寸 编辑 状态 的 两 种 方法 





方法 一 : 从 模型 树 中 选择 编辑 命令 ， 然 后 进行 尺寸 的 编辑 。 
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举例 说 明 如 下 。 

Step1. 选择 下 拉 玉 单 
作 目 录 设 置 为 D:\dbcreo4.1\work\ch03.07。 

Step2. 选择 下 拉 麻 单 > | 0 命令 ， 打 开 文 件 slide.prt。 

Step3. 在 图 3.7.1 所 示 的 滑 块 零件 模型 〈slide) 的 模型 树 中 〈 如 果 看 不 到 模型 树 ， 选 择 
导航 区 中 的 ' 写 ”ep 模型 村 如 命令 )， 单 击 要 编辑 的 特征 ， 然 后 右 击 ， 在 图 3.7.2 所 示 的 快 
捷 菜 单 中 选择 中 命令 ， 此 时 该 特征 的 所 有 尺寸 都 会 显示 出 来 ， 以 便 进行 编辑 。 

方法 二 : 双击 模型 中 的 特征 ， 然 后 进行 尺寸 的 编辑 。 这 种 方法 是 直接 在 图 形 区 的 模型 
上 双击 要 编辑 的 特征 ， 此 时 该 特征 的 所 有 尺寸 都 会 显示 出 来 。 对 于 简单 的 模型 ， 这 是 修改 
尺寸 的 一 种 常用 方法 。 





有 一 命令， 将 工 




















省 于 全 7 


司 NO 一 一 一 一 一 一 一 编辑 特征 操作 区 域 
sl 
各” 复制 辫 ) Fire 一 复制 所 选 的 特征 


89 模型 树 | 上 谈 件 夹 浏 . ，| [六 | 收藏 夹 





= 在 此 插入 在 此 处 插入 新 特征 
| 有 |3 二 | 至 L 
i LBASREE 和 针 ”创建 注解 站 一 一 一 一 创建 特征 的 注释 
加 3sLIDE. PRT 
i FIGHT 表示 丰 一 一 一 一 设置 该 特征 的 表示 方法 
ee X 有 帅 除 m) 了 和 一 一 一 一 一 考 除 所 选 的 特征 
zx PRT_CSYS_DEF [] 苦 数 一 一 一 一 一 一 一 编辑 所 选 对 象 的 参数 
> 第 拉 伸 1 六 重合 队 一 一 一 一 一 一 重 命 名 
仙人 日 信息 获取 有 关 对 象 的 信息 
中 在 此 插入 自 定义 


图 3.7.1 模型 树 
2. 修改 特征 尺寸 值 


图 3.7.2 ”快捷 菜单 


通过 上 述 方法 进入 尺寸 的 编辑 状态 后 ， 如 果 要 修改 特征 的 某 个 尺寸 值 ， 方 法 如 下 。 
Step1. 在 模型 中 双击 要 修改 的 某 个 尺寸 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 图 3.7.3 所 示 的 文本 杠 中 输入 新 的 尺寸 ， 并 按 Enter 键 ， 模 型 立即 


Ds 








图 3.7.3 ”修改 尺寸 
说 明 : 如 果 修 改 特征 的 尺寸 后 ， 模 型 未 发 生 改 变 ， 则 可 以 单 击 昼 讨 功能 选项 卡 探 作 ” 
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区 域 中 的 只 按钮 ， 重 新 生成 模型 ， 
3. 修改 特征 尺寸 的 修饰 
进入 特征 的 编辑 状态 后 ， 要 想 修 改 特征 的 某 个 尺寸 的 修饰 ， 其 一 般 操作 过 程 如 下 。 


Step1. 在 模型 中 选中 要 修改 其 修饰 的 某 个 尺寸 ， 系 统 弹 出 图 3.7.4 所 示 的 “ 斥 寸 ” 选 


项 卡 。 


Step3. 可 以 在 “Ri” 选项 卡 中 的 “ 值 ” AAA 9》 “精度 ” “尺寸 文本 ” “尺寸 格式 ” 人 


区 域 中 进行 相应 修饰 项 的 设 症 修改 。 


文件 模型 分 析 注释 开具 视图 苹 性 建 模 应 用 程序 太子 
区 aa 口 ] 四 合 五 入 尺寸 弧 连 接 
> 0 miza| 0.1 
:中 | 同 尺寸 ~ 
参考 值 2 精度 显示 
图 3.7.4 “尺寸 ”选项 卡 


3.7.2 ”查看 零件 模型 信息 及 特征 父子 关系 





有 而 医 ” 


00 怠 


寻 


尺寸 广 本 | ”尺寸 格式 


人 DDO- 
+*5% et 污 | 
尺寸 ”双重 选项 
彻 六 关 守 ，” 


选项 


选择 图 3.7.2 所 示 的 菜单 中 的 信息? 命令， 系统 将 显示 图 3.7.5 所 示 的 信息 子 菜单 ， 通 过 
该 菜单 可 查看 所 选 特征 的 信息 、 零 件 模型 的 信息 和 所 选 特征 与 其 他 特征 间 的 父子 关系 。 图 








3.7.6 所 示 为 滑 块 零件 模型 (slide) 中 基础 拉 伸 特征 ， 与 其 


谷 看 器 ”对 话 框 。 























[用 特征 信息 查看 所 选 特征 的 信息 
[一 模型 信息 查看 特征 所 在 模型 的 信息 
内 兰考 查看 器 查看 所 选 特征 与 其 他 特征 的 父子 关系 信息 
图 3.7.5 ”信息 子 菜 单 
参考 查看 器 - 口 X| 
立 必 全】 视图 (Y) 操作 (A) 
者 考 过 洲 器 | 路径 
显示 : 局 | 委 落 
相关 性 
有 这 两 个 拉 伸 ， 启 区 拉 圳 2 
交加 村 征 是 基础 ! ' 
5 / 丝 2 ' ! 特 MT 1 
戎 老 类 弄 i 伸 1 的 了 特征 ， | 
等 常规 
了 7 痢 置 SN 撤 人 1 im SLIDE. 
党 天 系 ' 一 : 
- Wi 系统 | 
时 路 径 中 的 元 件 
Wi 自 独立 的 子 项 
wi 自 排 除 的 子 项 征 一 一 拉 伟 ; 
Wi 自 隐 含 的 子 项 1 的 父 特 征 
过 源 器 醒 型 树 
了 过渡 依据 ; | 次 项 大 车 贫 顶 x 当前 对 象 也 项 x 
关闭 





图 3.7.6 


“参考 得 看 左 ” 对 话 杠 


他 特征 的 父子 关系 信息 的 “参考 
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3.7.3 ”删除 特征 


在 图 3.7.2 所 示 的 菜单 中 选择 好 际 命令 ,可 删除 所 选 的 特征 。 如 果 要 删除 的 特征 有 子 特 
征 ， 例 如 要 删除 滑 块 《slide) 中 的 基础 拉 伸 特 征 ， 其 模型 树 如 网 3.7.7 所 示 ， 系 统 将 弹出 图 
3.7.8 所 示 的 “删除 ”对 话 框 ， 同 时 系统 在 模型 树 上 加 腕 该 拉 伸 特征 的 所 有 子 特征 。 如 末 单 
击 “ 删 除 ” 对 话 框 中 的 。 绚 下 ”| 校 钮 ， 则 系统 删除 该 拉 伸 特 征 及 其 所 有 子 特 征 。 





副 除 
es cas _TEF 奖 出 星 东 的 特征 净 补 遇 院 。 请 确认 
. 或 洗 择 "选项 "以 司 用 高 级 选项 。 
六 加 证 2 
溅 了 ”基础 拉 仲 特征 确定 地 消 | 选项 > 
1 在 此 搬入 二 
图 3.7.7 模型 树 图 3.7.8 “删除 ”对 话 框 


3.7.4 ”特征 的 隐 舍 与 隐 沁 


1. 特征 的 隐 含 “Suppress) 与 恢复 隐 含 (‘Resume) 


在 图 3.7.2 所 示 的 菜单 中 选择 压 命 令 ， 即 可 “ 隐 含 ”所 选取 的 特征 。“ 隐 含 ”特征 就 是 
将 特征 从 模型 中 暂时 删除 。 如 果 要 “ 隐 含 ”的 特征 有 子 特征 ， 子 特征 也 会 一 同 被 “ 隐 含 ” 
类 似 地 ， 在 装配 模块 中 可 以 “ 隐 含 ”装配 体 中 的 元 件 。 隐 含 特征 的 作用 如 下 。 

e@ ” 隐 含 菜 些 特征 后 ， 用 户 可 更 专注 于 当前 工作 区 域 。 

e@ ” 隐 含 零件 上 的 特征 或 装配 体 中 的 元 件 可 以 简化 零件 或 装配 模型 减少 再 生 时 间 ， 

加 速 修改 过 程 和 模型 显示 

e 暂时 删除 特征 〈 或 元 件 ) 可 尝试 不 同 的 设计 迭代。 

一 般 情 况 下 ， 特 征 被 “ 隐 含 ”后 ， 系 统 不 在 模型 树 上 显示 该 特征 名 。 如 果 希 望 在 模型 
树 上 显示 该 特征 名 ， bei 命令 ， 系统 弹 出 图 



































按钮 ， 这 样 被 隐 仿 的 特征 名 融会 显示 在 模型 树 中 。 注 意 被 隐 合 的 特征 名 前 有 一 个 填 黑 的 小 
正方 形 标记 ， 如 图 3.7.10 所 示 。 

如 末 想 要 恢复 被 隐 含 的 特征 ， 可 在 模型 树 中 右 击 隐 含 特征 名 ， 再 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 中 命令， 如 图 3.7.11 所 示 。 





2. 特征 的 隐藏 (Hide) 与 取消 隐藏 (Unhide) 





在 滑 块 零 件 模 型 (slide) 的 模型 树 中 ， 右 击 某 些 基准 特征 名 〈 如 TOP 基准 面 )， 从 系统 
弹出 的 图 3.7.12 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 站 (隐藏 ) 命令 ， 即 可 “隐藏 ”该 基准 特征 ， 也 就 
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是 在 零件 模型 上 看 不 见 此 特征 ， 这 种 功能 相当 于 层 的 隐藏 功能 。 














Ej SLIDE.FRT 
1 RIGHT 
13 TOF A Sh 
模型 树 项 x EE ' 注意 : 被 隐 含 的 ， 
显示 特征 类 型 3 拉 伸 1 ' 特征 前 有 此 标记 ， 
四 特征 常规 | 红 管道 ”到 ， 模具/ 铺 造 ”机 构 ， 仿真 kp 各 拉 伸 2 | | 符号 | 
D 放置 文件 来 IE 立 { 申 3! 7 
司 村 回 “ 基准 平面 回 AN; 草 给 中 在 目 插 六 
口 注释 回 ”” 基准 灿 回信 使 用 的 草 给 
回 截面 本 可 
加 人 请 图 3.7.10 ”特征 的 隐 合 
回 x 基准 点 FP 
口 隐 合 的 对 象 回 因 内 标 系 a 
回 未 完成 的 对 象 回 光合 贺 角 去 示 
J 扼杀 到 象 口 “ 自动 创 圆 角 成 员 
加 这 项 的 对 象 司 多 个 沁 并 曙 际 0) Del 
口 包 络 元 件 a 
ee 本 
口 复制 的 参考 -一 一 品 ” 重 区 Fe 
回 实 焊 区 -| 口 - 上 日 ”信息 : 
应 用 取消 自 定 党 
图 3.7.9 “模型 树 项 ”对 话 框 图 3.7.11 ”快捷 菜单 





如 果 想 要 取消 被 隐藏 的 特征 ， 可 在 模型 树 中 碳 击 隐藏 特征 名 ， 再 在 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 号 (取消 隐藏 命令 ， 如 图 3.7.13 所 示 。 


本 呈 旺 -> - 明生 
0 人 
a 吃 | 冯 sw 站 

图 3.7.12 “隐藏 ”命令 图 3.7.13 “取消 隐藏 ”命令 


3.7.5 ”特征 的 编辑 定义 


当 特 征 创建 完毕 后 ， 如 果 和 需要 重新 定义 特征 的 属性 、 截 面 的 形状 或 特征 的 深度 选项 ， 
束 必 须 对 特征 进行 “编辑 定义 ”， 也 叫 “ 重 定义 ”下 和 耐 以 消 块 (slide》 的 拉 伸 特征 为 例 ， 说 
明 其 操作 方法 。 

在 图 3.7.1 所 示 的 滑 基 《slide) 的 模型 树 中 ， 右 击 实体 拉 伸 特征 “特征 名 为 “ 拉 伸 2”)， 
再 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 洒 命 令 ， 此 时 系统 弹出 图 3.7.14 所 示 的 操控 板 界面 。 按 照 图 中 
所 示 的 操作 方法 ， 可 重新 定义 该 特征 的 所 有 元 又 。 

















1. 重 定 义 特征 的 属性 





在 操控 板 中 重新 选 定 特 征 的 深度 关 型 和 深度 值 及 拉 伸 方 同 等 属性 。 
2. 重 定 义 特征 的 截面 





Step1. 在 操控 板 中 单 击 世间 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 所 贺 :.， 按钮 (或 
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者 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 二 辐 内衣 音 经 … 命令， 如 图 3.7.15 所 示 )。 





单 击 这 几 项 中 


的 任何 一 项 进 区 注释 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 “专人 入 “了 日 

行 设置 或 修 | xy ' 
I 30.0 9 © 他 » GY 

改 ， 都 可 实现 | 三 ------ 一 和 有 CC ...; 50 国 > 


定义 





编辑 . .. 
图 3.7.14 ”操控 板 界 面 


Step2. 此 时 系统 进入 草 绘 环境 ， 单 击 章 给 功能 选项 卡 设 置 " 区 域 中 的 号 按钮 ， 系统 弹 
出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 其 中 各 选项 的 说 明 如 图 3.7.16 所 示 。 













草 给 x 
. 使 用 以 前 的 草 绘 平面 作 
i El > 为 当前 特征 的 草 绘 平面 
编辑 内 部 草 给 . 反 回 视图 方向 昔 经 平面 ee 
清除 平面 | RIGHT:F1 借 ..。 使 用 先前 的 
sz 
口 “ 称 除 材料 
口 加 厚 草 绽 网 网 
后 向 深度 方向 si 
[LL] 刘 2 、 欠 环 培 2 | 上 Wil ;9 
mm 进入 草 绘 环境 关闭 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 而 
hh 至 rT 不 保存 在 此 对 话 框 中 所 
显示 截面 尺寸 | L 男 | -和 纪 _ 取 居于 做 的 任何 更 改 
图 3.7.15 ”快捷 菜单 图 3.7.16 “ 草 绘 ”对 话 框 








Step3. 此 时 系统 将 加 亮 原来 的 草 绘 平面 ， 用 户 可 选取 其 他 平面 作为 草 绘 平面 ， 并 选取 
方向 ， 也 可 通过 单 击 区 用 先 亩 的 按钮 ， 来 选择 前 一 个 特征 的 草 绘 平 面 及 参考 平面 。 

Step4. 选取 草 绘 平面 后 ， 系 统 加 亮 原来 的 草 绘 平 面 的 参考 平面 ， 此 时 可 选取 其 他 平面 
作为 参考 平面 ， 并 选取 方向 。 

Step5. 完成 草 绘 平面 及 其 参考 平面 的 选取 后 ， 系 统 再 次 进入 草 绘 环境 ， 可 以 在 草 绘 环 
境 中 修改 特征 草 绘 截面 的 尺寸 、 约 束 关系 和 形状 等 。 修 改 完成 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 





3.8 多 级 撤销 / 重 做 功能 








多 级 撤销 / 重 做 《Undo/Redo) 功能 ， 意 味 看 在 所 有 对 特征 、 组 件 和 制图 的 操作 中 ， 如 果 
错误 地 删除 、 重 定义 或 修改 了 茶 些 内 容 ， 只 需 一 个 简单 的 “撤销 ”操作 束 能 恢复 原状 。 下 
面 以 一 个 例子 进行 说 明 。 

说 明 : 系统 配置 文件 config.pro 中 的 配置 选项 general undo_stack limit 可 用 于 控制 撤 
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销 或 重 做 操作 的 次 数 ， 默 认 及 最 大 值 为 50。 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 Undo_op.prt。 
Step2. 创建 图 3.8.1 所 示 的 拉 伸 特 征 。 
Step3. 创建 图 3.8.2 所 示 的 切 辣 拉 伸 特征 。 





图 3.8.1 ” 拉 伸 特征 图 3.8.2 ”切削 拉 伸 特征 
Step4. 删除 上 步 创 建 的 切 淹 拉 伸 特征 ， 然 后 单 击 快 速 访问 工具 栏 中 的 加 (撤销) 按钮 ， 
则 了 唱 唱 被 删除 的 切削 拉 伸 特征 又 恢复 回来 了 ， 如 果 再 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 馈 《〈 重 做 ) 


按钮 ， 恢 复 的 切削 拉 伸 特征 义 被 删除 了 。 
说 明 : 如 果 快 速 访问 工具 栏 中 无 此 按钮 ， 请 读者 参考 本 书 第 3 章 的 有 关内 容 进 行 设 置 。 

















3.9 基准 特征 


Creo 4.0 软件 中 的 基准 包括 基准 平面 、 基 准 轴 、 基 准 曲 线 、 基 准点 和 坐标 系 。 这 些 基准 
在 创建 零件 的 一 般 特 征 、 曲 面 、 去 件 的 训 切 面 以 及 凌 配 中 都 十 分 有 用 。 


3.9.1 基准 平面 





基准 平面 也 称 基 准 面 。 在 创建 一 般 特 征 时 ， 如 宋 模 型 上 没有 合适 的 平面 ， 用 户 可 以 将 
基准 平面 作为 特征 截面 的 齐 绘 平面 及 其 参考 平面 ， 也 可 以 根据 一 个 基准 平面 进行 标注 ， 残 
好 像 它 是 一 条 边 。 基 准 平 面 的 大 小 都 可 以 调整 ， 使 其 看 起 来 适合 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 
轴 或 半径 。 

基准 平面 有 两 侧 : 桶 黄色 侧 和 灰色 侧 。 法 同方 同 箭 头 指 癌 桶 黄色 侧 。 基 准 平 面 在 屏 硕 
中 显示 为 橘 黄色 还 是 灰色 取决 于 模型 的 方向 。 当 装配 元 件 、 定 向 视图 和 选择 草 绘 参 考 时 ， 
应 注意 基准 平面 的 需 色 。 

要 选择 一 个 基准 平面 ， 可 以 选择 其 名 称 ， 也 可 以 选择 它 的 一 条 边界 。 
































1. 创建 基准 平面 的 一 般 过 程 
下 面 以 一 个 范例 来 说 明基 准 平 面 的 一 般 创 建 过 程 。 如 网 3.9.1 所 示 ， 现 在 要 创建 一 个 基 





108 Creo 4.0 机 械 设计 教程 (高 校本 科教 材 ) 


准 平面 DTM1， 使 其 穿 过 图 中 模型 的 一 条 边线 ， 并 与 模型 上 的 一 个 表面 成 30” 的 夹 角 。 


由 人 - -与 此 面 夹 角 为 30" 
过 此 边线 





~ DTMI1RI 





a) b) 
图 3.9.1 ”基准 平面 的 创建 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.09， 打 开 文 件 connecting_rod_plane.prt。 
Step2. 单 击 模 至 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 > 按钮 和 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ” 
对 话 框 。 
Step3. 选取 约束 。 
(1) 穿 过 约束 。 选 择 图 3.9.1a 所 示 的 边线 ， 系 统 默认 约束 类 型 为 配 辽 ，。 
(2) 角度 约束 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 3.9.1a 所 示 的 参考 平面 。 
(3) 给 出 夹 角 。 在 图 3.9.2 所 示 的 “旋转 ”文本 框 中 输入 夹 角 值 ， 此 例 为 30.0， 并 按 Enter 
键 。 
说 明 : 创建 基准 平面 可 使 用 如 下 一 些 约束 。 
@ 通过 轴 / 边 线 /基准 曲线 : 要 创建 的 基准 平面 通过 一 个 基准 轴 , 或 模型 上 的 菜 条 边线 ， 
或 基准 曲线 。 
@ 垂直 轴 / 边 线 /基准 曲线 : 要 创建 的 基准 平面 重 直 于 一 个 基准 轴 ， 或 模型 上 的 某 条 边 
线 ， 或 基准 曲线 。 
@ 垂直 平面 : 要 创建 的 基准 平面 重 直 于 另 一 个 平面 。 
@ 平行 平面 : 要 创建 的 基准 平面 平行 于 另 一 个 平面 。 
@ 与 圆柱 面相 切 : 要 创建 的 基准 平面 相 切 于 一 个 圆柱 面 。 
@ 通过 基准 点 /顶点 : 要 创建 的 基准 平面 通过 一 个 基准 点 ， 或 模型 上 的 某 顶 点 。 
@ 角度 平面 : 要 创建 的 基准 平面 与 另 一 个 平面 成 一 定 角度 。 














Sa 





1 光 :FB (人 人 昌 2 
曲面 :FB 时 1 申 2) 





与 参考 平面 成 一 定 的 角度 
与 参考 平面 平生 
与 参考 平面 垂直 






此 处 的 “30.0” 表示 欲 创建 的 平 
面 与 参考 平面 成 30” 的 夹 角 


图 3.9.2 输入 夹 角 值 
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Step4. 修改 基准 平面 的 名 称 。 在 _ 尾 些 选项 卡 的 名 称 文本 框 中 输入 新 的 名 称 。 
2. 创建 基准 平面 的 其 他 约束 方法 ， 通 过 平面 





要 创建 的 基准 平面 通过 另 一 个 平面 ， 即 与 这 个 平面 完全 一 致 ， 该 约束 方法 能 单独 确定 
| 

Stepl. 单 击 “平面 ”按钮 乞 。 

Step2. 选取 某 一 参考 平面 ， 再 在 对 话 框 中 选择 本 芒 选项 。 


3. 创建 基准 平面 的 其 他 约束 方法 : 偏 距 平面 











要 创建 的 基准 平面 平行 于 另 一 个 平面 ， 并 且 与 该 平面 有 一 个 偏 移 距 离 。 该 约束 方法 能 
单独 确定 一 个 平面 。 

Step1. 单 击 “平面 ”按钮 乞 。 

Step2. 选取 菜 一 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 距 的 距离 值 。 








4. 创建 基准 平面 的 其 他 约束 方法 : 偏 距 坐标 系 


用 此 约束 方法 可 以 创建 一 个 基准 平面 ， 使 其 垂直 于 一 个 坐标 轴 并 偶 离 坐标 穆 点 。 当 使 
用 该 约束 方法 时 ， 需 要 选择 与 该 平面 垩 直 的 坐标 轴 ， 以 及 给 出 沿 该 轴线 方 回 的 仿 距 。 

Stepl. 单 击 “平面 ”按钮 人 。 

Step2. 选取 茶 一 坐标 系 。 

Step3. 选取 所 需 的 坐标 轴 ， 然 后 输入 偏 距 的 距离 值 。 








3.9.2 基准 轴 





如 同 基 准 平 面 ， 基 准 轴 也 可 以 用 于 特征 创建 时 的 参考 。 基 准 轴 对 创建 基准 平面 、 同 轴 
放置 项 目 和 人 径 问 阵 列 特别 有 用 。 

基准 轴 有 的 产生 也 分 两 种 情况 ， 一 是 基准 轴 作 为 一 个 单独 的 特征 来 创建 ;二 是 在 创建 市 
有 圆 弧 的 特征 期 间 ， 系 统 会 目 动产 生 一 个 基准 办 ， 但 此 时 必须 将 配置 文件 选项 
show_axes_for_extr_arcs 设置 为 yes。 

创建 基准 轴 后 ， 系 统 用 A_1、A_2 等 依次 目 动 分 配 其 名 称 。 要 选取 一 个 基准 轴 ， 可 选 
择 基 准 轴线 日 喘 或 其 名 称 。 


1. 创建 基准 轴 的 一 般 过 程 











下 和 面 以 一 个 范例 来 说 明 创 建 基准 轴 一 般 过 程 。 
在 图 3.9.3 所 示 的 body.prt 零件 模型 中 ， 创 建 与 内 部 轴线 Center_axis 相距 为 8， 并 且 位 
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于 CENTER 基准 平面 内 的 基准 轴 特 征 。 


CENTER 基准 平面 
FRONT 基准 平面 、 

Body 的 内 部 轴线 . 、 
I ws 





~ ~~ offset axis 


i ir pe et Sie et ed Sd td Sd Se ed et td 


图 3.9.3 ”基准 轴 的 创建 
注意 : 该 例子 中 要 创建 的 offset_axis 轴线 是 后 面 装配 和 运动 分 析 中 的 一 个 重要 基准 轴 ， 
请 读者 认真 做 好 这 个 例子 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.09， 然 后 打开 文件 body_axis.prt。 
Step2. 在 FRONT 基准 平面 下 部 创建 一 个 “ 偏 距 ”基准 平面 DTM_REF， 偏 距 尺 寸 值 为 
8.0。 
Step3. 单 击 条 型 功能 选项 卡 基 唯 ” 区 域 中 的 过 名 按钮 。 
Step4. 因为 所 要 创建 的 基准 轴 通 过 基准 平面 DTM_REF 和 CENTER 的 相交 线 ， 所 以 应 
该 选取 这 两 个 基准 平面 为 约束 参考 。 
(] ) 选 取 第 一 约束 平面 。 选 择 独 3.9.3 所 示 的 模型 的 基准 平面 CENTER, 系统 弹出 图 “ 基 
准 轴 ”对 话 框 (一 )， 将 约束 类 型 改 为 宇 以 。 
注意 : 由 于 Creo 所 县 有 的 智能 性 ， 这 里 也 可 不 必 将 约束 类 型 改 为 写 辽 ， 因 为 当 用 户 再 
选取 一 个 约束 平面 时 ， 系 统 会 自动 将 第 一 个 平面 的 约束 改 为 于 过 . 
(2) 选取 第 二 约束 平面 。 投 住 Ctrl 键 ， 选 择 Step2 中 上 所 创建 的 “ 俩 距 ” 基 准 平 面 
DIM REF., 
说 明 : 创建 基准 轴 有 如 下 一 些 约束 方法 。 
@ 过 边界 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 模型 上 的 一 个 直 边 。 
@ 垂直 平面 : 要 创建 的 基准 轴 重 直 于 某 个 “平面 >。 使 用 此 方法 ， 应 先 选 取 要 与 其 重 
直 的 参考 平面 ， 然 后 分 别 选 取 两 条 定位 的 参考 边 ， 并 定义 基准 轴 到 参考 边 的 距离 。 
@ 过 点 且 重 直 于 平面 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 一 个 基准 点 并 与 一 个 “平面 ” 重 直 , “ 平 
面 ”可 以 是 一 个 现成 的 基准 面 或 模型 上 的 表面 ， 也 可 以 创建 一 个 新 的 基准 面 作为 
“平面 ”。 
@ 过 圆柱 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 模型 上 的 一 个 旋转 曲面 的 中 心 轴 。 使 用 此 方法 时 ， 
再 选择 一 个 圆柱 面 或 圆锥 面 即 可 。 
@ 两 平面 : 在 两 个 指定 平面 (基准 平面 或 模型 上 的 平面 表面 ) 的 相交 处 创建 基准 轴 。 
两 平面 不 能 平行 ， 但 在 屏幕 上 不 必 显 示 相 交 。 
@ 两 个 点 /顶点 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 两 个 点 ， 这 两 个 点 既 可 以 是 基准 点 ， 也 可 以 是 
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模型 上 的 顶点 。 
Step5. 修改 基准 轴 的 名 称 。 在 对 话 框 时 攻 选项 卡 的 “名 称 ” 文 本 框 中 键入 新 的 名 称 。 
2. 练习 


练习 要 求 : 在 图 3.9.4 所 示 的 bodyprt 零件 模型 中 部 的 切 前 特征 上 创建 一 个 基 ; 准 平面 
ZERO_REF。 在 后 而 “装配 模块 ”等 章节 的 练习 中 ， 会 用 到 这 个 基准 平面 。 








图 3.9.4 body.prt 零件 模型 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.09， 打 开 文 件 body_plane.prt。 

Step2. 创建 一 个 基准 轴 A_13。 单 击 了 揭 按 钮 ， 选 择 图 3.9.4 所 示 的 圆柱 面 ( 见 放大 图 )。 

et 创建 一 个 基准 平面 ZERO_REF。 单 击 “ 平 面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 A_13 轴 ， 约 束 设 
置 为 “和 穿 过 ”， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 TOP 基准 平面 ， 约 束 设 首 为 “平行 ” 将 此 基准 平面 改名 
为 ZERO_REF。 








3.9.3 ”基准 点 


基准 点 用 来 为 网 格 生成 加 载 点 、 在 绘图 中 连接 基准 目标 和 注释 、 创 建 坐 标 系 及 管道 特 
征 轨 迹 ， 也 可 以 在 基准 点 处 放置 轴 、 基 准 平 而 、 孔 和 轴 肩 。 

在 默认 情况 下 ，Creo 将 一 个 基准 点 显示 为 义 写 X， 其 名 称 显 示 为 PNTn， 其 中 n 是 基准 
点 的 编号。 要 选取 一 个 基准 点 ， 可 选择 基准 点 上 自 映 或 其 名 称 

可 以 使 用 配置 文件 选项 datum_point_symbol 来 改变 基准 点 的 显示 样式 。 基 准点 的 显示 
样式 可 使 用 下 列 任 意 一 个 : CROSS、CIRCLE、TRIANGLE 或 SQUARE。 

可 以 重 命 名 基准 点 ， 但 不 能 重 命 名 在 布局 中 声明 的 基准 点 。 

1. 创建 基准 点 的 方法 一 : 在 曲线 /边线 上 

用 位 置 的 参数 值 在 曲线 或 边 上 创建 基准 点 ， 该 位 置 参 数值 确定 从 一 个 顶点 开始 沿 曲线 
的 长 度 。 

如 图 3.9.5 所 示 ， 现 需要 在 模型 边线 上 创建 基准 点 PNT0， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 先 将 工作 目录 设置 至 Di\dbcreo4.1\work\ch03.09， 然 后 打开 文件 point1.prt。 
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Step2. 单 击 琅 理 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 xx 点 “按钮 中 的 了 


， 在 图 3.9.6 所 示 的 “点 ” 
菜单 中 选择 wx 点 选项 (或 直接 单 击 x* 训 "按钮 )。 





由 | 
和 
,模型 边线 上 创建 i 
| -的 基准 点 PNTO 一 一 一 





B 





PNTO 寞 坊 移 坐标 系 
域 
ER 、 选择 此 模型 的 边线 


图 3.9.5 ”基准 点 的 创建 


C 


图 3.9.6 “点 ”菜单 
3.9.6 所 示 的 “点 ”菜单 中 各 按钮 说 明 如 下 。 


A: 创建 基准 点 。 B: 创建 偏 移 坐标 系 基 准点 。 C: 创建 域 基准 点 。 
Step3. 选择 图 3.9.7 所 示 的 模型 的 边 





力 线 ， 系 统 立 即 产 生 一 个 基准 点 PNT0， 如 图 3.9.8 
所 示 。 


这 里 是 边线 的 起 点 
“在 此 处 选取 该 边线 


-0.40 十 一 一 比例 值 
Cy ey 


图 3.9.7 选取 边线 图 3.9.8 ”产生 基准 点 


Step4. 在 图 3.9.9 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 (一 ) 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 (EB 
或 实际 值 )， 再 键入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 或 实际 长 度 值 )。 

















基准 点 x 
放置 属性 
PNT0 一 一 TI 在 其 上 如 果 选 择 “ 比 率 ” 方 式 ， 此 处 显示 比例 值 
+ 新 点 0 | ( 即 基准 点 到 边线 起 点 的 长 度 值 与 边线 总 
| 长 度 的 比例 值 )， 如 果 选 择 “ 实 数 ” 方 式 ， 
es 此 处 显示 基准 点 到 边线 起 点 的 长 度 值 
也 移 ! [0 "| 比率 民 ee 
i 居间 国 | 按 比例 方式 确定 基准 点 的 位 置 
防 移 多 者。 | 3 了 值 二 | 一 按 到 起 点 的 长 度 值 确定 基准 点 的 位 置 
J_ 忆 星 沫 请 下 一 湛 扣 下 一 一 单 击 此 按钮 ， 可 将 起 点 切换 到 下 一 个 端点 
四 选择 此 项 后 ， 可 选取 一 个 
参考 来 确定 基准 点 的 位 置 
“确定 取消 








图 3.9.9 “基准 点 ”对 话 框 (一) 
.创建 基准 点 的 方法 二 : J 


页 点 ANA 


在 零件 边 、 曲 面 特征 边 、 基 准 曲 线 或 输入 框架 的 项 点 上 创建 基准 后 。 
如 图 3.9.10 所 示 ， 现 需要 在 模型 的 顶点 处 创建 一 个 基准 点 PNT0， 操 作 


步骤 如 下 。 
Step1. 单 击 xx 点 “按钮 。 


Step2. 如 图 3.9.10 所 示 , 选取 模型 的 顶点, 系统 立即 在 此 顶点 处 产生 一 个 基准 点 PNT0， 
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基 锥 点 x | 
放置 | 尾 性 
Er 二 省 
小 新 占 a 顶点 : 1 出 : FS 寺 立 1 申 17 在 其 上 
单 击 选取 此 模型 的 顶点 本 
含 
PNTO 
“ 兢 正 ， 取 前 
图 3.9.10 ”顶点 基准 点 的 创建 图 3.9.11 “基准 点” 对话 框 (二 ) 


3. 创建 基准 点 的 方法 三 :过 中 心 点 





在 一 条 弧 、 一 个 圆 或 一 个 椭圆 图 元 的 中 心 处 创建 基准 点 。 

如 图 3.9.12 所 示 ， 现 需要 在 模型 上 表面 的 孔 的 圆心 处 创建 一 个 基准 点 PNT， 操 作 步 又 如 下 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.09， 打 开 文 件 point_center.prt。 

Step2. 单 击 ** 点 "按钮 。 

Step3. 如 图 3.9.12 所 示 ， 选 取 模型 上 表面 的 孔 边 线 。 

Step4. 在 图 3.9.13 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 (三 ) 的 下 拉 列 表 中 选取 硬 于 一 让 苹 . 














基 秦 点 x 
| 放置 ” 屁 性 
Er FHTU 登 考 
上 边 :F5( 拉 伸 _1) 居中 * 
创建 的 基准 点 PNTO 在 圆 弧 的 中 心 和 

l 确定 职 少 

单 击 模型 上 表面 的 此 孔 边 | > 

图 3.9.12 ”过 中 心 点 创建 其 准点 图 3.9.13 “基准 点 ”对 话 框 (三 ) 


4. 创建 基准 点 的 方法 四 : 草 绘 


进入 章 绘 环境 ， 绘 制 一 个 基准 点 。 
如 图 3.9.14 所 示 ， 现 需要 在 模型 的 表面 上 创建 一 个 草 绘 基准 点 PNT0， 操 作 步 骤 如 下 。 
Stepl. 先 将 工作 目录 设置 至 Di\dbcreo4.1\work\ch03.09， 然 后 打开 文件 point2.prt。 





对 话 框 。 





Step3. 选取 图 3.9.14 所 示 的 两 平面 为 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 单 击 | 野 符 按钮 。 
Step4. 进入 昔 绘 环境 后 ， 选 取 图 3.9.15 所 示 的 模型 的 边线 为 章 绘 环境 的 参考 ， 单 击 
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太 财 伐 )】 按钮 ; 单 击 章 绘 选项 卡 基准 区 域 中 的 * (创建 几何 点 ) 按钮 ， 如 图 3.9.16 所 示 ， 
再 在 图 形 区 选择 一 点 。 
Step5. 单 击 按钮 W_ ， 退 出 草 绘 环境 。 


























选取 此 表面 ”， 本 选取 这 两 个 边线 为 草 绘 参考 
为 草 绘 平 面 `、 jw 一 到 对 一 82.2 
. 76.8 大” | : 
| 1 + 
| | 
, \ | | 76.8 
选取 此 表面 为 夺 诗 ~、 ee 基准 
参考 平面 ”产生 此 草 绘 基准 点 
图 3.9.14 ” 草 绘 基准 点 的 创建 图 3.9.15 ”截面 图 形 图 3.9.16 工具 按钮 位 置 


3.9.4 坐标 系 


坐标 系 是 可 以 增加 到 零件 和 装配 件 中 的 参考 特征 ， 它 可 用 于 : 

e@ 计算 质量 属性 。 

e@e 派 配 元 件 。 

e@ 为“ 有限 元 分 析 (FEA)” 放 置 约 束 。 

@ 为 刀具 轨迹 提供 制造 操作 参考 。 

e@ “用 于 定位 其 他 特征 的 参考 〈 坐 标 系 、 基 准点 、 平 面 和 轴线 、 输 入 的 几何 等 )。 
在 Creo 系统 中 ， 可 以 使 用 下 列 三 种 形式 的 坐标 系 : 

e@ 和 鱼 卡 儿 侍 标 系 。 系 统 用 XX、Y 和 ZZ 表示 坐标 值 。 

e 柱 举 标 系 。 系 统 用 半径 、theta (6 ) 和 Z 表 示 坐 标 值 。 

@ 球 坐 标 系 。 系 统 用 半径 、theta( 9 ) 和 phi (Ww) 表示 坐标 值 。 





创建 坐标 系 方法 : 三 个 平面 








选择 三 个 平面 《模型 的 表 平面 或 基准 平面 )， 这 些 平 面 不 必 正 交 ,， 其 交点 即 为 坐标 原点 ， 
选 定 的 第 一 个 平面 的 法 同 定 义 一 个 办 的 方 同 ， 第 二 个 平面 的 法 回 定 义 另 一 轴 的 大 致 方 癌 ， 
系统 使 用 右手 定 则 确定 第 三 轴 。 

如 图 3.9.17 所 示 ， 现 需要 在 三 个 午 直 平面 《平面 1、 平 面 2 和 平面 3) 的 交点 上 创建 一 
个 坐标 系 CSO， 操 作 步 骤 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.09， 打 开 文 件 csys_create.prt。 

Step2. 单 击 异型 功能 选项 卡 基 稚 ” 区域 中 的 效 娄 处 系 按钮 。 

Step3. 选择 三 个 王 直 平面 。 如 图 3.9.17 所 示 ， 选 择 平 面 1; 鬼 住 键盘 的 Ctrl 键 ， 选 择 平 
面 2; 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 平 面 3。 此 时 系统 就 创建 了 图 3.9.18 所 示 的 坐标 系 ， 注 意 学 符 X、 
Y、Z 所 在 的 方向 正 是 相应 坐标 轴 的 正方 问 。 
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面 2 加 
4 坐标 系 CSO 
Zz ’ 
1 a 

> 
平面 1 二 3 


图 3.9.17 ”由 三 个 平面 创建 坐标 系 图 3.9.18 ”产生 坐标 系 














Step4. 修改 坐标 轴 的 位 置 和 方向 。 在 图 3.9.19 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 中 打开 方 自 选项 
卡 ， 在 该 选项 卡 的 界面 中 可 以 修改 坐标 畏 的 位 置 和 方向 。 操 作 方 法 参见 图 3.9.19 中 的 说 明 。 





坐标 对 其 
[| 器 1 _ 攻 _ 
原点 方 同 属性 此 处 显示 修改 前 的 坐标 轴 名 称 
定 回 根据 : 
加 区 考 选择 四 


4 
隔 定 的 六 杯 对 斩 


| 单 击 此 “ 反 向 ”按钮 ， 系 统 会 将 原来 的 坐标 


加 轴 的 正 同 变 成 负 问 
司 用 曲面 :F5! 拉 伸 _ 
确定 太 民 癌 


有 于 。 单 击 此 处 的 Y 项 , 系统 会 将 原来 的 X 轴 变 成 
-En Y 轴 
控 昧 Y = | 民 向 
“确定 | 取消 


图 3.9.19 “坐标 系 ” 对 话 框 


3.9.5 基准 曲线 





基准 曲线 可 用 于 创建 曲面 和 其 他 特征 ， 或 作为 扫描 轨迹 。 创 建 曲 线 有 很 多 方法 ， 下 面 
介绍 两 种 基本 方法 。 


1. 草 绘 基准 曲线 


草 绘 基准 曲线 的 方法 与 草 绘 其 他 特征 相同 。 草 绘 曲线 可 以 由 一 个 或 多 个 草 绘 段 以 及 一 
个 或 多 个 开放 或 封闭 的 环 组 成 。 但 是 将 基准 曲线 用 于 其 他 特征 ， 通 常 限定 在 开放 或 封闭 环 
的 单个 曲线 〔 它 可 以 由 许多 段 组 成 )。 

草 绘 基准 曲线 时 ，Creo 在 离散 的 草 绘 基准 曲线 上 边 创建 一 个 单一 复合 基准 曲线 。 对 于 
该 类 型 的 复合 曲线 ， 不 能 重 定义 起 点 。 

由 草 绘 曲 线 创建 的 复合 曲线 可 以 作为 轨迹 选择 ， 例 如 作为 扫描 轨迹 。 使 用 “查询 选取 ” 
可 以 选择 底层 草 绘 曲线 图 元 。 

如 图 3.9.20 所 示 ， 现 需要 在 模型 的 表面 上 创建 一 个 草 绘 基准 曲线 ， 操 作 步 骤 如 下 。 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.09， 打 开 文 件 curve_sketch.prt。 


选取 此 模型 表面 为 草 绘 平 面 
/ 


A 


2 












加 一 、“ 、 选 取 此 模型 表面 为 草 
广 生 此 基准 向 线 绘 平面 的 参考 平面 
图 3.9.20 ”创建 草 绘 基准 曲线 图 3.9.21 草 绘 基准 曲线 按钮 的 位 置 


Step3. 选取 图 3.9.20 中 的 草 绘 平面 及 参考 平面 ， 单 击 马兰 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 
Step4. 进入 草 绘 环境 后 ， 接 受 默 认 的 平面 为 草 绘 环境 的 参考 ， 然 后 单 击 交 过 按钮 ， 草 
绘 一 条 样 条 曲线 。 


Step5. 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 











2. 经 过 点 创建 基准 曲线 


可 以 通过 空间 中 的 一 系列 点 创建 基准 曲线 ， 经 过 的 点 可 以 是 基准 点 、 模 型 的 顶点 以 及 
曲线 的 端点 。 如 图 3.9.22 所 示 ， 现 需要 经 过 基准 点 PNT0、PNT1、PNT2 和 PNT3 创建 一 条 
基准 曲线 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.09， 打 开 文 件 curve_point.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 证 下 拉锯 ,在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 








人 * 选项 后 面 的 “|， 然 后 选择 个 " 章 革 后 的 曲 戌 命令 (图 3.9.23 )。 
经 过 基准 点 PNT0、PNT1、PNT2 和 PNT3 产生 此 基准 曲线 基准 = 形 拭 = 
/ nv 曲线 *| rw， 通过 点 的 曲线 | 
ee vv， 来 自 方程 的 曲线 
以 改 。 来 自 构 截 面 的 曲线 
NT \ 
XPMT 区 
PNT3 
图 3.9.22 ”经 过 点 基准 曲线 的 创建 图 3.9.23 ”创建 基准 命令 的 位 置 


Step3. 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹 出 图 3.9.24 所 示 的 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 ， 在 图 形 
区 中 依次 选取 图 3.9.22 中 的 基准 点 PNT0、PNT1、PNT2 和 PNT3 为 曲线 的 经 过 点 。 
模型 分 村 ”注释 ”工具 视图 ”柔性 建 模 应 用 程序 成 疆 : 六 54 个 -© 


基准 





A 人 ee od Vx 


放置 结束 条 忻 选项 属性 
图 3.9.24 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 
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Step4. 单 击 “ 曲 线 : 通过 点 ”操控 板 中 的 兰 按钮 ， 完 成 曲线 的 创建 。 


3.10 旋转 特征 


1， 关 于 旋转 特征 


如 图 3.10.1 所 示 ， 旋 转 〈Revolve) 特征 是 将 截面 统 看 一 条 中 心 轴线 旋转 而 形成 的 形状 
和 尾 征 。 注 总 旋 转 特 征 必 须 有 一 条 其 旋转 的 中 心 线 。 

要 创建 或 重新 定义 一 个 旋转 特征 ， 可 按 下 列 操作 顺序 给 定 特 征 要 系 。 

定义 截面 放置 属性 《包括 章 绘 平面 、 参 考 平 面 和 参考 平面 的 方 疝 ) 一 绘制 旋转 中 心 线 一 
绘制 特征 鹤 面 一 确定 旋转 方 册 一 输入 旋转 角 。 


旋转 中 心 线 
/ 


人 截面 十 中 心 线 图 











-| | 截面 绕 中 心 旋转 
2 (了 旋转 特征 
D>™ 


图 3.10.1 旋转 特征 示意 图 


2. 旋转 特征 的 一 般 创建 过 程 


下 面 说 明 创 建 旋转 特征 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch03.10。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 国 B3 一 | 本 国人 (或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )， 新 建 
一 个 零件 模型 ， 模 型 名 为 pin， 使 用 零件 模板 "了 -so 。 

Step3. 创建 图 3.10.1 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 实体 旋转 特征 。 

(1) 选取 “特征 ”命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 冠 加 按钮。 

(2) 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹 出 “旋转 ”操控 板 ， 访 操控 板 反 映 了 创建 旋转 特征 的 过 
程 及 状态 。 

Step4. 定义 旋转 类 型 。 在 操控 板 中 按 下 “实体 类 型 ”按钮 口 〈 默 认 选 项 )。 

Step5. 定义 旋转 特征 草 绘 截面 放置 属性 。 

(1) 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 宇 芝 朋 部 皇 庆 命令 。 

(2) 选取 RIGHT 基准 平面 为 日 绘 平面 ， 采 用 模型 中 默认 的 方 同 为 日 绘 视图 方 和 同 ; 选取 TOP 
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基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 曹 稚 按钮。 
Step6. 绘制 图 3.10.2 所 示 的 旋转 特征 截面 草图 。 
说 明 : 本 全 接受 系统 默认 的 TOP 基准 平面 和 FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 





11.5 8.0 
TT 旋转 中 心 线 所 在 的 
,FRONT 基准 平面 
久 此 处 的 4.0 和 
7 另 一 端的 8.0 
“40 “全 ”部 是 对 称 尺 寸 






/ 
8.0 


| +. i 
: “~ ~TOP 基准 平面 


图 3.10.2 ”截面 草图 





草 绘 旋转 特征 的 规则 : 
@ 旋转 截面 必须 有 一 条 几何 中 心 线 ， 围 绕 中 心 线 旋转 的 草图 只 能 绘制 在 该 中 心 线 的 
= 
若 草 绘 中 使 用 的 中 心 线 多 于 一 条 , Creo 4.0 将 自动 选取 草 绘 的 第 一 条 中 心 线 作为 旋 
转轴 ， 除 非 用 户 另 外 选取 。 

@ ”实体 特征 的 截面 必须 是 封闭 的 ， 而 曲面 特征 的 截面 则 可 以 不 封闭 。 

(1) 单 击 草 给 选项 卡 基准 区 域 中 的 二 按钮， 在 FRONT 基准 平面 所 在 的 线 上 给 
制 一 条 旋转 中 心 线 〈 图 3.10.2 )。 

(2) 绘制 绕 中 心 线 旋转 的 封闭 几何 图 形 。 

(3) 按 图 中 的 要 求 ， 标 注 、 修 改 和 整理 尺寸 。 

(4) 完成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 。 

Step7. 在 操控 板 中 选取 “旋转 角度 类 型 ”按钮 基 〈 即 草 绘 平面 以 指定 的 角度 值 旋 转 )， 
再 在 “角度 ”文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 Enter 键 。 

说 明 : 单 击 操控 板 中 革 按 钮 后 的 ”按钮 可 以 选取 特征 的 旋转 角度 类 型 ， 各 选项 说 明 
如 下 。 

@ 单 击 泪 按钮 ， 特 征 将 从 草 绘 平面 开始 按照 所 输入 的 角度 值 进行 旋转 。 

@ 单 击 所 按钮 ， 特 征 将 在 草 绘 平面 两 侧 分 别 从 两 个 方向 以 输入 角度 值 的 一 半 进 行 旋 

转 。 
@ 单 击 拓 按钮， 特征 将 从 草 绘 平面 开始 旋转 至 选 定 的 点 、 曲 线 、 平 面 或 曲面 。 
Step8. 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 。 至 此 ， 图 3.10.1 所 示 的 旋转 特征 已 创建 完成 。 














3.11 倒 角 特征 





倒 角 特 征 是 一 种 构建 特征 ， 所 请 构 建 特 征 是 指 不 能 单独 生成 ， 而 只 能 在 其 他 特征 上 生 
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成 的 特征 。 构 建 特征 还 包括 圆 角 特征 、 孔 特征 及 修饰 特征 等 。 
1. 关于 倒 角 特征 
在 Creo 4.0 中 ,“ 倒 角 ” 命 令 分 为 以 下 两 种 类 型 (图 3.11.1)。 
@ 人 这 倒 角 : 边 倒 角 是 在 选 定 边 处 截 掉 一 块 平 直 剖面 的 材料 ， 以 在 共有 该 选 定 边 的 两 
个 原始 曲面 之 间 创 建 斜 角 曲 面 (图 3.11.2 )。 
@ 站 操 角 例 角 : 扬 角 倒 角 是 在 零件 的 拐角 处 移 除 材料 (图 3.11.3 )。 


驶 六 二 节 找 村 
他 倒 贺 朋 ” 回 过 
3 倒 角 








了 





图 3.11.3 ”拐角 倒 角 


2. 简单 倒 角 特征 的 一 般 创 建 过 程 

下 面 说 明 在 一 个 模型 上 添加 倒 角 特征 的 一 般 操作 步骤 。 

Task1. 打开 一 个 已 有 的 零件 三 维 模型 

将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch03.11， 打 开 文 件 cork_chamferprt。 

Task2. 添加 倒 角 〈 边 倒 角 ) 

Step1. 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 全 旬 "按钮 , 系统 弹出 图 3.11.4 所 示 的 


“ 边 倒 角 ”特征 操控 板 。 
“ 倒 角 尺寸 ”文本 杠 


视图 汪 性 建 模 ”应 用 程序 。” 逆 镶 斋 PPO- 





D1 x De 
Ss 集 过 渡 和 计 OE 


图 3.11.4 “ 边 倒 角 ”特征 操控 板 
Step2. 选取 模型 中 要 倒 角 的 边线 ， 如 图 3.11.5 所 示 。 
Step3. 选择 边 倒 角 方案 。 本 例 选 取 息 * 了 1 方案。 
说 明 : 如 图 3.11.4 所 示 ， 倒 角 有 如 下 几 种 方案 。 
@ 了 * 了 1. 创建 的 倒 角 沿 两 个 邻接 曲面 距 选 定 边 的 距离 都 为 D， 随 后 要 输入 DD 的 值 。 
将 来 可 以 通过 修改 D 的 值 来 修改 倒 角 。 
@ 中 x 到; 创建 的 倒 角 沿 第 一 个 曲面 距 选 定 边 的 距离 为 D1， 沿 第 二 个 曲面 距 选 定 边 
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的 距离 为 D2， 随 后 要 输入 D1 和 D2 的 值 。 

@ 角度 *0: 创建 的 倒 角 沿 一 邻接 曲面 距 选 定 边 的 距离 为 D， 并 且 与 该 面 成 一 指定 夹 
角 。 只 能 在 两 个 平面 之 间 使 用 该 命令 , 随后 要 输入 角度 和 DD 的 值 。 

@ 汪 * 了; 创建 的 倒 角 和 两 个 曲面 都 成 45， 并且 每 个 曲面 边 的 倒 角 距离 都 为 D， 随 后 
要 输入 D 的 值 。 只 有 在 两 个 重 直 面 的 交 线 上 才能 创建 45 xDD 倒 角 。 

Step4. 设置 倒 角 尺寸 。 在 操控 板 中 的 “ 倒 角 尺寸 ”文本 框 中 输入 值 4.0， 并 按 Enter 键 。 

说 明 : 在 一 般 零 件 的 倒 角 设计 中 ， 通 过 移动 图 3.11.6 中 的 两 个 小 方 框 来 动态 设置 倒 角 

尺寸 是 一 种 比较 好 的 设计 操作 习惯 。 
Step5. 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 倒 角 特征 的 构建 。 


i 
i 
i 
和 | 









移动 这 两 个 小 方 框 可 





~ ~ ~ 选取 此 模型 边线 进行 倒 角 0 
图 3.11.5 选取 要 倒 角 的 边线 图 3.11.6 ”调整 倒 角 尺寸 的 大 小 


3.12 圆 角 特征 


3.12.1 圆 角 特征 简 述 


使 用 圆 角 (Round) 命令 可 创建 曲面 间 的 圆 角 或 中 间 曲 面 位 置 的 圆 角 。 曲 面 可 以 是 实体 
模型 的 曲面 ， 也 可 以 是 曲面 特征 。 在 Creo 中 ， 可 以 创建 两 种 不 同类 型 的 圆 角 : 简单 圆 角 和 
高 级 圆 角 。 创 建 徐 单 的 圆 角 时 ， 只 能 指定 单个 参考 组 ， 并 且 不 能 修改 过 渡 类 型 ， 当 创建 高 
级 圆 角 时 ， 可 以 定义 多 个 “ 圆 角 组 ”， 即 圆 角 特征 的 段 。 

创建 圆 角 时 ， 应 注意 下 面 几 点 。 

@ 在 设计 中 尽 可 能 晚 些 添 加 圆 角 特征 。 

@ 可 以 将 所 有 圆 角 放置 到 一 个 层 上 ， 然 后 隐 含 该 层 ， 以 便 加 快 工作 进程 。 

@ 为 避免 创建 从 属于 圆 角 特征 的 子 项 ， 标 注 时 ， 不 要 以 圆 角 创建 的 边 或 相 切 边 为 参考 。 























3.12.2 创建 一 般 简单 圆 角 


下 面 介 绍 创建 一 般 简 单 贺 角 的 操作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.12， 打 开 文 件 round_1.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 网 按钮， 系统 弹出 图 3.12.1 所 示 
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的 “ 圆 角 ”特征 操控 板 。 
型 分 析 注释 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 Ws “人 了 日 


基准 


” 


yf 1.5 ~ le 人 确 | 琵 /x 
对 渡 段 选项 属性 
图 3.12.1 “ 圆 角 ”特征 操控 板 
Step3. 选取 圆 角 放 置 参考 。 在 图 3.12.2 中 的 模型 上 选取 要 倒 圆 角 的 边线 ， 此 时 模型 的 
显示 状态 如 图 3.12.3 所 示 。 
Step4. 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 值 22， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 血 ， 完 成 圆 角 特征 的 创 
建 ， 如 图 3.12.4 所 示 。 

















-选取 此 边线 





“0 用 鼠标 指针 拖 移 此 方 框 ， 


~~ 可 动态 改变 国 角 的 大 小 有 


办 


图 3.12.2 ”选取 圆 角 边 线 图 3.12.3 ”调整 圆 角 的 大 小 图 3.12.4 创建 圆 角 特征 


3.12.3 创建 完全 圆 角 





如 图 3.12.5 所 示 ， 通 过 指定 一 对 边 可 创建 完全 圆 角 ， 此 时 这 一 对 边 所 构成 的 曲面 会 被 
删除 ， 圆 角 的 大 小 被 该 曲面 所 限制 。 下 面 说 明 创 建 一 般 完 全 圆 角 的 过 程 。 


站 7 选取 这 两 条 边线 局 完全 国 角 


图 3.12.5 创建 完全 圆 角 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.12， 打 开 文 件 full_round.prt。 

Step2. 单 击 弄 王 功能 选项 卡 工程 ~x 区 域 中 的 他 介 加 第 “按钮 。 

Step3. 选取 圆 角 的 放置 参考 。 在 模型 上 选取 图 3.12.5 所 示 的 两 条 边线 ， 操 作 方 法 为 : 
先 选 取 一 条 边线 ， 然 后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 ， 再 选取 另 一 条 边线 。 

Step4. 在 操控 板 中 单 击 对 按钮 ， 系 统 弹 出 图 3.12.6 所 示 的 圆 角 设置 界面 ， 在 该 界面 
中 单 击 。 巨 全 例 因 和 角 。 按 钮 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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3.12.4” 目 动 倒 圆 角 


通过 使 用 “自动 倒 贺 角 ” 命 令 可 以 同时 在 零件 的 面 组 上 创建 多 个 恒定 半径 的 倒 圆 角 特 
征 。 下 和 面 通 过 图 3.12.7 所 示 的 模型 来 说 明 创 建 日 动 倒 圆 角 的 一 般 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.12， 打 开 文 件 auto_round.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 “全 加 "按钮 中 的 |， 在 系统 弹出 的 菜单 中 
选择 党 自动 便 贺 角 命令 ， 系 统 弹出 图 3.12.8 所 示 的 “自动 倒 圆 角 特征 ”操控 板 。 

Step3. 设置 自动 倒 圆 角 的 范围 。 在 操控 板 中 单 击 至 里 按钮 ， 在 系统 弹出 的 图 3.12.8 
所 示 的 “范围 ”界面 上 选中 实体 几何 单 选项 、 民 记 浊 和 MY 思潮 复 选 框 。 

















= 圆 形 = 
+ 新 建 焦 
滚珠 = 
在 神曲 面 计 盾 即 可 创建 完全 圆 角 
元 全 例 贺 角 
二 过 曲 续 
蔡 考 在 该 参考 列表 中 ， 系 统 会 列 出 


要 圆 角 的 边线 等 内 容 ， 如 果 要 


边 :FS ( 拉 蛋 _1) 下 
思想 虹 但-1) 删除 其 中 的 某 项 ， 可 先 单 市 该 
ee 项 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 


快捷 菜单 中 选择 区 际 命令 








# “半径 
1 2. 品 
值 
戎 者 
1| 值 
图 3.12.6 圆 角 设置 界面 图 3.12.7 创建 自动 倒 圆 角 


I mi 注 妓 工 上 县 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 ”和 占 才 涡 忆 送信 全 全 7 从 
UV 


基准 





直 1L7r |]> 加 相同 


------、 7-----、 























图 3.12.8 “自动 倒 圆 角 ” 特 征 操控 板 
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step4. 定义 圆 角 大 小 。 在 丁 边 避 文 本 框 中 输入 西边 的 半径 值 60， 在 凹 边 叶 文本 框 中 
输入 凹 边 的 半径 值 3.0。 
说 明 : 当 只 在 上 西边 习 文 本 框 中 输入 半径 值 时 ， 系 统 会 默认 凹 边 的 半径 值 与 凸 边 的 相同 。 
Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 凶 ， 系 统 弹出 图 3.12.9 所 示 的 “自动 倒 圆 角 播放 
器 ”窗口 ， 完 成 “自动 倒 圆 角 ”特征 的 创建 。 
图 3.12.8 所 示 的 “自动 倒 圆 角 ” 特 征 操控 板 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
@ 缉 围 按 拓 
回 | 画 实体 几何 单 选项 ， 可 以 在 模型 的 实体 几何 上 创建 “自动 倒 国 角 ” 特 征 ， 
回 和 钾 钥 单 选项 : 一 般 用 于 曲面 ， 可 为 每 个 面 组 创建 一 个 单独 的 “自动 倒 圆 角 ” 











特征 。 
回 ”| 时 迹 择 的 可 单 选项 : 系 ee 目的 链 添加 自动 倒 圆 角 特 征 。 
田 ”MY 吓 过 复 选 框 . 可 选取 模型 中 所 有 的 西边 ， 如 图 3.12.10 所 示 。 
加” MY pm 过 复 选 框 :可 选取 模型 中 所 有 的 凹 边 ， 如 图 3.12.10 所 示 。 
自动 便 圆 角 播 放 回 
4 4 朋 一 未 每 个 成 局 
成 员 数 1 具有 1 
| 
链 已 处 理 
中 断 “| 完成 
图 3.12.9 “ 目 动 倒 圆 角 播 放 器 ”窗口 图 3.12.10 四边 和 凸 边 
@ “| 排除 按钮 


回 。 园 选择 的 过 列表 框 : 如 果 添 加 边线 到 园 选择 的 边 列表 框 中 ， 系 统 将 自动 给 
全 选择 的 过 列表 框 中 的 边 以 外 的 边 创 建 自动 倒 圆 角 特征 ， 
@ 关上 按钮 
回避 乔 放 和 复 选 框 : 可 以 创建 一 组 常规 倒 圆 角 特 征 ， 而 不 是 创建 “自动 倒 圆 
角 ” 特 征 。 


3.13 孔 特 征 


1. 天 于 孔 特 征 
在 Creo 4.0 中 ， 可 以 创建 三 种 类 型 的 孔 特 征 (Hole)。 
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@ 直 孔 : 具有 圆规 面 的 切口 ， 它 始 于 放置 曲面 并 延伸 到 指定 的 终止 曲面 或 用 户 定义 
的 深度 。 

@ 单 绘 孔 : 由 草 绘 截面 定义 的 旋转 特征 。 锥 形 孔 可 作为 草 绘 孔 进行 创建 . 

@ 标准 孔 : 具有 基本 形状 的 螺 孔 。 它 是 基于 相关 的 工业 标准 的 ， 可 带 有 不 同 的 末端 
形状 、 标 准 沉 孔 和 埋头 孔 。 对 选 定 的 紧 固件 ， 既 可 计算 攻 螺 纹 ， 又 可 计算 间隙 直 
径 ; 既 可 利用 系统 提供 的 标准 查找 表 ， 又 可 创建 自己 的 查找 表 来 查找 这 些 直径 。 


2. 孔 特 征 〈 直 孔 〉 的 一 般 创建 过 程 
下 面 说 明 添 加 图 3.13.1 所 示 的 也 特征 (让 筷 的 评 细 操作 步 又 。 


.> 一 

图 3.13.1 创建 孔 特征 
Task1. 打开 一 个 已 有 的 零件 模型 
将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch03.13， 打 开 文 件 piston_hole.prt( 图 3.13.1)。 
Task2. 添加 孔 特 征 〈 直 和 孔 ) 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 创 孔 按钮 。 

Step2. 选取 孔 的 类 型 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 “ 孔 ” 特 征 操 控 板 。 本 例 是 添加 直 
孔 ， 由 于 直 孔 为 系统 默认 ， 这 一 步 可 省 略 。 如 果 创 建 标准 孔 或 草 绘 孔 ， 可 单 击 “ 创 建 标准 
孔 ” 按 钮 县 ， 或 单 击 “ 使 用 草 绘 定义 外 孔 轮 廓 ”按钮 。 

Step3. 定义 孔 的 放置 。 

(1) 定义 孔 放置 的 主 参考 。 选 取 图 3.13.2 所 示 的 端面 为 主 参考 ， 此 时 系统 以 当前 默认 
值 自动 生成 孔 的 轮廓 。 可 按照 图 中 说 明 进 行 相应 的 动态 操作 。 

















-一 四 


六 将 鼠标 指针 移 至 此 小 方块 附近 ， 按 








选取 些 靖 面 为 主 参考 7 人， 住 左 键 并 移动 鼠标 可 改变 孔 的 位 置 


一 一 -一 一 


a , 
和 | 将 鼠标 指针 移 至 此 小 方块 附近 ， 


一 


-一 按 住 左 键 并 移动 鼠标 可 改变 孔 深 


一 


““ ”将 鼠标 指针 移 至 此 小 方块 附近 ， 
…”。 按 住 左 键 并 移动 鼠标 可 改变 孔径 


图 3.13.2 ”选取 放置 主 参 考 
注意 : 孔 的 主 参 考 可 以 是 基准 平面 或 零件 模型 上 的 平面 或 曲面 ( 如 柱 面 、 锥 面 等 )。 为 
了 直接 在 曲面 上 创建 孔 ， 该 孔 必 须 是 径 向 孔 ， 且 该 曲面 必须 是 凸 起 状 。 












1 
1 - 
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(2) 定 义 孔 放置 的 方向 。 单 击 操控 板 中 的 芒 午 按钮, 系统 弹出 ^ 放 置 > 界 面 , 单 击 _ 契 癌 
按钮 ， 可 改变 孔 的 放置 方向 〈 即 孔 放置 在 主 参考 的 哪 一 边 )， 本 例 采 用 系统 默认 的 方向 ， 即 
孔 在 实体 这 一 侧 。 
(3) 定义 孔 的 定位 方式 。 单 击 “ 放 置 类 型 ”下 拉 列 表 后 的 按钮， 选取 总 性 选项 。 
孔 的 放置 类 型 介绍 如 下 。 
@ ”总 性 . 参考 两 边 或 两 平面 放置 孔 (标注 两 线性 尺寸 )。 如 果 选 择 此 放置 类 型 ， 接 下 
来 必须 选择 参考 边 (平面 ) 并 输入 距 参 考 边 的 距离 。 

@ ”信和 日 : 绕 一 中 心 轴 及 参考 一 个 面 放置 孔 ( 需 输入 半径 距离 )。 如 果 选 择 此 放置 类 型 ， 
接 下 来 必须 选择 中 心 轴 及 角度 参考 的 平面 。 

@ 上 生 伍 . 绕 一 中 心 轴 及 参考 一 个 面 放置 孔 ( 需 输 入 直径 )。 如 果 选 择 此 放置 类 型 ， 接 
下 来 必须 选择 中 心 轴 及 角度 参考 的 平面 。 

@ 同 铀 : 该 选项 只 在 选择 现 有 的 基准 轴 作 为 孔 的 中 心 轴 时 默认 出 现 。 

(4) 定义 次 参考 及 定位 尺寸 。 单 击 “ 放 置 ” 界 面 中 的 山区 条 二 下 的 “ 单 击 此 处 添 …” 字 
符 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 平面 为 第 一 线性 参考 ， 将 距离 设置 为 对 5 (图 3.13.3);” 按 住 Ctrl 
键 ， 可 选取 第 二 个 参考 TOP 基准 平面 ， 在 后 面 的 “ 偏 移 ”文本 框 中 输入 到 第 二 线性 参考 的 
距离 值 8.0， 再 按 Enter 键 ， 如 图 3.13.4 所 示 。 




















放置 放置 
曲面 :FS ( 拉 圳 _17 曲面 :F5 导 立 1 种 _17) 
| 
类 型 北 性 尖 型 | 比 性 理 
坑 乏 参考 全 坑 备 参考 
FISHT:FIL .人 坑 移 FIGHT:FItL.. 对 育 
号 选择 1 个 项 号 选择 1 个 项 


图 3.13.3 ”定义 第 一 线性 参考 


放置 
曲面 :F5 ( 拉 1 申 1 
到 疝 
类 型 |， 北 性 TF 
坑 备 参考 


RIGHT:FTITL .对齐 
TDF:F2z[ 蕉 . .二 乏 3.0 


图 3.13.4 定义 第 二 线性 参考 
Step4. 定义 孔 的 直径 及 深度 。 在 筷 特 征 操 探 板 中 输入 直径 值 4.0， 和 选择“ 深度 类 型 ” 
按钮 3E ( 即 穿 透 )。 
说 明 : 在 孔 特征 操控 板 中 单 击 “深度 ”类 型 后 的 “按钮 ， 可 出 现 如 下 几 种 深度 选项 。 
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在 ( 定 值 ): 创建 一 个 平底 孔 。 如 果 选 中 此 深度 选项 ， 接 下 来 必须 指定 “深度 值 ”。 

(对称 ): 创建 一 个 在 草 绘 平 面 的 两 侧 具 有 相等 深度 的 双 侧 孔 。 

三 ( 穿 过 下 一 个 ): 创建 一 个 一 直 延 伸 到 零件 的 下 一 个 曲面 的 孔 。 

as ( 穿 透 ) 创建 一 个 和 所 有 曲面 相交 的 孔 。 

入 ( 穿 至 ): 创建 一 个 穿 过 所 有 曲面 直到 指定 曲面 的 孔 。 如 果 选 取 此 深度 选项 ， 也 

必须 选取 曲面 。 

e@ 和 兰 ( 指 定 的 ): 创建 一 个 一 直 延 伸 到 指定 点 、 顶 点 、 曲 线 或 曲面 的 平底 孔 。 如 果 选 
中 此 深度 选项 ， 则 必须 同时 选择 参考 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 特征 的 创建 。 





3， 螺 孔 的 一 般 创 建 过 程 
下 面 说 明 创 建 螺 扎 《标准 孔 ) 的 一 般 操 作 步 又 《图 3.13.5) 。 


螺 孔 特征 四 
~ we ee , 


图 3.13.5 创建 螺 孔 





Task1. 打开 一 个 已 有 的 零件 三 维 模型 
将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch03.13， 打 开 文 件 socket_hole.prt。 
Task2. 添加 螺 孔 特征 


Step1. 单 击 才 村 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 外 如 按钮 ， 系统 弹出 “ 孔 ” 特 征 操 控 板 。 
Step2. 定义 孔 的 放置 。 

(1) 定义 孔 的 放置 参考 。 单 击 操控 板 中 的 功 址 按钮， 选取 图 3.13.6 所 示 的 模型 表面 
圆 往 和 面 为 放置 参考 。 

(2) 定义 孔 放置 的 方向 及 类 型 。 采 用 系统 默认 的 放置 方向 ， 放 置 类 型 为 企 呵 。 

(3) 定义 偏 移 参 考 1 (角度 参考 )。 

Q 单 击 操控 板 中 辐 熔 全 写 下 的 “ 单 击 此 处 添 …” 字 符 。 

选取 图 3.13.6 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 仿 移 参考 1 (角度 参考 )。 

(3) 在 “角度 ”后 面 的 文本 杠 中 输入 角度 值 0〈 此 角度 值 用 于 孔 的 径 问 定位)， 并 按 


























Enter 键 。 


(4) 定义 俩 移 参 车 2《〈 轴 癌 参 考 )。 
J 投 住 Cul 键 ， 选 取 图 3.13.6 所 示 的 模型 端面 为 俩 移 参 考 2( 轴 问 参 考 )。 
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@ 在 “ 轴 向 ”后 的 文本 框 中 输入 距离 值 20.0 (此 距离 值 用 于 孔 的 轴 向 定位 ), 并 按 Enter 
键 ， 如 图 3.13.7 所 示 。 

Step3. 在 操控 板 中 按 下 “创建 标准 孔 ” 按 钮 大 |， 选 择 ISO 螺 孔 标准 ， 螺 孔 大 小 为 M4 
X0.7， 深 度 类 型 为 3E 〈 穿 透 )， 如 图 3.13.8 所 示 。 





放置 | 形 拔 尾 性 


放置 
曲面 :F5 ( 拉 坤 _17 





| 
类 型 | 垂下 
选取 模型 的 此 端面 为 二 称 参 考 
侦 移 参考 2《 轴 问 参 考 ) eo FRONT FROHT:F3(... 角度 0.0 
~ pp 曲面 :F6 ( 广 ..， 轴 向 。 20.0 


选取 模型 的 此 圆柱 “~~、、 
表面 为 放置 参考 、、 方向 
选取 此 FRONT 基准 平面 , 本 
为 偏 移 参考 1( 角 度 参考 ) 


尺寸 方向 参考 


多 


Oe 
图 3.13.6 孔 的 放置 图 3.13.7 定义 偏 移 参考 
i nr 十 于 43 ,5 十 
ISD0 出 蒜头 .下 
UNC 半 4 .53x 了 5 
村 前 己基 5 下 


EE mi 注 降 工 县 视图 于 性 建 模 应 用 程序 六 PO-O 





和 | 碗 NE 于 浊 zso 慷 |mte7 4E 让 有 9 确 坝 aa 
放置 形 杖 注解 属性 
图 3.13.8 “ 螺 孔 ”操控 板 

Step4. 选择 螺 孔 结构 类 型 和 尺寸 。 在 操控 板 中 按 下 富 
所 示 的 “形状 ”界面 中 选中 加 计 曙 级 单 选项 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 特征 的 创建 ，。 

说 明 : 螺 孔 有 四 种 结构 形式 。 

(1) 一 般 螺 孔 形式 。 在 操控 板 中 单 击 [ 委 |， 再 单 击 形状 ， 系 统 弹出 图 3.13.9 所 示 的 界 
面 。 如 果 选 中 多 可 变 单 选 按钮 ， 则 螺 孔 形式 如 图 3.13.10 所 示 。 








按钮 , 再 单 击 形状 ， 在 图 3.13.9 











| | 人 | | 
| | @ 和 主 炬 疙 | 全 螺纹 
| “| 国 | | om 
| | 和 | | 了 .日 再 
I 3. 300 = 十 Pe] 3. 300 一 十 
| | 
| | 
| | 
| | 
wf 也 括 螺 综 曲面 Yi 包括 螺 党 曲面 
退出 沉 头 孔 退出 沉 头 孔 


图 3.13.9 ”全 螺纹 螺 孔 图 3.13.10 ”深度 可 变 螺 孔 
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(2 ) 埋头 螺钉 螺 孔 形式 。 在 操控 板 中 单 击 和 和 | 放 ， 再 单 击 形状 ， 系 统 弹 出 图 3.13.11 
所 示 的 界面 ， 如 果 选 中 区 退出 沉 头 孔 复 选 框 ( 此 处 软件 显示 有 误 ， 实 为 “退出 埋头 孔 ”)， 则 
螺 孔 形式 如 图 3.13.12 所 示 。 注意:' 如 果 不 选 中 名 包括 晶 壹 曲面 复 选 框 ， 则 在 将 来 生成 工程 
图 时 ， 就 不 会 有 螺纹 细 实 线 . 


90.0 T 90.0 ™ 
| eR | Tf 
B.T20 |w = We 河 全 曙 强 6 Tc20 攻 3 请 oY 全 知名 
| : 号 可 变 | @)| 可 变 
| | B.0 本 | | B.0 本 
Pa] 2.5| = 一 过 1 Pa ee 二 
B.T2 Mi 全 
90.0 理 
地 也 括 螺 综 曲 面 Yi 了 包括 螺 综 曲 面 
退出 沉 头 孔 i 退出 沉 头 孔 
图 3.13.11 埋头 螺钉 螺 孔 1 图 3.13.12 ”埋头 螺钉 螺 孔 2 


(3 ) 沉 头 螺钉 螺 孔 形式 。 在 操控 板 中 单 击 家 和 向， 再 单 击 形状 ， 系 统 弹 出 图 3.13.13 
所 示 的 界面 ， 如 果 选 中 鲁 至 蜂 腕 单 选 按钮 ， 则 螺 孔 形式 如 图 3.13.14 所 示 。 


上 + 3. 25 TH 上 + 8. 25 Wl 
和. 口 理 4. 口 盏 
全 昌明 | eg 
| Oo | ow 
| | T. 晶 本 \ | 人 
J 3. 300 ee 下 | 本 一 4 
| | 
| | 
| | 
| | 
Yi 也 括 螺 综 曲 面 Yi 也 括 螺 综 曲 面 
退出 沉 头 和 孔 退出 沉 头 孔 
图 3.13.13” 沉 头 螺 钉螺 孔 〈( 可 变 ) 图 3.13.14” 沉 头 螺钉 螺 孔 〈 全 螺纹 ) 


(4 ) 螺钉 过 孔 形 式 。 有 三 种 形式 的 过 孔 。 

@ 在 操控 板 中 取消 选择 全 |、 说 和 咒 ， 选 择 “ 间 阶 孔 ” 上 El|， 再 单 击 形状 ， 则 螺 孔 
形式 如 图 3.13.15 所 示 。 

@ ”在 操控 板 中 单 击 .让 ， 再 单 击 于 共 ， 则 螺 孔 形式 如 图 3.13.16 所 示 。 

e@ 在 操控 板 中 单 击 ' 川 ， 再 单 击 形状 ， 则 螺 孔 形式 如 图 3.13.17 所 示 ， 
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曙 钉 和 过 和 孔 之 间 精 密 配 合 精密 扯 合 
曙 钉 和 过 孔 之 间 中 度 配 合 中 等 拟 合 
螺钉 和 过 孔 之 间 自 由 配合 目 由 指 辣 
精密 拟 合 
一 一 一 4 








ia. 300 


图 3.13.15 ”螺钉 过 孔 


+ 3. 25 ™ 
90.0 理 和 . 口 盏 ] 
i 
3.960 下 = 尼 
精密 扯 合 | 精密 握 侣 |" 
[4 300 一 4 fa 300 = 二 
图 3.13.16 ”埋头 螺钉 过 了 筷 图 3.13.17” 沉 头 螺钉 过 孔 





Step6. 在 操控 板 中 单 击 按钮 名， 预览 所 创建 的 孔 特征 ; 单 击 按钮 名 ,完成 特征 的 创建 。 
3.14 抽 这 特征 


如 图 3.14.1 所 示 ，“ 抽 腕 ”特征 (Shell〉 是 将 实体 的 一 个 或 儿 个 表面 去 除 ， 然 后 掏 空 
实体 的 内 部 ， 留 下 一 定 壁 厚 的 完 。 在 使 用 该 命令 时 ， 特 征 的 创建 次 订 非 常 重要 。 

站 面 以 图 3.14.1b 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 抽 充 操作 的 一 役 操 作 步 又 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch03.14， 打 开 文 件 shell_1.prt。 

Step2. 单 击 更 许 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 回 芭 按钮 。 
此 表面 为 要 


- ”去 除 的 曲面 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 3.14.1 抽 壳 特征 


Step3. 选取 抽 元 时 要 去 除 的 实体 表面 。 此 时 ， 系 统 弹出 图 3.14.2 所 示 的 “元 ”特征 操 
控 板 ， 并 且 在 信息 区 提示 多 得 林村 兴 东 任 丈 阶 的 曲 而 - ， 选 取 图 3.14.1a 中 的 要 去 除 的 曲面 。 

注意 : 这 里 可 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 其 他 曲面 来 添加 实体 上 要 去 除 的 表面 。 

Step4. 定义 壁 厚 。 在 操控 板 的 “厚度 ”文本 框 中 输入 抽 元 的 壁 厚 值 1.0。 
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六 型 本 侧 I 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 党 PO-O 





厚度 [1.0 "| ll SIH (Vx 


爷 者 选项 属性 
图 3.14.2 “过 ”特征 操控 板 


: 这 里 如 果 输 入 正 值 ， 则 充 的 厚度 保留 在 零件 内 侧 ; 如 果 输 入 负 值 ， 充 的 厚度 将 


增加 到 零件 外 侧 。 也 可 单 击 按钮 加 来 改变 内 侧 或 外 侧 。 
Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 将 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 





注意 : 
@ 默认 情况 下 ， 宛 特征 的 壁 厚 是 均匀 的 。 
@ 如 果 零 件 有 三 个 以 上 的 曲面 形成 的 扬 角 ， 抽 完 特征 可 能 无 法 实现 ， 在 这 种 情况 下 ， 


Creo 会 加 亮 故 障 区 。 
3.15 筋 〈 肋 ) 特征 


筋 〈 肋 ) 是 用 来 加 固 零 件 的 ， 也 第 用 来 防止 出 现 不 需要 的 扩 雪 。 筋 〈 肋 ) 特征 的 创 
建 过 程 与 拉 伸 特征 基本 相似 ,不 同 的 是 ， 筋 ( 肋 ) 特征 的 截面 草图 是 不 封闭 的 ， 筋 ( 肪 ) 
的 截面 只 是 一 条 和 直线 。Creo 4.0 捉 供 了 两 种 筋 《〈 肋 ) 特征 的 创建 方法 ， 分 别 是 轨迹 筋 和 


轮 亡 筋 











3.15.1 轨迹 筋 


轨迹 筋 党 用 于 加 固 塑 料 霉 件 ， 通 过 在 腔 档 曲面 之 间 章 绘 筋 轨 迹 ， 或 通过 选取 现 有 章 给 


来 创建 轨迹 筋 
下面 以 图 3.15.1b 所 示 的 轨迹 筋 特征 为 例 ， 说 明 轨 迹 筋 特征 创建 的 一 般 过 程 。 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\dbcreo4.1\work\ch03.15， 打 开 文 件 rib_01.prt。 








b) 添加 轨迹 筋 后 


a) 添加 轨迹 筋 前 


图 3.15.1 ”轨迹 筋 特 征 
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择 汪 扫 这 和 荫 ， 系 统 弹出 图 3.15.2 所 示 的 “轨迹 筋 ” 特 征 操控 板 。 该 操控 板 反 映 了 轨迹 筋 创 
建 的 过 程 及 状态 。 








a 注释 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 。” 于 远 闭 个 人 全" 


Fr 大 和 


本 








放置 形状 属性 
图 3.15.2 “轨迹 筋 ” 特 征 操控 板 
Step3. 定义 草 绘 放置 属性 。 在 图 3.15.2 所 示 的 操控 板 的 _ 茂 直 界面 中 单 击 焉 八 --- 按 
钮 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 平面 为 参考 面 ， 方 向 为 医 汪 . 
Step4. 定义 草 绘 参 考 。 单 击 章 给 功能 选项 卡 设置 * 区 域 中 的 胆 按钮 , 系统 弹出 图 3.15.3 
所 示 的 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 图 3.15.4 所 示 的 四 条 边线 为 草 绘 参考 ， 单 击 并 赎 )】 按钮 。 





FRIGHT:F1 [ 蕴 准 平面 ) 
TOP:F2 (基准 平面 ) 
曲面 :F11 (过 _17 
曲面 :fF11 哇 1 
曲面 :Fill (过 _1) 


bs 导 横 截面 | 选择 : | 司 用 边 /| > 


求解 加] 


选取 这 四 条 边 / 却 SN 





委 考 状况 线 为 草 绘 参考 [ff _, = | 
未 求解 的 草 给 BE . 


天 闭 红 ) 








图 3.15.3 “参考 ”对 话 框 图 3.15.4 ”定义 草 绘 参考 
Step5. 绘制 图 3.15.5 所 示 的 轨迹 筋 特征 截面 图 形 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 
Step6. 定义 加 材料 的 方 同 。 在 模型 中 单 击 “ 方 同 ” 盘 头 ， 和 直至 移 头 的 方 同 如 图 3.15.6 
所 示 《 箭 头 方 癌 指 同 壳 体 撒 面 )。 














加 材料 方 疝 第 关 





图 3.15.5 ”轨迹 筋 特征 截面 图 形 图 3.15.6 ”定义 加 材料 的 方 问 
Step7. 定义 筋 的 厚度 值 2.0。 
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Step8. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 法， 完成 筋 特征 的 创建 。 
3.15.2 ” 轮 廊 筋 


轮廓 筋 是 设计 中 连接 到 实体 曲面 的 往 融 或 腹 板 伸 出 项 ， 一 般 通 过 定义 两 个 垂 卫 曲面 乙 
间 的 特征 横 截 面 来 创建 轮廓 筋 。 
下面 以 图 3.15.7 所 示 的 轮 亡 筋 特征 为 例 ， 说 明 轮 万 筋 特征 创建 的 一 般 过 程 。 








筋 C(Rib) ”TOP 基准 平面 
特征 ” “为 草 绘 平面 


~ ， 草 绘 平面 的 
了 7 
VA 
’ 


图 3.15.7 轮 序 筋 特征 





Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.15， 打 开 文 件 rib_02.prt。 


文件 模型 分 析 注释 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 。” 花 司 鹏 PDO-Q 
区 中 9 胡 | x 
傅 考 属性 
图 3.15.8 “轮廓 篇 ”特征 操控 板 
Step3. 定义 草 绘 规 面 放置 属性 。 
(1) 在 图 3.15.8 所 示 的 操控 板 的 过 界面 中 单 击 下 芝 .- 按钮， 选取 TOP 基准 平 
面 为 草 绘 平 面 。 
(2) 选取 图 3.15.7 中 的 模型 表面 为 参考 面 ， 方 向 为 攻 . 
说 明 : 如 果 模 型 的 表面 选取 较 困 难 ， 可 用 “列表 选取 ”的 方法 。 其 操作 步骤 介绍 如 下 。 
@ 将 鼠标 指针 移 至 目标 附近 ， 右 击 。 
@ 在 系统 弹出 的 图 3.15.9 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 兴 列 表 中 拾取 命令 。 
Q@ 在 系统 弹出 的 图 3.15.10 所 示 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 依次 单 击 各 项 目 ， 同 时 
模型 中 对 应 的 元 素 会 变 亮 ， 找 到 所 需 的 目标 后 ， 单 击 对 话 框 下 部 的 区 下 血 ) 按钮 。 
Step4. 定义 草 绘 参 考 。 单 击 草 给 功能 选项 卡 设置" 区 域 中 的 号 按钮 ， 系统 弹出 图 3.15.11 
所 示 的 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 图 3.15.12 所 示 的 两 条 边线 为 草 绘 参考 ， 单 击 关 贱 候 】 按钮 。 
Step5. 绘制 图 3.15.12 所 示 的 筋 特征 截面 图 形 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六。 











下 一 个 

上 一 个 

从 列表 中 失职 

放置 
视图 方向 


图 3.15.9 ”快捷 菜单 
从 列表 中 拾取 x | 


曲面 :FS ( 拉 圳 _17 
昌 人 童 确 定 () | 职 消 i) | 


图 3.15.10 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 
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佐 阁 一 口 其 
曲面 :F5 ( 技 昼 _1) 
FRDNT:F3 (基准 平面 ) 


贡 晴 ;投影 : 曲面 :P6 ( 拉 伸 _2) 
曲面 :F5 ( 技 介 11) 


车 以 机 戴 面 0) | 选择 ; | 使 用 边 /|~ 
求解 5S) 

一 考 并 况 

未 求解 的 草 污 


天 闭 红 ) 





图 3.15.11 “参考 ”对 话 框 





Step6. 定义 加 材料 的 方 辐 。 在 模型 中 单 击 “ 方 同 ” 篆 尖 ， 和 直 全 第 尖 的 方 同 如 图 3.15.13 





所 示 。 
Step7. 定义 筋 的 厚度 值 4.0。 








Step8. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 筋 特 征 的 创建 。 


选取 这 两 条 边 。 一 一 
线 为 草 绘 参考 下 ~、、 
| 








I 
I 
| 
Vv 








图 3.15.12 截面 图 形 


加 材料 方 四 箭头 \、 











40 








图 3.15.13” ”定义 加 材料 的 方 问 


3.16 拔 模 特征 


注射 件 和 铸件 往往 需要 一 个 拔 模 斜 面 才能 顺利 脐 模 ，Creo 4.0 的 拔 模 〈 和 斜 上 度 ) 特征 就 是 
用 来 创建 模型 的 拔 模 和 斜面 。 下 面 先 介绍 有 关 拔 模 的 几 个 关键 术语 。 

@ 拔 模 曲面 : 要 进行 拔 模 的 模型 曲面 (图 3.16.1 )。 

@ 枢 轴 平面 : 拔 模 曲面 可 绕 着 枢 轴 平面 与 找 模 曲面 的 交 线 旋转 而 形成 拔 模 斜面 ( 图 





3.16.1 )。 


@ 枢 轴 曲线 : 拔 模 曲 面 可 绕 着 一 条 曲线 旋转 而 形成 拔 模 斜面 。 这 条 曲线 就 是 枢 轴 曲 
线 ， 它 必须 在 要 拔 模 的 曲面 上 (图 3.16.1). 


@ 拔 模 参考 : 用 于 确定 拔 模 方 向 的 平面 、 轴 和 模型 的 边 。 
@ 拔 模 方向 : 拔 模 方 向 可 用 于 确定 拔 模 的 正 负 方 向 ， 它 


总 是 重 直 于 拔 模 参 考 平面 或 
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平行 于 拔 模 参 考 轴 或 参考 边 。 
@ 拔 模 角度 : 拨 模 方向 与 生成 的 拔 模 曲 面 之 间 的 角度 (图 3.16.1 )。 如 果 拔 模 曲 面 被 
分 割 ， 则 可 为 拔 模 的 每 个 部 分 定义 两 个 独立 的 拨 模 角度 ， 
@ 旋转 方向 : 拔 模 曲面 绕 枢 轴 平 面 或 枢 轴 曲 线 旋转 的 方向 。 
@ ”分割 区 域 : 可 对 拔 模 曲面 进行 分 割 , 然后 为 各 区 域 分 别 定 义 不 同 的 拨 模 角度 和 方向 。 
下 面 以 图 3.16.1b 所 示 的 拔 模 特征 为 例 ， 说 明 使 用 枢 轴 平面 创建 不 分 离 的 拔 模 特征 的 一 


般 操 作 步 又 。 





此 平面 既是 枢 轴 


平面 ， 也 是 默认 、 、 
的 拔 模 参考 平面 > 


要 拔 模 的 面 - - 拔 模 角 
a) 拨 模 前 b) 拔 模 后 
图 3.16.1 拔 模 特征 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\dbcreo4.1\work\ch03.16， 打 开 文 件 draft_general.prt。 
Step2. 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 相克“ 按钮, 此 时 出 现 图 3.16.2 所 示 的 
“ 技 模 ” 操 控 板 (一 )。 
模型 分析 注释 工具 愉 图 洒 性 建 横 应 用 程序 莹 共 PO-.O 
a 


从 [里 单 击 此 处 添加 项 其 [® 单 十 比 业 系 加 ll © HW v x 








一 者 分 割 角度 选项 属性 
图 3.16.2 “ 拔 模 ”操控 板 (一 ) 
Step3. 选取 要 拔 模 的 曲面 。 选 取 网 3.16.3 所 示 的 模型 表面 。 
Step4. 选取 拔 模 枢 轴 平面 。 
(1) 在 操控 板 中 单 击 节 图标 后 的 间 击 此 处 汪 加 项 。 字符。 
(2) 选取 图 3.16.4 所 示 的 模型 表面 。 完 成 此 步 操 作 后 ， 模 型 如 图 3.16.4 所 示 。 












选取 此 模型 表面 


选取 此 模型 表面 
为 拔 模 枢 轴 平 面 八 、 


为 要 拔 模 的 曲面 “ \ 


图 3.16.3 ”选取 要 拔 模 的 曲面 图 3.16.4 ”选取 拔 模 枢 轴 平 面 
说 明 : 拔 模 枢 轴 有 既 可 以 是 一 个 平面 ， 也 可 以 是 一 条 曲线 。 当 选取 一 个 平面 作为 拔 模 枢 
轴 时 ， 该 平面 称 为 枢 轴 平 面 ; 当选 取 一 条 曲线 作为 拔 模 枢 轴 时 ， 该 曲线 称 为 枢 轴 曲线 。 
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Step5. 选取 拔 模 方向 参考 及 改变 拔 模 方 同 。 一 般 情 况 下 不 进行 此 步 操 作 ， 因 为 在 用 户 
选取 拔 柑 枢 轴 平 面 后， 系统 通 沼 默认 地 以 枢 轴 平面 为 拔 模 参考 平 务 (图 3.16.5); 如 朵 要 重 
狐 选 取 氢 柑 参 考 ， 例 如 选取 图 3.16.6 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 参考 平面 ， 则 可 进行 如 下 操作 。 















拔 模 方向 第 尖 、、 拔 模 方向 箭头 - - 
此 平面 同时 也 是 选取 此 表面 为 - ~ - 
拔 模 参考 平面 “、 拔 模 参考 平面 1.0 


图 3.16.5 ” 拔 模 参考 平面 图 3.16.6 ” 拔 模 参考 平面 


(1) 在 图 3.16.7 所 示 的 “ 拔 模 ”操控 板 (二) 中 单 击 欧 图 标 后 的 请 TY 面 “字符 。 
(2) 选取 图 3.16.6 所 示 的 模型 表面 。 如 果 要 改变 拔 模 方向 ， 则 可 单 击 按钮 %。 


拔 模 参 考 (平面 ) 单 击 此 核 钮 改变 拔 模 方 向 
I i 注 帮 a 琴 性 建 横 ”应 用 程序 


D1 不 掉 盏 | 拆 [而 A FH SS 太 | 闻 | 59 


ee a i a 











各 才 劳 害 角度 选 需 ”| ”属性 
图 3.16.7 “ 拔 模 ”操控 板 ( 二 ) 
Step6. 修改 拔 模 角度 及 拔 模 和 角 方向 。 如 图 3.16.8 所 示 ， 此 时 可 在 操控 板 中 修改 拔 模 角 
上 度 〈 图 3.16.9) 和 改变 拔 模 角 的 方 回 (图 3.16.10)。 
Step7. 在 操控 板 中 单 击 半 控 钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 


在 此 处 修改 拔 模 角度 值 单 击 此 按钮 ， 切 换 氢 模 角 的 方 癌 
量 开 全 注释 工具 视图 ss [a 芯 礁 个人 部 全 7 六 


办 [还 绩 斩 车 绩 A 中 Ke 信友 | 


re 














参考 分 害 角度 选项 属性 
图 3.16.8 “ 拔 模 ”操控 板 (三 ) 





拖 动 此 小 方块 ， 可 动 
态 调整 拔 模 角度 值 \、、、 





图 3.16.9 ”调整 拔 模 角 大 小 图 3.16.10 ”改变 拔 模 角 方 问 
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3.17 修饰 特征 





修饰 (Cosmetic) 特征 就 是 在 其 他 特征 上 绘制 复 琳 的 几何 图 形 ， 并 要 你 证 在 模型 上 能 清 
林地 显示 出 来 ， 如 螺钉 上 的 螺纹 示意 线 及 零件 上 的 公司 徽标 等 。 巾 于 修饰 特征 也 梓 认 为 是 
零件 的 特征 ， 因 此 它们 一 役 也 可 以 重 定 义 和 修 改 。 下 面 介绍 儿 种 修饰 特征 : Thread《〈 螺 纹 入 
Sketch (日 图 ) 和 Groove〈 四 模 )。 


3.17.1 螺纹 修饰 特征 





修饰 螺纹 ‘Thread) 是 表示 螺纹 直径 的 修饰 特征 。 与 其 他 修饰 特征 不 同 ， 不 能 修改 修饰 
曼 纹 的 线 型 ， 并 且 螺 纹 也 不 会 受到 “环境 ”菜单 中 隐 闫 线 显 示 设 置 的 影响 。 螺 纹 以 默认 极 
限 公差 设置 来 创建 。 

修饰 螺纹 可 以 是 外 曙 纹 或 内 螺纹 ， 也 可 以 是 不 通 的 或 贯通 的 。 可 通过 指定 螺纹 小 径 或 
螺纹 大 人 径 〈 分 别 对 于 外 螺纹 和 内 螺纹 )、 起 始 曲 面 和 螺纹 长 度 或 终止 边 ， 来 创建 修饰 螺纹 。 

这 里 以 前 面 创建 的 shaft.prt 零件 模型 为 例 ， 说 明 如 何在 模型 的 圆柱 面 上 创建 图 3.17.1 
所 示 的 〈 外 ) 螺纹 修饰 特征 。 

Step1. 先 将 工作 目录 设置 至 D:\ dbcreo4.1\work\ch03.17， 然 后 打开 文件 shaft.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 其 jx4 筷 ， 在 系统 弹出 的 “工程 ” 子 
豆单 中 选择 修饰 颖 堆 选项 ， 如 图 3.17.2 所 示 。 

















i 
[全 环形 折 查 
骨架 折 普 
修饰 草 冯 
该 硅 面 条 嘿 ,螺纹 起 始 面 ne 
DE ee 
纹 修 lal Dy “ 螺纹 小 径 修饰 恒 
i 下 ~ Je 指定 区 域 
I I J i FEAT 区 域 
图 3.17.1 创建 〈 外 ) 螺纹 修饰 特征 图 3.17.2 “工程 ” 子 菜单 


Step3. 选取 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 图 3.17.3 所 示 的 “ 螺 
纹 ” 操 控 板 ， 单 击 其 中 的 草 直 按钮， 选取 图 3.17.1 所 示 的 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 。 

Step4. 选取 螺纹 的 起 始 曲面 。 单 击 “ 螺 纹 ” 操 控 板 中 的 ， 琛 度 按钮 ， 选 取 图 3.17.1 所 
示 的 螺纹 起 始 曲面 。 

注 : 对 于 螺纹 的 起 始 曲面 ， 可 以 是 一 般 模 型 特征 的 表面 (比如 拉 伸 、 旋 转 、 倒 角 、 辆 
角 和 扫描 等 特征 的 表面 ) 或 基准 平面 ， 也 可 以 是 面 组 。 
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一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 、 人 一 一 一 一 一 ee Semeneebs 


@ 选择 项 pa TF © x | ee 
ne 基准 
曲面 .85 ( 控 伸 _1) 二 地 度 属性 _ 


图 3.17.3 “螺纹 ”操控 板 

Step5. 定义 螺纹 的 长 度 方 同 。 完 成 上 步 操作 后 ， 模 型 上 显示 图 3.17.4 所 示 的 螺纹 深度 
方向 箭头 。 箭 头 必 须 指 向 附着 面 的 实体 一 侧 ， 如 方向 错误 ， 可 以 单 击 失 按 钮 反 转 方向 。 

Step6. 定义 螺纹 长 度 。 在 基文 本 框 中 输入 螺纹 长 度 值 10.0。 

Step7. 定义 螺纹 小 径 。 在 如 文本 框 中 输入 螺纹 小 径 值 3.5。 

说 明 : 对 于 外 螺纹 ， 默 认 外 螺纹 小 径 值 比 轴 的 直径 约 小 10%; 对 于 内 螺纹 ， 默 认 螺 纹 大 
径 值 比 孔 的 直径 约 大 10%。 

Step8. 定义 螺纹 节 距 。 在 于 文本 框 中 输入 值 1。 

Step9. 编辑 螺纹 属性 。 完 成 上 步 操 作 后 ， 单 击 “ 螺 纹 ” 操 控 板 中 的 导 性 按钮 ， 系 统 
弹出 图 3.17.5 所 示 的 “属性 ”界面 ， 用 户 可 以 用 此 界面 进行 螺纹 参数 设置 ， 并 能 将 设置 好 
的 参数 文件 保存 ， 以 便 下 次 直接 调用 。 

图 3.17.5 所 示 的 “属性 ”界面 中 各 命令 的 说 明 如 下 。 

e “打开... 按钮 :用户 可 从 硬盘 〈 磁 盘 ) 上 打开 一 个 包含 螺纹 注释 参数 的 文件 ， 并 

把 它们 应 用 到 当前 的 螺纹 中 。 
e@ | 保 行 .-。 按钮 : 保存 螺纹 注释 参数 ， 以 便 以 后 再 利用 。 
@ ” 才 娄 区域， 修改 螺纹 参数 ( 表 3.17.1 )。 





























着 称 | 懂 斋 螺纹 _1 日 
到 数 
名 种 值 打开 .. 
MAJOR_DIAMETER 4.0 保存 
PITCH | 
FORM 
CLASS 
PLACEMENT EXTERNAL 
METRIC YRS 
MINOR DIAMETER 3 5 
图 3.17.4 ”螺纹 深度 方向 图 3.17.5 “属性 ”界面 


Step10. 单 击 “ 修 饰 : 螺纹 ”对 话 框 中 的 衬 按钮 ， 预 览 所 创建 的 螺纹 修饰 特征 〈 将 模型 
显示 换 到 线 框 状态 ， 可 看 到 螺纹 示意 线 )， 如 末 定 义 的 螺纹 修饰 特征 符合 设计 意图 ， 可 单 击 
对 话 框 中 的 闫 按钮 。 
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表 3.17.1 ”螺纹 参数 列表 


参数 名 称 参数 描述 
MAJOR_DIAMETER 数字 螺纹 的 公称 直径 
PITCH 数字 蜂 距 
FORM 螺纹 形式 
CLASS 螺纹 每 级 
PLACEMENT 曙 纹 放置 〈A 一 轴 螺 纹 ，B 一 孔 螺 纹 ) 
METRIC 曼 纹 为 米 制 
MINOR_DIAMETER 数字 螺纹 的 小 径 


3.17.2 ” 草 绘 修饰 特征 


草 绘 (Sketch) 修饰 特征 被 “绘制 ”在 零件 的 曲面 上 。 例 如 公司 微 标 或 序列 号 等 可 “给 
制 ” 在 零件 的 表面 上 。 另 外 ， 在 进行 “有 限 元 ”分 析 计 算 时 ， 也 可 利用 草 绘 修饰 特征 定义 
“有 限 元 ”局 部 负荷 区 域 的 边界 。 

单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 情人 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
修饰 草 丝 选项 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 草 图 平面 后 即 可 绘制 修饰 草图 。 

注意 : 其 他 特征 不 能 参考 修饰 特征 ， 即 修饰 特征 的 边线 既 不 能 作为 其 他 特征 尺寸 标注 
的 起 始点 ， 也 不 能 作为 “使 用 边 ” 来 使 用 。 


3.17.3 ”四 模 修 饰 特征 














凹 槽 修饰 特征 〈Groove) 是 零件 表面 上 目下 的 绘制 图 形 ， 它 是 一 种 投影 类 型 的 修饰 特 
征 。 通 过 创建 草 绘图 形 并 将 其 投影 到 曲面 上 即 可 创建 止 槽 ， 凹 下 的 修饰 特征 是 没有 定义 深 
度 的 。 

注意 : 叫 模 特征 不 能 跨越 曲面 边界 。 在 数控 加 工 中 ， 应 选取 叫 楷 修饰 ( Groove ) 特征 
来 定义 雕刻 加 工 。 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 故 9 狼 有 所， 在 未 统 弹 出 的 菜单 
中 选择 修 族 模 选项 ， 可 以 创建 修饰 凹 档 。 








3.18 复制 特征 





特征 的 复制 (Copy) 命令 用 于 创建 一 个 或 多 个 特征 的 副本 。Creo 4.0 的 特征 复制 包括 镜 
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像 复制 、 平 移 复制 和 旋转 复制 ， 下 面 分 别 介绍 它们 的 操作 步骤 。 
3.18.1 镜像 复制 


特征 的 镜像 复制 是 将 源 特 征 相对 一 个 平面 〈 这 个 平面 称 为 镜像 中 心平 面 ) 进行 镜像 ， 
从 而 得 到 源 特 征 的 一 个 副本 。 如 图 3.18.1 押 示 ， 对 方 孔 特征 进行 镜像 复制 的 操作 步骤 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 人 宇 D:\dbcreo4.1\work\ch03.18， 打 开 文 件 copy_mirror.prt。 

Step2. 选取 要 镜像 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 要 镜像 复制 的 圆柱 体 拉 伸 特 征 《〈 或 在 模型 
树 中 选择 “ 拉 伸 2” 特 征 )。 

Step3. 选择 “镜像 ”命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 蝙 得 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 工 ， 
如 图 3.18.2 所 示 。 














AL Fg 
RIGHT RAF Nd 至 入 
镜像 复制 前 镜像 复制 镜像 复制 后 编辑 ~ 
图 3.18.1 镜像 复制 特征 图 3.18.2 “镜像 ”命令 








Step4. 定义 镜像 中 心平 而 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 “镜像 ”操控 板 ， 选 取 RIGHT 
基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 
Step5. 单 击 “镜像 ”操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 镜像 操作 。 





3.18.2 平移 复制 


下 面 将 对 图 3.18.3 中 的 源 特征 进行 平移 (Translate〉 复制 ， 操 作 步 又 如 下 。 


Wa ] : “dl ’ 


平移 复制 前 平移 复制 平移 复制 后 
图 3.18.3 平移 复制 特征 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch03.18， 打 开 文 件 copy_translate.prt。 

Step2. 选取 要 平移 复制 的 特征 。 在 和 网 形 区 中 选取 圆柱 体 拉 伸 特 征 为 平移 复制 对 象 〈 或 
在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 2” 特征)。 

Step3. 选择 “平移 复制 ”命令 。 单 击 管 型 功能 选项 卡 党 作 ”区域 中 的 名 按 钮 ， 如 图 
3.18.4 所 示 ， 然 后 单 击 蝇 " 控 钮 中 的 "|， 在 弹出 的 菜单 中 选择 较 违 择 性 村 贴 命令 ， 系 统 弹出 
图 3.18.5 所 示 的 “选择 性 精 贴 ”对 话 框 。 
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选择 性 粘贴 x | 
从 属 副本 加) 


完全 由 必 于 要 也 到 的 选 员 全) 
各 部 分 此 属 - 人 恨 尺 寸 和 注释 元 素 络 市 








jj 行 芭 口 对 副本 应 用 移动 /旋转 变换 以 ) 
一 口 高 级 参考 配置 ) 
重新 生 
成 = 
操作 > 取消 部 ) 
图 3.18.4 “平移 复制 ”命令 图 3.18.5 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 


Step4. 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选中 IY 从属 副本 和 | 对 副本 应 用 移动 / 旋 苇 变换 &) 复 选 框 ， 


然后 单 击 将 焉 血 ) 按 钮 ， 系 统 弹 出 图 3.18.6 所 示 的 “移动 (复制 )” 操 控 板 。 
异型， 分析 ”注释 ”工具 ”” 视 图 柔性 建 模 应 用 程序 都 直 (要 贡 人 耻 昌 -加 


* | (i | [无需 0.0 -| sw x 
基准 





变换 属性 
图 3.18.6 “移动 (复制 )” 操 控 板 


Step5. 设置 移动 参数 。 单 击 “ 移 动 ( 复 制 )” 操 控 板 中 的 全 按钮， 选取 RIGHT 基准 平 
面 为 平移 方向 参考 面 ， 在 操控 板 的 文本 框 中 输入 平移 的 距离 值 45.0， 并 按 Enter 键 。 

说 明 : 如 果 此 时 单 击 “移动 (复制 ) ”操控 板 中 的 变 扫 按钮 ， 系统 将 显示 图 3.18.7 所 示 
的 “变换 "界面 (一 )， 单 击 其 中 的 新 称 动 选项， 显示 图 3.18.8 所 示 的 “变换 "界面 (二 )。 在 该 
界面 中 ， 可 以 选择 新 的 方向 参考 进行 源 特征 的 第 二 次 移动 复制 操作 。 如 果 在 图 3.18.8 所 示 
的 下 拉 列 表 中 选择 旋 车 选项 ， 则 可 以 对 源 特征 进行 旋转 复制 操作 。 





乏 动 
旋转 

地 换 ， 尾 性 地 换 ， 尾 性 

乏 动 1 借 置 乏 动 1 弃置 

新 乏 动 乏 动 w= 45.5 和 乏 动 2 迄 动 0.0 = 

方向 众 考 方向 众 考 
RIGHT:F1 ! 共 鹤 平 面 ) 天 项 
图 3.18.7 “变换 ”界面 (一 ) 图 3.18.8 “变换 ”界面 (二 ) 


Step6. 单 击 半 按钮， 完成 平移 复制 操作 。 


3.18.3 ”旋转 复制 


癌 镜像 复制 和 平移 复制 一 样 ， 旋 转 复制 也 需要 具备 复制 移动 所 需 的 参考 。 旋 转 复制 廊 
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需 的 参考 可 以 是 绕 其 转动 的 轴线 、 边 线 或 者 坐标 系 的 坐标 轴 答 。 下 和 面 介绍 如 何 对 图 3.18.9a 
所 示 的 拉 伸 特征 进行 旋转 〈Rotate) 复制 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch03.18， 打 开 文 件 rotate_copy.prt。 

Step2. 选取 要 旋转 复制 的 特征 。 在 网 形 区 中 选取 小 圆柱 凸 台 为 旋转 复制 对 象 〈 或 在 模 
型 树 中 选择 “ 拉 伸 2” 特 征 )。 

Step3. 选择 “旋转 复制 ”命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 深 作 ~ 区域 中 的 总 按钮 ,然后 单 
击 久 "按钮 中 的 7 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 国 选 择 性 粘贴 命令 ,系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选中 [YY 从 属 副 本 和 局 对 避 志 应 用 移动 /旋转 变换 忆 ) 复 选 框 ， 
然后 单 击 并 焉 但 ) | 按钮， 系统 弹出 “移动 (复制 )” 操 控 板 。 

Step5. 设置 移动 参数 。 单 击 “ 移 动 (复制)” 操 控 板 中 的 号 按钮， 选取 图 3.18.9a 所 示 
的 轴线 为 旋转 参考 轴 ; 然后 在 操控 板 的 文本 杠 中 输入 旋转 角度 值 -90， 并 按 Enter 键 。 

Step6. 单 击 美 按钮， 完成 旋转 复制 操作 。 

一 源 特征 aa 




















aeP 


SA Bu 次 转 复制 的 参考 轴线 -< 


旋转 复制 参 A AN 好 、 \ 
考 轴线 与 方 -c 人 2 
向 0 旋转 复制 的 特征 和 一 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.18.9 ”创建 旋转 复制 特征 


3.19 阵列 特征 


特征 的 阵列 (Pattern ) 命令 用 于 创建 一 个 特征 的 多 个 副本 ， 阵 列 的 副本 称 为 “实例 ”。 
阵列 可 以 是 殷 形 阵列 、 和 斜 一 字形 阵列 ， 也 可 以 是 环形 阵列 。 在 阵列 时 ， 各 个 实例 的 大 小 
也 可 以 递增 或 递减 变化 。 下 面 分 别 介绍 其 操作 步骤 。 











3.19.1 矩形 阵列 


下 面 介绍 图 3.19.1 中 孔 特 征 的 矩形 阵列 的 操作 步骤 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch03.19, 然后 打开 文件 pattern_rec.prt。 





阵列 〈Pattern ) 
VC (Wm 
| / 


图 3.19.1 创建 矩形 阵列 
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Step2. 在 模型 树 中 选取 要 阵列 的 特征 一 一 圆柱 体 拉 伸 特征 ， 右 击 ， 选 择 习 命 令 ( 另 一 
种 方法 是 先 选取 要 阵列 的 特征 ， 然 后 单 击 地 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 
浊 )。 
征 组 成 一 个 “组 ( Group 》。 
Step3. 选取 阵列 类 型 。 在 图 3.19.2 所 示 的 “阵列 ”操控 板 〈 一 ) 的 将 及 界面 中 单 击 ” 
按钮 ， 然 后 选择 党 入 选项 。 
模型 分 析 


R 寸 |-] : 选择 项 2 章 市 好处 添加 项 ll eS | 贰 x 人 





一 次 只 能 选取 一 个 特征 进行 阵列 ， 如 果 要 同时 阵列 多 个 特征 ， 应 预先 把 这 些 特 








注释 工具 规 图 琴 性 建 模 。 应 用 程序 。 辟 现 记名 "从 


方向 
尺寸 选项 属性 
表 -一 相同 

重新 生成 选项 常规 可 机 
常规 


图 3.19.2 “阵列 ”操控 板 《〈 一 ) 

说 明 : 
在 图 3.19.2 所 示 的 阵列 操控 板 (一 ) 的 这 只 界面 中 有 下 面 三 个 阵列 类 型 选项 。 
@ ”相同 阵列 的 特点 和 要 求 : 

加 ”所 有 阵列 的 实例 大 小 相同 。 

加 ”所 有 阵列 的 实例 放置 在 同一 曲面 上 ， 

六 ”阵列 的 实例 不 与 放置 曲面 边 、 任 何其 他 实例 边 或 放置 曲面 以 外 任何 特征 的 边 
相交 。 
例如 在 图 3.19.3 所 示 的 矩形 阵列 中 ， 虽 然 孔 的 直径 大 小 相同 ， 但 其 深度 不 同 ， 所 以 不 


二 


图 3.19.3” 算 形 阵 列 


能 用 相同 阵列 ， 可 用 可 变 或 常规 进行 阵列 。 





@ ”可 受 阵 列 的 特点 和 要 求 : 
加 ”实例 大 小 可 变化 ， 
加 ”实例 可 放置 在 不 同 曲 面 上 。 
回 ”没有 实例 与 其 他 实例 相交 。 
对 于 “可 变 ” 阵 列 ，Creo 分 别 为 每 个 实例 特征 生成 几何 ， 然 后 一 次 生成 所 有 交规 。 


于 人 
土 忌 : 
Vl rr 
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@ 品 志 阵列 的 特点 : 

系统 对 “一 般 ” 特 征 的 实例 不 做 什么 要 求 。 系 统计 算 每 个 单独 实例 的 几何 ， 并 分 别 对 
每 个 特征 来 交 。 可 用 该 命令 使 特征 与 其 他 实例 接触 、 自 交 ， 或 与 曲面 边界 交叉 。 如 果实 全 
与 基础 特征 内 部 相交 ， 即 使 该 交规 不 可 见 ， 也 需要 进行 “一 般 ” 阵 列 。 在 进行 阵列 操作 时 ， 
为 了 确保 阵列 创建 成 功 ， 建 议 读者 优先 选中 嘲弄 按钮 。 

Step4. 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 选择 以 “尺寸 ”方式 控制 阵列 。“ 阵列 ”操控 板 
(二 ) 中 控制 阵列 的 各 命令 说 明 如 图 3.19.4 所 示 。 

证 模型 ” 分 析 注释 工具 视图 和 柔性 建 模 应 用 程序 ”说 胸 Dp 


EE [不 了 : 单 击 虑 浆 添 疝 贡 中 S| x 
EE 选 顺 属性 
方向 1 在 该 处 为 引导 尺寸 输入 一 个 增 量 值 。 这 
尺寸 增 量 种 阵列 方式 的 关键 是 要 选取 一 个 或 多 


1 了 入 ，， 30.0 有 一 一 一 一 个 合适 的 引导 尺寸 , 如 果 引 导 尺 寸 为 线 
性 尺寸 , 获得 的 阵列 将 会 是 矩形 阵列 或 


人 “ 斜 一 字形 ”阵列 ; 如 果 引 导 尺 十 为 角 
编辑 度 尺寸 ， 获 得 的 阵列 将 会 是 环形 阵列 。 
方向 2 

R 寸 增 量 

en 增加 一 个 驱动 尺寸 变化 的 关系 


探头 系 定名 增 量 


图 3.19.4 “阵列 ”操控 板 〈 二 ) 
Step5. 选取 第 一 方向 、 第 二 方向 引导 尺寸 并 给 出 增 量 (间距 ) 值 。 
(1) 在 操控 板 中 单 击 尺寸 按钮 ,选取 图 3.19.5 中 的 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 24， 再 在 
“方向 1” 的 “ 增 量 ”文本 栏 中 输入 值 30.0。 











_ 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 





we 
图 3.19.5 ”阵列 引导 尺寸 
(2) 在 图 3.19.6 所 示 的 “尺寸 ”界面 中 ， 单 击 “ 方 同 2” 区 域 “ 尺 寸 ” 栏 中 的 “ 单 击 
此 处 添加 …” 孚 符 ， 然 后 选取 儿 3.19.5 中 的 第 二 方 同 阵 列 引 导 尺 寸 20， 再 在 “ 方 同 2” 的 
“ 增 量 ”文本 栏 中 输入 值 40.0; 完成 操作 后 的 “尺寸 ”界面 如 图 3.19.7 所 示 。 
Step6. 给 出 第 一 方 同 、 第 二 方 回 阵列 的 个 数 。 在 操控 板 中 的 第 一 方 回 的 阵列 个 数位 中 
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输入 值 3， 在 第 二 方 回 的 阵列 个 数 栏 中 输入 值 2。 


方向 1 方 周 1 

尺寸 增 县 尺寸 增 量 

选择 项 dll:FT ( 拉 ... 30.0 

控 关 系 定 从 增 量 控 示 系 定 从 增 县 
方向 2 方向 > 

尺寸 增 量 上 二 增 量 

单 击 此 址 添 、.. dlD:FT .40.0 

按 六 系 定 必 增 及 控 关 系 定 从 增 量 

图 3.19.6 “尺寸 ”界面 图 3.19.7 完成 操作 后 的 “尺寸 ”界面 





Step7. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 后 的 模型 如 图 3.19.8 所 示 。 
3.19.2 ”和 斜 一 字形 阵列 


下 面 将 要 创建 图 3.19.9 所 示 的 圆柱 体 特征 的 “ 笠 一 字形 ”阵列 。 


阵列 (Pattern) 


一 





40 ~ 、 第 一 方向 的 
ap > `、、 第 一 方向 的 | 
3 伟 出 项 第 二 引导 尺寸 
图 3.19.8 ”完成 后 的 模型 图 3.19.9 创建 “和 斜 一 字形 ”阵列 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:dbcreo4.1\workch03.19， 打 开 文 件 pattern_1.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 圆柱 体 拉 伸 特 征 ， 选 择 悦 命令 。 

Step3. 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 之 六 按钮 ， 选 择 党 规 选项 。 

Step4. 选取 引导 尺寸 ， 给 出 增 量 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 全 按钮 ， 系 统 弹出 图 3.19.10 所 示 的 “尺寸 ”界面 。 

(2) 选取 图 3.19.11 中 第 一 方 同 的 第 一 引导 尺寸 24， 按 住 Ctrl 键 再 选取 第 一 方 问 的 第 
二 引导 尺寸 20; 在 “ 方 则 1” 的 “ 增 量 ” 栏 中 输入 第 一 个 增 量 值 为 30.0， 第 2 个 增 量 值 为 
40.0。 

Step5. 在 操控 板 中 的 第 一 方向 的 阵列 个 数 栏 中 输入 值 3， 然 后 单 击 按钮 尘 ， 完 成 操作 。 
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方向 1 
尺寸 增 量 
dil:FTI 拉 ...， 30.0 
dl0:FT Ui... 40.0 
按 关 系 定 尺 增 朋 -> 要 变化 的 尺寸 
筑 枉 阵列 《Pattern) 
方向 2 
尺寸 增 量 24s 
单 击 此 址 添 ... 20~ ~、、 
核 关 系 定 外 增 县 。 、 第 一 方 回 阵列 引导 尺寸 
a) 阵列 六 b) 阵列 后 
图 3.19.10 “尺寸 ”界面 图 3.19.11 ”阵列 引导 尺寸 


3.19.3 ”环形 阵列 





和 完 介 绍 用 “引导 尺寸 ”的 方法 进行 环形 阵列 。 下 和 面 要 创建 图 3.19.12b 所 示 的 孔 特 征 的 
环形 阵列 。 作 为 阵列 前 的 准备 ， 先 创建 一 个 圆 盘 形 的 特征 ， 再 诊 加 一 个 孔 特 征 ， 由 于 环形 
阵列 需要 有 一 个 角度 引导 尺寸 ， 因 此 在 创建 筷 特 征 时 ， 要 选择 “ 径 疝 ”选项 来 放 苞 这 个 筷 
特征 。 对 该 孔 特征 进行 环形 阵列 的 操作 过 程 如 下 。 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 3.19.12 ”创建 环形 阵列 

Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.19， 打 开 文 件 pattern_3.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 单 击 孔 特征 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 习 命 令 。 

Step3. 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 的 _ 关 对 界面 中 选择 常规 选项 。 

Step4. 选取 引导 尺寸 、 给 出 增 量 。 选 取 图 3.19.12a 中 的 角度 引导 尺寸 30", 在 “ 方 回 1” 
的 “ 增 量 ”文本 栏 中 输入 角度 增 量 值 45.0。 

Step5. 在 操控 板 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 8， 单 击 按钮 半 ， 完 成 操作 。 

另外 ， 还 有 一 种 利用 “ 轴 ” 进 行 环 形 阵列 的 方法 。 下 面 以 图 3.19.13 为 例 进行 说 明 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.19， 打 开 文 件 axis_pattern.prt。 

Step2. 在 图 3.19.14 所 示 的 模型 树 中 单 击 * 撞 伸 2 特征， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 到 命令 。 

Step3. 选取 阵列 中 心 轴 和 阵列 数目 。 




















146 Creo 4.0 机 械 设计 教程 〈 高 校本 科教 材 ) 


问 AITS FATTERH FRT 





上 RIGHT 
vp A TOPF 

选取 此 基 惟 和 2 、 ee 

eg < Sx FRT_FSYS_DEF 
此 1 拉 伸 1 
一 ， WE 人 
J 中 在 让 着 
图 3.19.13 ”利用 轴 进 行 环形 阵列 图 3.19.14 ”模型 树 





(1) 在 图 3.19.15 所 示 的 操控 板 的 阵列 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 了 和 % 贰 , 再 选取 绘图 区 
中 模型 的 基准 轴 A_4。 

(2) 在 “阵列 ”操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 6， 在 增 量 栏 中 输入 角度 增 量 值 
60.0。 

Step4. 在 操控 板 中 单 击 按钮 网， 完成 操作 。 
模型 分 析 注释 村 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 ” 司 弄 














下 II 项 | Ma le 600 || A 2|1 ll © Tr 
尺寸 

le 

填充 反 y 3 Es 

让 

曲线 

所 


图 3.19.15 “阵列 ”操控 板 
3.19.4 删除 阵列 


下 面 举 例 简 单 说 明 删 除 阵列 的 操作 方法 。 

在 模型 树 中 单 击 任 一 阵列 特征 ， 本 例 为 “| 过 阵列 17 拉 伸 2”， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 类 际 阵 列 命令 。 

说 明 : 在 删除 阵列 时 ， 在 模型 树 中 右 击 阵列 特征 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选中 “期 
除 ” 命 令 ， 就 会 把 阵列 源 特征 一 起 删除 。 





3.20 ”特征 的 成 组 


3.20.1 所 示 的 模型 中 的 西 台 由 三 个 特征 组 成 : 实体 拉 伸 特征 、 孔 特征 和 倒 角 特 
征 , 如 琳 要 对 这 个 市 孔 和 倒 角 的 凸 台 进行 阵列 , 必须 将 它们 归 成 一 组 , 这 就 是 Creo 4.0 
中 特征 成 组 (Group)〉 的 概念 (注意: 欲 成 为 一 组 的 多 个 特征 在 模型 树 中 必须 是 连续 
的 ) 。 下 面 以 此 为 例 说 明 人 创建“ 组 ”的 一 般 步 又。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\dbcreo4.1\work\ch03.20， 打 开 文 件 group.prt。 
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Step2. 按 住 Ctrl 键 , 在 图 3.20.2a 所 示 的 模型 树 中 选取 拉 伸 2、 倒 圆 角 1 和 倒 角 1 特征 。 
Step3. 单 击 更 昏 功能 选项 卡 中 的 邮包 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 
3 组 命令 ，( 图 3.20.3),， 此 时 拉 伸 2、 倒 圆 角 1 和 倒 角 1 的 特征 合并 为 全 二 于 于 到 
3.20.2b)， 人 至 此 完成 组 的 创建 。 








操作 ~ 
同 sROUF. PRT ”隐语 E 
带 倒 角 、 圆 角 的 凸 台 A RIGHT 国 ROUE. PRT 本 
47 TOP zi RIGHT I 
! zi FRONT i TOF 
Spex PRT_CSYS_DEF A FRONT 大 组 
kp 种] 拉 伸 1 Sx FRT_CSYS_DEF 
bp 各" 近 伸 2 有 各 拉 伸 1 
他 倒 圆 角 1 > 6 LDCAL GROUE: 第 放 模 型 
站 例外 1 中 在 此 插入 a 
中 广 此 岳 ,\ 
a) 成 组 前 b) 成 组 后 I 
图 3.20.1 ”特征 的 成 组 图 3.20.2 ”模型 树 图 3.20.3 下 拉 菜 单 


3.21 扫 拉 特征 


3.21.1 天 于 扫 摘 特征 


如 图 3.21.1 所 示 , 扫描 〈Sweep) 特征 是 将 一 个 截面 治 痢 给 定 的 轨迹 “ 护 过 ”而 生成 的 ， 
所 以 也 叫 “ 扫 掠 ” 特 征 。 要 创建 或 重新 定义 一 个 扫描 特征 ， 必 须 给 定 两 大 特征 要 素 ， 即 扫 
描 轨 迹 和 扫 擂 鹤 面 。 


mw 人 扫描 轨迹 十 扫描 截面 


SC 扫描 轨迹 应 
用 
描 


(aq 扫描 特征 


图 3.21.1 扫描 特征 











3.21.2 扫 摘 特征 的 一 般 创建 过 程 





下面 以 图 3.21.1 为 例 ， 说 明 创建 扫 摘 特征 的 一 般 过 程 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 sweep。 
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Step2. 绘制 扫描 轨迹 曲线 。 








(2) 选取 TOP 基准 平面 作为 草 绘 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 面 ， 方 癌 向 右 ; 
单 击 [ 生生 按钮， 系统 进入 草 绘 环境 。 

(3) 定义 扫描 轨迹 的 参考 ; 接受 系统 给 出 的 默认 参考 FRONT 和 了 RIGHT。 

(4) 绘制 并 标注 扫描 轨迹 ， 如 图 3.21.2 所 示 。 

(5) 单 击 按钮 Y_ ， 退 出 草 绘 环境 ， 完 成 后 的 草图 如 图 3.21.3 所 示 。 

创建 扫描 轨迹 时 应 注意 下 面 几 点 ， 否 则 扫描 可 能 失败 。 

@ “相对 于 扫描 截面 的 大 小 ， 扫 描 轨 迹 中 的 弧 或 样 条 半径 不 能 太 小 ， 否 则 扫描 特征 在 
经 过 该 狼 时 会 由 于 自身 相交 而 出 现 特征 生成 失败 。 例 如 : 图 3.21.2 中 的 圆 角 半 径 
R12 和 R6， 相 对 于 后 面 将 要 创建 的 扫描 截面 不 能 太 小 。 

@ 对 于 “切口 ” (切削 材料 ) 类 的 扫描 特征 ， 其 扫描 轨迹 不 能 自身 相交 。 


扫描 轨迹 曲 线 
全 


又 
二 








图 3.21.2” 扫 摘 轨迹 〔( 理 绘 环境 ) 图 3.21.3 ”扫描 轨 迹 〈 建 模 环境 ) 
Step3. 选择 “扫描 ”命令 。 单 击 弄 昏 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 家 撕 " 按 钮 (图 
3.21.4)， 系 统 弹 出 图 3.21.5 所 示 的 “扫描 ”操控 板 。 


-| 中 施 苇 模型 “分 析 ”注释 ”工具 ”视图 和 柔性 建 模 “应 用 程序 “无 上 “了 日 -@ 
全 扫描 | = en 
| - 
拉 伸 ee | . 
a 扫描 混 台 口 C 国 冯 ll © Why 基准 
几 二 选项 相 切 属性 
图 3.21.4 “扫描 ”命令 图 3.21.5 “扫描 ”操控 板 


Step4. 定义 扫 摘 轨迹 。 

(1) 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 “恒定 轨迹 ”按钮 三 被 按 下 。 

(2) 在 图 形 区 中 选取 图 3.21.3 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 

(3) 单 击 图 3.21.6 所 示 的 箭头 , 切换 扫描 的 起 始点 , 切换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 3.21.7 
所 示 。 

Step5. 创建 扫 摘 特征 的 规 面 。 
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(1) 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 ， 系 统 自 动 进入 草 绘 环 境 。 
(2) 定义 截面 的 参考 。 此 时 系统 自动 以 L1 和 12 为 参考 ， 使 截面 完全 放置 。 








rdfiT Te | ee A 


国 | 
图 3.21.6 切换 起 点 之 前 图 3.21.7 切换 起 点 之 后 

注 : LI1 和 L2 虽然 不 在 对 话 框 中 的 “参考 ”列表 区 显示 ， 但 它们 实际 上 是 截面 的 参考 。 

说 明 : 现在 系统 已 经 进入 扫描 截面 的 草 绘 环 境 。 一 般 情 况 下 ， 草 绘 区 显示 的 情况 如 图 
3.21.8 左边 的 部 分 所 示 ， 此 时 草 绘 平面 与 屏幕 平行 。 前 面 在 讲述 拉 伸 (Extrude ) 特征 和 旋转 
(Revolve ) 特征 时 ， 都 是 建议 在 进入 截面 的 草 绘 环境 之 前 要 定义 截面 的 草 绘 平面 ， 因 此 有 的 
读者 可 能 要 问 : “现在 创建 扫描 特征 怎么 没有 定义 截面 的 草 绘 平 面 呢 ? ”。 其 实 ， 系 统 已 自 
动 为 我 们 生成 了 一 个 草 绘 平面 。 现 在 请 读者 按 住 记 标 中 键 移动 鼠标 ， 把 图 形 调整 到 图 3.21.8 
右边 部 分 所 示 的 方位 ， 此 时 草 绘 平面 与 屏幕 不 平行 。 请 仔细 阅读 图 3.21.8 中 的 注释 ， 便 可 
明白 系统 是 如 何 生成 草 绘 平 面 的 。 如 果 想 返回 到 和 单 绘 平面 与 屏幕 平行 的 状态 ， 请 单 击 “ 视 
图 控制 ”工具 栏 中 的 按钮 感 ， 


这 两 条 线 为 同一 条 线 Ll1 (左边 的 为 投影 线 )， 它 在 RIGHT 
基准 平面 上 ， 并 且 在 轨迹 的 起 点 与 轨迹 线 垂 直 


二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 















Se {! FRONT 
扫描 的 轨迹 线 
’ 
FRONT _, 相 、 
J’ 
’ 
i i Rs UN 
7 a pe TOP 
4 / 
IA / | 
， + ”扫描 的 起 点 } 
1 | 
a 2 
;这 两 条 线 为 同一 条 线 L2 (左边 的 为 投影 线 ), 它 在 TOP 基准 平 Ll 和 12 相 垂 直 , 它们 构成 的 平面 就 是 ， 
， 面 上 ， 并 且 在 轨迹 的 起 点 与 轨迹 线 垂 直 久 扫描 蕉 面 的 草 绘 平面 


AZ 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 3.21.8 ”查看 不 同 的 方位 
(3) 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 。 
说 明 : 在 划 绘 平面 与 屏幕 平行 和 不 平行 这 两 种 视角 状态 下 ， 都 可 创建 截面 草图 ， 它 们 
各 有 利 商 ， 在 图 3.21.9 所 示 的 草 绘 平面 与 屏幕 平行 的 状态 下 创建 草图 ， 符 合用 户 在 平面 上 
进行 绘图 的 习惯 ; 在 图 3.21.10 所 示 的 草 绘 平面 与 屏幕 不 平行 的 状态 下 创建 草图 ， 一 些 用 户 
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虽 不 习惯 ， 但 可 清楚 地 看 到 截面 草图 与 轨迹 间 的 相对 位 置 关 系 。 建 议 读 者 在 创建 扫描 特征 
(也 包括 其 他 特征 ) 的 二 维 截 面 草 图 时 ， 交 赫 使 用 这 两 种 视角 显示 状态 ， 在 非 平 行 状 态 下 进 
行 草图 的 定位 ; 在 平行 的 状态 下 进行 草图 形状 的 绘制 和 大 部 分 标注 。 但 在 绘制 三 维 划 图 时 ， 
草图 的 定位 、 形 状 的 绘制 和 相当 一 部 分 标注 需 在 非 平行 状态 下 进行 


25 | 
用 
6.0 
全 
4.0 
40 二 _-j 、 轨 迹 起 点 的 投影 


图 3.21.9 ” 草 绘 平面 与 屏 大 平行 图 3.21.10” 草 绘 平 面 与 屏幕 不 平行 




























(4) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六， 
Step6. 单 击 操控 板 中 的 Y 按钮， 此 时 系统 弹出 图 3.21.11 所 示 的 “重新 生成 失败 ”对 话 
框 ， 单 击 ” 奖 定 ”| 校 钮 ， 特 征 失 败 的 原因 可 从 所 定义 的 轨迹 和 截面 两 个 方面 来 查找 。 
(1) 查找 轨迹 方面 的 原因 。 检查 是 不 是 图 3.21.2 中 的 尺寸 R6 太 小 ,将 它 改 成 R9 试 试 
看 。 操 作 步 又 如 下 。 
@ 在 模型 树 中 右 击 洲 草 要 1 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 学 命令 ， 系 统 进入 草 绘 环境 。 
@ 在 草 绘 环境 中 将 图 3.21.2 中 的 圆 角 半径 尺寸 R6 改 成 R9, 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
图 如 果 系 统 仍 然 出 现 错误 信息 ， 说 明 不 是 轨迹 中 的 圆 角 半径 太 小 的 原因 。 
(2) 查找 特征 截面 方面 的 原因 。 检查 是 不 是 截面 距 轨 迹 起 点 太 远 , 或 截面 尺寸 太 大 ( 相 
对 于 轨迹 尺寸 )。 操 作 步 骤 如 下 。 
@ 在 模型 树 中 右 击 出 错 的 特征 智 双 蔓 荆 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 意 命 令 ， 系 
统 返回 “扫描 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 区 按钮， 系统 进入 草 绘 环境 。 
@ 在 草 绘 环 境 中 按 图 3.21.12 所 示 修 改 截 面 尺寸 。 将 所 有 尺寸 修改 完毕 后 ， 单 击 确定 
按钮 Y 









































重新 生成 失败 x | 
特征 重新 生成 先 败 。 | 
选取 “确定 ”创建 失败 的 特征 ,或 尘 职 “ 职 消 ”返回 到 该 工具 。 
确定 .有 
图 3.21.11 “重新 生成 失败 ”对 话 框 图 3.21.12 ”修改 截面 尺寸 





Step7. 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 
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将 一 组 礁 面 党 其 边线 用 过 滤 曲 面 连接 形成 一 个 连续 的 符 征 ， 束 是 混合 Blend) 特征。 
混合 特征 全 少 需 要 两 个 截面 。 图 3.22.1 所 示 的 混合 特征 是 由 三 个 截面 混合 而 成 的 。 











3.22.2 泥 





下 面 以 图 3.22.2 所 示 的 混合 特征 为 例 ， 说 明 创 建 混合 特征 的 一 般 操 作 步 又 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch03.22， 新 建文 件 ， 并 将 其 命名 为 blend_ 





body.prt。 
Step2. 单 击 的 李 功能 选项 卡 中 的 按钮 ， 在 系统 弹出 的 沫 单 中 选择 
局 温 合 命令 ， 系 统 弹 出 图 3.22.3 所 示 的 “混合 ”功能 选项 卡 。 








图 3.22.2 ”混合 特征 

















文件 -| | 模型 分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 “专人 身 PO'QO 

/ 企 

Et A 蒜 | &) lr Oh we I 基 淮 
村 面 是 法 项 | 相 切 | 尾 性 


图 3.22.3 “混合 ”选项 卡 
Step3. 定义 混合 类 型 。 在 操控 板 中 确认 “混合 为 实体 ”按钮 口 和 “与 草 绘 截面 混合 ” 
按钮 图 被 按 下 。 
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Step4. 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 

(1) 单 击 “ 混 合 ”选项 卡 中 的 居 国 按钮 , 在 系统 弹出 的 “截面 ”界面 中 选中 入 草 给 截面 
单 选项 ， 单 击 ， 定 灸 :.. 按钮 。 

(2) 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 
曹 给 按钮 ， 绘 制图 3.22.4 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 绘制 完成 后 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

提示 : 先 绘制 两 条 中 心 线 ， 再 单 击 口 乱 党 "按钮 绘制 长 方形 ， 进 行 对 称 、 相 等 约束 ， 修 
改 、 调 整 尺 寸 后 即 得 图 3.22.4 所 示 的 正方 形 。 


| 
L 





注意 : 理 绘 混 合 特征 中 的 每 一 个 帘 面 时 ，Creo 4.0 系统 
会 在 第 一 个 图 元 的 绘制 起 点 产生 一 个 带 方 向 的 第 尖 ， 









此 第 头 表 明 礁 面 的 起 点 和 方 问 





图 3.22.4 ”第 一 个 截面 草图 

Step5. 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 

(1) 单 击 “ 混 合 ”功能 选项 卡 中 的 大 于 及 钮 ， 系 统 弹出 “截面 ”界面 

(2) 在 “截面 ”界面 中 定义 “ 草 绘 平面 位 置 定义 方式 ” 类 型 为 回 偏 区 RR 寸 ， 偏 移 自 “ 截 
面 1” 的 偏 移 距离 值 为 50， 单 击 | 草 给 . - 。 按钮 。 

(3) 绘制 图 3.22.5 所 示 的 截面 草图 。 

Step6. 将 第 二 个 截面 ( 圆 ) 切 分 成 四 个 图 元 。 

注意 : 在 创建 混合 特征 的 多 个 截面 时 ，Creo 4.0 要 求 各 个 截面 的 图 元 数 (或 顶点 数 ) 相 
同 ( 当 第 一 个 截面 或 最 后 一 个 截面 为 一 个 单独 的 点 时 ， 不 受 此 限制 ) 。 在 本 例 中 ， 前 一 个 
截面 是 长 方形 ， 它 有 四 条 线段 ( 即 四 个 图 元 ) ， 而 第 二 个 截面 为 一 个 圆 ， 只 是 一 个 图 元 ， 
没有 顶点 。 所 以 这 一 步 要 做 的 是 将 第 二 个 截面 ( 圆 ) 变 成 四 个 图 元 。 

(1) 绘制 两 条 中 心 线 使 其 经 过 圆心 与 矩形 的 顶点 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 纺 8 区 域 中 的 “分 割 ”按钮 吃 。 

(3) 分 别 在 图 3.22.6 所 示 的 四 个 位 置 选择 四 个 点 。 

















第 二 个 截面 
默认 的 起 点 ~ ~ ~ 





一 
图 3.22.5 第 二 个 截面 草图 图 3.22.6 截面 图 形 分 成 四 个 图 元 
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Step7. 改变 第 二 个 截面 的 起 点 和 起 点 的 方向 。 
(1) 选择 图 3.22.7 所 示 的 点 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 起 点 名 命令 。 
(2) 如 果 想 改变 起 点 处 的 箭头 方向 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 起 点 人 @) 命令 。 
(3) 完成 后 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 
注意 : 混合 特征 中 的 各 个 截面 的 起 点 应 该 靠近 ， 且 方向 相同 ( 同 为 顺 时 针 或 逆 时 针 方 
向 ) ， 否 则 会 生成 图 3.22.8 所 示 的 扭曲 形状 。 
Step8. 创建 混合 特征 的 第 三 个 截面 。 
(1) 单 击 “混合 ”功能 选项 卡 中 的 居 王 砷 扩 钮 ， 系 统 阐 出 “截面 ”界面 。 
(2) 单 击 界面 中 的 。 草 和 按钮 , 定义 * 草 绘 平面 位 置 定义 方式 ”类 型 为 图 偏 移 尺 寸 ， 


























偏 移 自 “截面 2” 的 偏 移 距离 值 为 40， 单 击 草 竺 -按钮 。 
(3) 绘制 图 3.22.9 所 示 的 截面 草图 。 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 








图 3.22.7 ”定义 截面 起 点 图 3.22.8 扭曲 的 混合 特征 图 3.22.9 ”第 三 个 截面 草图 
Step9. 在 “混合 ”操控 板 的 ， 半 项 选项 卡 混 台 曲面 区 域 选 中 图 直 单 选项 。 
Step10. 单 击 W 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


3.23 ” 螺 谋 扫 挡 特征 


3.23.1 ”天 于 螺旋 扫 摘 特征 


如 图 3.23.1 所 示 ， 将 一 个 截面 沿 着 螺旋 轨迹 线 进 行 扫描 ， 可 形成 螺旋 扫描 (Helical 
Sweep) 特征 。 


3.23.2 ”螺旋 扫 朱 特征 的 一 般 创 建 过 程 


这 里 以 图 3.23.1 所 示 的 螺旋 扫描 特征 为 例 ， 说 明 创建 这 类 特征 的 一 般 过 程 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 helix_sweep。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 入 扫 若 “按钮 中 的 了 ， 在 系统 弹出 
的 菜单 中 选择 册 螺 这 扫 描 命令 ， 系 统 弹出 图 3.23.2 所 示 的 “螺旋 扫描 ”操控 板 。 
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& 
9 ; “、 螺旋 旋转 中 心 轴线 
/ 可 | 
/ ~~ ” 2 -上 I 人 一 全 * 人 全 
~ 曙 庆 措 的 负 这 轨迹 十 截面 十 中 心 线 
/ _ 螺旋 扫描 的 截面 


L 螺旋 扫描 的 起 点 





《螺旋 扫描 特征 





图 3.23.1 螺旋 扫描 特征 


呈 时 mi 注释 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 频 吝 如 营 “ 心包 7 从 





口 [她 © | ll SW v x 0 
基准 
二 间 呈 选项 属性 - 
螺旋 扫描 轮 廊 
日 渤 择 1 个 项 定 多 
轮 罚 起 点 反 符 
旋转 轴 
内 部 CI 
截面 方向 
而 穿 过 旋转 轴 
圭 直 于 轨迹 


图 3.23.2 “螺旋 扫描 ”操控 板 

Step3. 定义 螺旋 扫 摘 轨迹 。 

(1) 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 中 和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 全 被 按 下 。 

(2) 单 击 操控 板 中 的 于 汪 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 更 蔡 .- 按钮 ， 系 统 弹出 
“ 草 绘 ”对 话 框 。 

(3) 选取 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ,选取 RIHGT 基准 平面 作为 参考 平面 , 方向 
向 右 ， 系 统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 3.23.3 所 示 的 螺旋 扫描 轨迹 草图 。 

(4) 单 击 按钮 WY_ ， 退 出 草 绘 环境 。 

Step4. 定义 螺旋 节 距 。 在 操控 板 的 多 #o "文本 框 中 输入 节 距 值 8.0, 并 按 Enter 键 。 

Step5. 创建 螺旋 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 图 |， 系 统 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制 
和 标注 图 3.23.4 所 示 的 截面 图 形 一 一 圆 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 按钮 W . 
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“注意 ， 把 基准 面 显示 
Ea 打开， 并 把 截面 旋转 ! 
元 二 维 场景 中 ,， 截面， 
“注意 : 在 螺 放 打 措 中， A | 
有 入 他 一 条 JU 中 | Ds 措 





， 心 线 ， 该 中 心 线 将 作 | se 
,为 螺旋 扫描 特征 的 旋 ， 
\ 转轴 线 。 AN 
图 3.23.3 ”螺旋 扫描 轨迹 线 图 3.23.4 截面 图 形 





Step6. 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 螺旋 扫描 特征 的 创建 。 


3.24 ”特征 的 重新 排序 及 插入 操作 


3.24.1 概述 





在 3.14 贡 中 ， 曾 提 到 对 一 个 零件 进行 抽 壳 时 ， 零 件 中 特征 的 创建 顺序 非常 重要 。 如 末 
各 特征 的 顺序 安排 不 当 ， 抽 用 特征 会 生成 失败 ， 有 时 即使 能 生成 抽 壳 ， 但 结 采 也 不 会 符合 
设计 的 要 求 。 谈 者 可 按 下 面 的 操作 步骤 进行 验证 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\dbcreo4.1\work\ch03.24， 打 开 文 件 wine_bottle.prt。 

Step2. 将 底部 圆 角 半径 从 R5 改 为 R15， 单 击 的 于 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 给 按钮 
重新 生成 模型 ， 会 看 到 瓶子 的 底部 裂 开 一 条 缝 ， 如 网 3.24.1 所 示 ， 显 然 这 不 符合 设计 间 图 。 
之 所 以 会 产生 这 样 的 问题 ， 是 因为 圆 角 特征 和 抽 腕 特征 的 顺序 安排 不 当 。 解 决 办 法 是 将 圆 
角 特 征调 整 到 抽 过 特征 的 前 面 ， 这 种 特征 顺序 的 调整 丈 是 特征 的 重 排 顺序 (Reorder)。 























图 3.24.1 注意 特征 的 顺序 安排 


3.24.2 重新 排序 的 操作 万 法 


这 里 以 前 面 的 酒 瓶 〈《wine_botte) 为 例 ， 说 明 特 征 重 新 排序 〈Reorder) 的 操作 方法 。 

如 图 3.24.2 所 示 ， 在 零件 的 模型 树 中 单 击 瓶 确 “ 倒 圆 朋 2” 特 征 ， 按 住 左 键 不 放 并 拖 动 
忌 标 ， 拖 全 “ 壳 ” 特 征 的 上 面 ， 然 后 松 开 左 键 ， 这 样 瓶 确 倒 圆 角 特 征 残 调整 到 抽 元 特征 的 
前 面 了 。 

注意 : 特征 的 重新 排序 (Reorder ) 是 有 条 件 的 ， 条 件 是 不 能 将 一 个 子 特征 拖 至 其 父 特 
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征 的 前 面 。 例 如 在 这 个 酒 瓶 的 例子 中 ， 不 能 把 瓶 口 的 伸 出 项 (旋转 ) 特征 中 请 计 移 到 完全 
角 特 征 耻 央 喇 邮 的 前 面 ， 因 为 它们 存在 父子 关系 ， 该 伸 出 项 特征 是 完全 圆 角 的 子 特 征 。 
为 什么 存在 这 种 父子 关系 呢 ? 这 要 从 该 伸 出 项 特征 的 创建 过 程 说 起 ， 从 图 3.24.3 可 以 看 出 ， 
在 创建 该 伸 出 项 特征 的 草 绘 截面 时 ， 选 取 了 属于 完全 圆 角 的 一 条 边线 为 草 绘 参考 ， 同 时 蕉 
面 的 定位 尺寸 5.0 以 这 条 边 为 参考 进行 标注 , 这 样 就 在 该 伸 出 项 特征 与 完全 圆 角 间 建 立 了 父 
子 关 系 。 


So 模型 树 | [2 误 件 夹 浏 .，| 六 ] 收藏 未 So 模型 树 | (3 广 件 夹 浏 , ，| 他] 收藏 赤 
模型 权 LRAEBIEE 异型 村 和 7” 国 ”3 
国人 了 亚 _EOTTLE.FRT 国 代 亚 _HOTTIE.FRT 
万 HITSHT 万 FRIGHT 
Z TDF TOP 
万 FRONT 万 FRONT 
3¥x FRT_PSYS_DFF 3¥x FRT_PSYS_DEF 
b> i 族 转 1 > 旋转 1 
| 过 1 巧合 圆 角 2 
记 便 圆 角 1 天 | 过 1 
b> 下 旋转 > 人 便 圆 角 1 
六 全 圆 角 2 b> 旋转 2 
中 在 此 插 六 中 在 此 插 六 


图 3.24.2 ”特征 的 重新 排序 
如 果 要 调整 有 父子 关系 的 特征 的 顺序 ， 必 须 先 解除 特征 间 的 父子 关系 。 解 除 父子 关系 


有 两 种 办 法 : 一 是 改变 特征 截面 的 标注 参考 基准 或 约束 方式 ; 二 是 特征 的 重新 排序 
(CReroute)， 即 改变 特征 的 章 绘 平面 和 章 绘 平面 的 参考 平面 。 








3.24.3 ”特征 的 插入 操作 





在 3.24.2 下 的 酒 瓶 的 练习 中 ， 当 所 有 的 特征 完成 以 后 ， 假 如 还 要 添加 一 个 图 3.24.4 所 
示 的 切削 旋转 特征 ,并 要 求 该 特征 谎 加 在 模型 的 确 部 圆 角 特 征 的 后 面 、 抽 元 特征 的 前 面 〈 图 
3.24.4)， 则 利用 “特征 的 插入 ”功能 可 以 满足 这 一 要 求 。 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 








ee | ' 
le mn 
_ 选取 完全 圆 角 的 。 -一 一 
下 这 条 边 为 草 绘 参考 
图 3.24.3 ”查看 草 绘 标 注 图 3.24.4 切削 旋转 特征 





Step1. 在 模型 树 中 将 特征 插入 符号 ? 珊 锅 呈 从 末尾 拖 至 抽 过 特征 的 前 面 ， 如 图 3.24.5 
所 示 。 


Step2. 单 击 异型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 空 加 按钮 ， 创 建 槽 特征 ， 草 图 截面 的 


出 
CD 
由 
全 
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尺寸 如 图 3.24.6 所 示 。 


Step3. 完成 模 的 特征 创建 后 ， 再 将 插入 符号 ?三 汗 8 晓 拖 至 模型 树 的 底部 。 





Sn 模型 树 | [2 康 件 夹 浏 . ，| [ 诗 ] 收藏 天 
模型 树 im en 


部 WINE_ROTTLE. FRT 
i RIGHT 

IC TOF 

i FRONT 

Mx PRT_CSYS_DEF 1.0 一 

了 旋转 1 -一 必须 绘制 此 
交合 圆 角 2 - -旋转 中 心 线 
唱 下 此 捕 六 本 

画 a 者 1 

六 " 倒 图 前 1 
3 和 8 a 考 转 2 


图 3.24.5 ”特征 的 插入 操作 


军 





图 3.24.6 ”草图 截面 


3.25 ”特征 生成 失败 及 其 解决 方 ; 








在 创建 或 重 定义 特征 时 ， 由 于 给 定 的 数据 不 当 或 参考 的 丢失 ， 会 出 现 特征 生成 失败 。 
下 面 丈 特征 失败 的 情况 进行 讲解 。 





3.25.1 ”特征 生成 失败 的 出 现 


这 里 还 是 以 酒 瓶 《wine_bottle) 为 例 进行 说 明 。 如 果 进 行 下 列 “ 编 辑 定义 ”操作 《图 
3.2$.1)， 将 会 产生 特征 生成 失败 。 








Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.21， 打 开 文 件 wine_bottle_fail.prt。 


Step2. 在 图 3.25.2 所 示 的 模型 树 中 ， 先 单 击 完 全 圆 角 标识 基于 
统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 当 命令 。 














， 然 后 右 击 ， 从 系 


go 模型 树 | 上 训 件 卖 浏 ..，| 入] 收藏 夹 
模型 树 中 四 > 


闭 YITNE_ HOTTLE_FATL.FRT 
i RIGHT 

IC TOF 

i FRONT 

x PRT_CSYS_DEF 

区 旋转 1 


a Pe 


mT 


宇 


盏 
总 Sr 
评 
者 


/ 
“编辑 定义 ”/ 
此 完全 圆 角 





六 便 圆 角 2 
中 在 此 插 祥 





图 3.25.1 “编辑 定义 ” 圆 角 图 3.2$.2 ”模型 树 
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Step3. 重新 选取 圆 角 选 项 。 在 系统 弹出 的 图 3.25.3 所 示 的 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 中 单 击 和 集 
按钮 ， 在 “ 集 ” 界 面 的 参 震 栏 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 全 部 移 除 命令 (图 3.25.4); 
按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 3.25.5 所 示 的 瓶 口 的 两 条 边线 ;在 半径 栏 中 输入 圆 角 半径 值 0.6， 








按 Enter 键 。 





人 到 人 注 邦 工具 坑 图 








I © tli 
i 集 、 i 过渡 段 选项 属性 
图 3.25.3 ”“ 倒 圆 角 ”操控 板 

集 1 司 玉 : 集 1 
* 率 f 建 集 * 素 f 建 集 

0.0 军 

| “完全 前 圆 角 | 
委 圭 委 圭 
进 :P[ 壳 1 


过 :FS (省 转 _11 
进 :F5 [ 族 转 _1) 秘 除 ee 
rs 至 部 穆 险 


图 3.25.4 圆 角 的 设置 





茶 性 建 模 。 应 用 程序 


PPO- 
A 


基准 


Step4. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 W 后 ， 系 统 弹出 图 3.25.6 所 示 的 “特征 失败 ” 提 
示 对 话 框 ， 此 时 模型 树 中 “旋转 2” 以 红色 高 亮 显示 出 来 ， 如 图 3.25.7 所 示 。 前 面 曾 讲 到 ， 
该 特征 截面 中 的 一 个 尺寸 (5.0) 的 标注 是 以 完全 圆 角 的 一 条 边线 为 参考 的 ， 重 定义 后 ， 完 











全 圆 角 不 存在 ， 钼 口 旋转 特征 鹤 面 的 参考 便 丢 失 ， 所 以 便 出 现 特 征 生成 失败 。 


3.25.2 ”特征 生成 失败 的 解决 方法 
1. 解决 方法 一 ， 取 消 
在 图 3.25.6 所 示 的 “特征 失败 ”提示 对 话 框 中 单 击 关 按钮 。 
2.， 解决 方法 二 : 删除 特征 
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选择 这 两 条 边线 


~ 








8o 模型 树 | 2 文件 来 浏 ..，| 访 ] 收藏 夫 


模型 衬 乔 - 国 - 急 
WINE_BOTTLE_FhIL. FRT 
i RIGHT 
i TOP 
图 3.25.5 ”选择 圆 角 边线 /7 FRONT 
x PRT_CSYS_DEF 
6 旋转 1 
记 ”1 通知 隐 x 而 | 才 1 





军 


1 重新 生成 失 彤 b> i 0 旋转 2 
恒 便 图 前 2 
打开 进 郑 中 心 申 往 此 揪 六 


图 3.25.6 “特征 失败 ”提示 对 话 框 图 3.25.7 模型 树 
Step1. 从 图 3.25.7 所 示 的 模型 树 中 单 击 织 日 旋转 >， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 图 3.25.8 所 示 
的 快捷 菜单 中 选择 其 错 际 加 命令 ， 在 系统 弹出 的 图 3.25.9 所 示 的 “删除 ”对 话 框 中 选择 

确 下 按钮， 删除 操作 后 的 模型 如 图 3.25.10 所 示 。 

在 此 插入 
A 创建 注解 

表示 
XX。 遇 除 站 1 Tel 


[ ] ”参数 
重合 多 办 奖 出 忌 示 的 导 征 插 该 删除。 请 确 让 。 


加 

日 信息 , 
自 定 灾 

图 3.25.8 ”快捷 菜单 图 3.25.9 “删除 ”对 话 框 图 3.25.10 删除 操作 后 的 模型 











划 除 





注意 : 

(1) 从 模型 树 和 模型 上 可 看 到 瓶 口 伸 出 项 旋转 特征 被 删除 . 

(2 ) 如 果 想 找 回 以 前 的 模型 文件 ， 请 按 如 下 方法 操作 。 

OD 选择 下 拉 杀 单 国 攻 二 六 人 5 回合 今 ， 关 闭 当 前 对 话 框 

@ 选择 下 拉 菜 ; 理会 1 ep 命令， 删除 不 
显示 的 内 存 中 的 文件 


@) 再 次 打开 酒 瓶 模型 文件 wine_bottle_fail.prt。 














3. 解决 方法 三 : 重 定义 特征 





Step1. 从 图 3.25.7 所 示 的 模型 树 中 单 击 党 日 诈 转 2 ， 右 击 , 在 系统 弹出 的 图 3.25.11 所 示 
的 快捷 菜单 中 选择 要 命令 ， 系 统 会 弹出 图 3.25.12 所 示 的 “旋转 命令 ”操控 板 。 

Step2. 重 定义 草 绘 参 考 并 进行 标注 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 _ 芒 赴 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 菜单 区 域 中 单 击 _ 蜀 帘 ... 按钮 。 
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应 用 程序 恬 基 


:5 编辑 操作 : 
注释 工具 视图 柔性 建 模 


SA 
[] 参数 口 内 部 CL 十 司 |zoo [A 站 上 Ne 馆 | 现 
重 命名 
上 日 ”信息 放 午 选项 属性 
图 3.25.12 “旋转 命令 ”操控 板 





图 3.25.11 快捷 菜单 
(2) 在 系统 弹出 的 图 3.25.13 所 示 的 章 图 “参考 ”对 话 框 中 ， 先 进行 更 新 参考 或 删除 





丢失 的 参考 ， 青 选取 新 的 参考 TOP 和 FRONT 基准 平面 ， 关 闭 “ 参 考 ” 对 话 框 。 
(3) 在 章 绘 环境 中 ,相对 新 的 参考 进行 尺寸 标注 ( 即 标注 195.0 这 个 尺寸 ), 如 图 3.25.14 


所 示 。 完 成 后 ， 单 击 操控 板 中 的 兰 按 钮 。 











“1 计划 新 ) 
生机 | 悍 3 摊 影 :曲面 :FT (个 圆 角 _1) 





上 以 横 喜 面 c | 选择 : | 使用 边 / 侗 = 
! ! TOP 基准 而 


全 者 械 况 
未 解决 的 参考 











天 团 羡 ] 
L | FRONT 基准 面 
图 3.25.13 “参考 ”对 话 框 图 3.25.14 ” 重 定 义 特 征 


















































4. 解决 方法 四 : 隐 含 特征 
Step1. 从 图 3.25.7 所 示 的 模型 树 中 单 击 旋转 2， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 图 3.25.15 所 示 


的 快捷 菜单 中 选择 压 命 令 ， 然 后 在 系统 弹出 的 图 3.25.16 所 示 的 “ 隐 含 ”对 话 框 中 选择 
= 

















隐 含 
| 突出 显示 的 特征 将 被 隐 含 。 请 确认 .。 











EA | 

下 rr 
图 3.25.1$ ”快捷 菜单 

人 至此， 特征 失败 已 经 解决 ， 如 果 想 进一步 解雇 被 隐 含 的 瓶 口 伸 出 项 旋转 特征 ， 请 继续 


图 3.25.16 “ 隐 舍 ”对 话 框 





下 和 面 的 操作 。 


2 二 下 
圭 忌 : 
4/ rr 
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(1) 从 模型 树 上 看 不 到 隐 含 的 特征 ， 如 图 3.25.17 所 示 。 
(2 ) 如 果 想 在 模型 树 上 看 到 该 特征 ， 可 进行 下 列 的 操作 。 
@ 选取 导航 选项 卡 中 的 中 ”ep 和 = 树 过 沽 器 让) 命令。 


奖 焉 校 钮 ， 此 时 隐 含 的 特征 又 会 在 模型 树 中 显示 ， 如 图 3.25.18 所 示 。 





Step2. 如 果 右 击 该 隐 伟 的 伸 出 项 标识 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 叭 命 令 ， 那 
么 系统 再 次 进入 特征 “失败 模式 ”， 可 参考 上 节 介 绍 的 方法 进行 重 定义 。 








品 一 _ 3 Ho 型 | 民 : 训 | 了 
9 模型 村 | 全 交 件 夹 济 .| 去 ] 收藏 Ja 
| 本 ”| 
装 WIIE_ HOTTLE FAIL. FRT 

面 | PINE_ EOTTLE FRAIL. FRT 站 RreHT 

i RIGHT /Top 

Lr TOF 站 FR 

i FEONT sy, 

3 PRT_CSYS_DEF ~ ee 
> Db 旋转 1 司 志 1 

可 过 1 A 

潮 倒 贺 前 2 章 加 第 2 

唱 在 内 再 和 中 在 此 插入 


图 3.25.17 模型 树 (一 ) 图 3.25.18 模型 树 (二 ) 


3.26 ”零件 模型 的 测量 与 分 析 


3.26.1 测量 距离 





下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 说 明 距 离 测量 的 一 般 操作 过 程 和 测量 类 型 


里 :大 汪 2 o 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.26， 打 开 文件 distance.prt。 
Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 MW 时” 区域 中 的 “测量 ” 
汇总 ”对 话 框 。 


Step3. 测量 面 到 面 的 距离 。 

















人 人 公 


命令 2 ， 系 统 弹出 “测量 ; 











(1) 在 图 3.26.1 所 示 的 “测量 : 距离” 对话 框 (一 ) 中 单 击 按钮 已.， 然 后 单 击 “ 展 开 
对 话 框 >” 按钮 号 。 


(2) 先 选 取 图 3.26.2 所 示 的 模型 表面 1， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.26.2 所 示 的 模型 表 
面 2。 


(3) 在 图 3.26.1 所 示 的 “测量 : 距离 ”对 话 框 的 结 来 区 域 中 可 以 但 看 测量 后 的 结果 。 


说 明 : 可 以 在 “测量 : 距离 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 查看 测量 结果 ， 也 可 以 在 模型 上 直接 
显示 测量 或 分 析 结 果 。 
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Step4. 测量 点 到 面 的 距离 ， 如 图 3.26.3 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
mm 测量 : 距离 其 
PEAONEG 2 回 - © 
分 析 . 


国 设置 
一 者 选项 
曲面 :FE5 ! 拉 伸 _1) MW” 用 作 平 面 
曲面 :FE5! 拉 伸 _1) [YY 用 作 平 面 


控 影 + | 单 击 此 处 添加 项 
[L | 测量 最 太 距 高 


,模型 表面 1 
局 结果 





其 者 
所 有 稳 考 


~ 


“、 模 型 表面 2 











图 3.26.1 “测量 : 距离” 对 话 框 (一 ) 图 3.26.2 ”测量 面 到 面 的 距离 
Step5. 测量 点 到 线 的 距离 ， 如 图 3.26.4 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
Step6. 测量 线 到 线 的 距离 ， 如 网 3.26.5 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
Step7. 测量 点 到 点 的 距离 ， 如 图 3.26.6 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
Step8. 测量 点 到 坐标 系 的 距离 ， 如 图 3.26.7 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
Step9. 测量 点 到 曲线 的 距离 ， 如 图 3.26.8 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 





~ 选取 点 1 









-选取 表面 


- -选取 点 2 - -~ 选取 边线 2 





图 3.26.3 ”点 到 面 的 距离 图 3.26.4 ”点 到 线 的 距离 图 3.26.5” 线 到 线 的 距离 


“~ 选取 点 “~ 选取 把 1 ~ ~ 选取 点 1 





”选取 举 ~ 选取 曲线 


~ 选取 点 2 标 系 
图 3.26.6 ”点 到 点 的 距离 图 3.26.7 ”点 到 坐标 系 的 距离 图 3.26.8 ”点 到 曲线 的 距离 








Step10. 测量 点 与 点 间 的 投影 距离 ， 投 影 参 考 为 平面 。 在 图 3.26.9 所 示 的 “测量 : 距离 ” 
对 话 框 (二 〉 中 进行 下 列 操作 。 

(1) 选取 图 3.26.10 所 示 的 点 1。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.26.10 所 示 的 点 2。 

(3) 在 “投影 ”文本 框 中 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 上 单 击 ,然后 选取 图 3.26.10 中 的 
模型 表面 3。 








第 3 章 零件 设计 163 











(4) 在 图 3.26.9 所 示 的 “测量 : 距离 ”对话 框 (一 ) 的 结果 区 域 中 可 以 查看 测量 的 结果 。 
测量 - 距离 
分 析 














加 设置 
一 考 
顶点 : 边 :F5( 拉 伸 1) 
顶点 : 边 :F6! 拉 伸 _ 2) 


投影 : | 曲面 :F6! 拉 伸 号 
[|] 测量 最 去 距 离 
加 结果 
一 者 测量 
所 有 其 者 距离 
投影 距离 











图 3.26.9 “测量 : 距离 ”对 话 杠 (二 ) 图 3.26.10 ”投影 参考 为 平面 


Step11. 测量 点 与 挟 间 的 投影 距离 (投影 参考 为 下 线 )， 在 图 3.26.11 所 示 的 “测量 : 距 
离 ” 对 话 杠 《二 ) 中 进行 下 列 操作 。 


(1 ) 选取 图 3.26.12 所 示 的 点 1。 
(2) 选取 图 3.26.12 所 示 的 点 2。 





(3) 单 击 “ 投 影 ” 文 本 框 中 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 


然后 选取 图 3.26.12 中 的 模型 
边线 3。 


(4) 在 图 3.26.11 所 示 的 “测量 : 距离 ”对 话 框 (三 ) 的 络 生 区 域 中 可 以 丛 看 测量 的 











结果 。 


测量 : 距离 
分 析 
国 设置 
其 老 
顶点 : 边 :F5( 拉 悼 _1) 
顶点 : 边 :F5( 拉 坤 _2) 


0 选取 点 2 
投影 : | 边 :F61 拉 伸 号 | | \ 
/ 
门 测量 最 去 距离 1 
局 结果 es 二 
兰考 \ 






所 有 参考 


\v 








图 3.26.11 “测量 : 距离 ”对 话 框 (三 ) 图 3.26.12 ”投影 参考 为 直线 


对 ?人 少 
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3.26.2 


测量 角度 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\dbcreo4.1\work\ch03.26， 打 开 文 件 angle.prt。 
Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 “ 齐 星 ” 区 域 中 的 “测量 ”命令 会 
汇总 ”对 话 框 。 


》 系统 弹出 “测量 : 
Step3. 在 系统 弹出 的 “测量 











: 角度 ”对 话 框 (一) 中 单 击 按钮 各， 如 图 3.26.13 所 示 
Step4. 测量 面 与 面 间 的 角度 。 
(1) 选取 图 3.26.14 所 示 的 模型 表面 1。 


(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.26.14 所 示 的 模型 表面 2。 














(3) 在 图 3.26.13 所 示 的 “测量 : 角度 ”对 话 框 (一 ) 的 结果 区 域 中 可 以 查看 测量 的 
结果 ，。 
测 里 : 角度 x 
乡 同 内 四 四国 站 2 加 日 
分 析 
加 设置 
参考 
曲面 :F3'( 俐 前 _2) 
曲面 :FE7 ,大 | 角 _1) 
投影 : | 。” 单 击 此 处 添加 项 加 | 董 卡尔 选取 模型 表面 1 
前 度 : 主角 " 范围 : | 0-360 7 nm 
/ /> 选取 模型 表面 2 
加 结果 日 四 人 从 / 
| ~ i 
参考 测 旦 值 单位 | Se A 
所 有 参考 角度 52.2388 4 | Wd 
L 一 Ol! 
关闭 a 
图 3.26.13 “测量 : 角度 ”对 话 框 


图 3.26.14 测量 面 与 面 间 的 角度 
Step5. 测量 线 与 面 间 的 角度 。 在 图 3.26.15 所 示 的 “测量 : 角度 ”对 话 框 《二 ) 中 进 
行 下 列 操作 。 





(1) 选取 图 3.26.16 所 示 的 模型 表面 1。 


(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.26.16 所 示 的 边线 2。 














(3) 在 图 3.26.15 所 示 的 “测量 : 角度 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 可 以 查看 测量 的 结果 。 
Step6. 测量 线 与 线 间 的 角度 。 在 图 3.26.17 所 示 的 “测量 : 角度 ”对 话 框 (三 ) 中 进 
行 下 列 操作 。 


(1) 选取 图 3.26.18 所 示 的 边线 1。 


(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.26.18 所 示 的 边线 2。 








(3) 在 图 3.26.17 所 示 的 “测量 : 角度 ”对 话 框 〈“ 三 ) 的 结 采 区 域 中 可 以 奏 看 测量 的 
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| 测 里 : 角度 x | 
a 2 HS 
分 析 
图 设置 
参考 
曲面 :FE8 1 前 | 角 _ 2 
边 :F7i 便 | 1 
投影 : | 。 单 击 此 处 添加 项 回 | 第 卡尔 
角度 : 主角 = 范围 : | 0-360 
大 结果 日 中 | / 
参考 测量 什 单位 1 一 
所 有 葵 老 角度 20. 7043 deg | 
图 3.26.15 “测量 : 角度 ”对 话 框 (二 ) 图 3.26.16 
| 测 里 : 角度 x| 
PF NAO 国 1 2 HH 
| 分 析 ; 
四 设置 
参考 
边 :F8i 恒 前 3 
| 边 :FE7i 便 前 1) 
| 
投影 : | 单 击 此 处 添加 项 回 | 篆 卡 尔 
角度 : 主角 范围 :| 0-360 = 
参考 测 旦 值 单位 
所 有 蔡 考 角度 110. 705 deg 
天 | | 
图 3.26.17 “测量 : 角度 ”对 话 框 (三 ) 


3.26.3 ”测量 曲线 长 度 


选取 模型 表面 1 


7 ’ 
Py 选择 边线 2 
FE \ 


人 


| 
1 一 
__|- 


训 量 线 与 面 间 的 角度 


选择 边线 1 
xx” 选择 边线 2 
’ 六 A 


~ J 


A ” 
WE | 
Ts \ 
一 一 ~- 
, A 


图 3.26.18 测量 线 与 线 间 的 角度 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\dbcreo4.1\work\ch03.26， 打 开 文 件 curve_len.prt。 


Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 “型 坚 ” 区 域 中 的 “测量 ”命令 人 


总 ”对 话 框 。 
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,系统 弹出 “测量 : 汇 


Step3. 在 系统 弹出 的 “测量 ; 长度” 对 话 框 (一) 中 单 击 按钮 局， 如 图 3.26.19 所 示 。 
Step4. 测量 多 个 相连 的 曲线 的 长 度 , 在 图 3.26.19 所 示 的 “测量 ; 长度” 对话 框 中 进行 


下 列 操作 。 


(1) 首先 选取 图 3.26.20 所 示 的 边线 1， 再 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.26.20 所 示 的 边线 2。 
(2) 在 图 3.26.19 所 示 的 “测量 : 长 度 ” 对 话 框 (一 ) 的 结果 区 域 中 可 以 查看 测量 的 








结果 。 
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Step5. 测量 曲线 特征 的 总 长 。 在 图 3.26.21 所 示 的 “测量 :长度 ”对 话 框 (二 〉 中 进行 下 
列 操作 。 

(1) 在 模型 树 中 选取 图 3.26.22 所 示 的 草 绘 曲线 特征 。 

(2) 在 图 3.26.21 所 示 的 “测量 : 长 度 ” 对 话 框 〈 二 ) 的 结果 区 域 中 可 以 得 看 测量 的 
































测 里: 长 度 
92ERAC 罗 刁钻 2 车 
分 析 
加 设置 
参考 选项 
边 :F9 ( 拉 伸 _.) 口 . 用 作 馆 
边 :F9( 拉 伸 _1) LJ 用 作 链 边线 1 
本 
| 日 结果 日 四 
答 蕊 测量 值 单位 
边 :F9( 拉 伸 -1) 曲线 长 度 437. 462 sm 
边 :F9( 拉 伸 .1) ”曲线 长 度 4.724 mm 
所 有 参考 总 曲线 长 度 6 mm 
| 
关闭 | 边线 2 
图 3.26.19 “测量 ,长度 ”对 话 框 (一 ) 图 3.26.20 ”测量 模型 边线 
测量 : 长 度 x 
乡 忱 四 四国 2 回 - 日 
分 析 
图 设置 
参考 选项 
Fll( 草 洽 2) ` 用 作 竹 
日 结果 日 总 、。 选取 此 草 给 
参考 列 里 值 ” ”单位 < 曲线 特征 
Fl11 ( 草 绘 _2) 曲线 长 度 。 270.000 em 人 
图 3.26.21 “测量 : 长 度 ” 对 话 框 (二) 图 3.26.22 ”测量 章 绘 曲线 


3.26.4” 疯 甬 面 积 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\dbcreo4.1\work\ch03.26， 打 开 文 件 area.prt。 

Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 ”测量 ”区 域 中 的 “测量 ”命令 信 ， 系 统 弹出 “测量 : 
汇总 ”对 话 框 。 加 

Step3. 在 系统 弹出 的 “测量 : 面积 ”对 话 框 中 单 击 按钮 基 ， 如 图 3.26.23 所 示 。 

Step4. 测量 曲面 的 面积 。 

(1) 选取 图 3.26.24 所 示 的 模型 表面 。 
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(2) 在 图 3.26.23 所 示 的 “测量 : 面积 ”对 话 框 的 结 末 区域 中 可 以 三 看 测量 的 结 












测 旦 : 面积 X 
PN A ON i 2 Hd 日 
分 析 » 
四 设置 
一 者 
曲面 :FE7( 拉 伸 _3) 
投影 : |” 单 击 此 处 添加 项 加 | 苗 卡 尔 
日 结果 日 四 避 - -选取 此 模型 表面 
一 考 测 重 值 单位 
曲面 :F7( 拉 伸 -3) ”面积 1873. 87 er 
x Sp 二 
图 3.26.23 “测量 : 面积 ”对 话 框 图 3.26.24 ”测量 面积 


3.26.5 ”计算 两 坐标 系 间 的 转换 值 


模型 测量 功能 还 可 以 对 任意 两 个 坐标 系 间 的 转换 值 进行 计算 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\dbcreo4.1\work\ch03.26， 打 开 文 件 csys.prt。 
Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 “ 负 旦 ” 区 域 中 的 “测量 ”命令 缚 ， 系 统 弹出 “测量 : 
汇总 ”对 话 框 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 “测量 :变换 ”对 话 框 中 单 击 按钮 总 ， 如 图 3.26.25 所 示 。 
Step4. 选取 测量 目标 。 
(1) 在 视图 控制 工具 栏 中 党 .节点 下 选中 四 3 各 坐标 系 显示 复 选 框 ， 显 示 坐 标 系 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选取 图 3.26.26 所 示 的 坐标 系 1 和 坐标 系 2。 











测量 : 变换 
a ee 
分 析 


C351:FT{ 尘 标 邓 } 
Cs2:FE8i 灶 标 矛 } 


疏 在 活动 模型 单位 和 内 的 受 换 


目 结果 
-1. 00000 





图 3.26.25 “测量 : 变换 ”对 话 框 图 3.26.26 ”计算 两 坐标 系 间 的 转化 值 
(3) 在 图 3.26.25 所 示 的 “测量 : 变换 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 可 以 查看 测量 的 结 











168 Creo 4.0 机 械 设计 教程 (高 校本 科教 材 ) 


3.26.6 ”质量 属性 分 析 





通过 模型 质量 属性 分 析 ， 可 以 获得 模型 的 体积 、 总 的 表面 积 、 质 量 、 重 心 位 置 、 惯 性 
窍 以 及 惯性 张 量 等 数据 。 下 面 简要 说 明 其 操作 步骤 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\dbcreo4.1\work\ch03.26， 打 开 文 件 mass.prt。 

Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 昼 型 报 省 区域 总 质量 性 "车 点 下 的 盖 质 量 属性 命令 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “质量 属性 ”对 话 框 中 打开 号 下 名 选项 卡 ， 如 图 3.26.27 所 示 。 

Step4. 在 视图 控制 工具 栏 之 .节点 下 选中 3 坐 标 系 显示 复 选 框 ， 显 示 坐 标 系 。 

Step5. 在 兰 票 亲 区 域 取 消 选 中 长 月 基站 复 选 框 (否则 系统 自动 选取 默认 的 坐标 系 )， 
然后 选取 图 3.26.28 所 示 的 坐标 系 。 


质 旦 属性 x 









































从 析 收 ) 特征 全 ) 
各 买 体 几何 
站 面 组 : 
坐标 圣 : FRT_CSYS_DEF:F4( 举 标 至 ) 

L] 使 用 时 从 语 置 
密度 : T. S00000e-08 ™ 
精度 : 0.00001000 
二 
Tn 
并 
根据 FRT- _IEF 坐 标 框 架 确定 重心 


1.5000000s+bl -2.0947023et 


= 2.0316320et04 毫 洲 ”3 
面积 = 5. 4034336et03 之 米 ”2 
= 7.8000000e-06 于 克 / 受 灶 3 
= 1.584B7T30e-01 于 克 


\- 选 取 此 坐标 系 
\ 

















确定 | | 取消 











图 3.26.27 “质量 属性 ”对 话 框 图 3.26.28 ”模型 的 质量 属性 分 析 


Step6. 在 图 3.26.27 所 示 的 务 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 显示 出 分 析 后 的 各 项 数据 。 
说 明 : 这 里 模型 质量 的 计算 是 采用 默认 的 密度 ， 如 果 要 改变 模型 的 密度 ， 可 选择 下 拉 
< 准备 角 ) a = ( 守 书 怖 办. 命令 ， 





3.27 ”范例 1 一 一 手机 护 套 


范例 概述 : 
本 范例 介绍 了 一 个 手机 护 套 的 创建 过 程 ， 此 过 程 综合 运 用 了 拉 伸 、 倒 圆 角 、 自 动 倒 辆 
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角 、 抽 壳 和 扫描 等 命令 。 零 件 模型 如 图 3.27.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 plastic_sheath 。 

Step2. 创建 图 3.27.2 所 示 的 零件 革 础 特征 一 实体 切 削 拉 伸 特 征 1， 相 关 操作 如 下 : 单 
击 模 措 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 在 图 形 区 中 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 定 几 内 部 草 此 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 | 草 振 按钮。 进入 截面 草 绘 环 境 后， 绘制 图 3.27.3 所 示 的 截面 草 
图 ， 完 成 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ;在 操控 板 中 选取 深度 类 型 蔡 〈 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 深 度 
值 为 45.0; 单 击 “完成 ”按钮 Y ， 完 成 实体 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

















图 3.27.1 零件 模型 





| 
180 | 国 
| 
| 
| 1 | 1 
本 
EP— 35.0| 一 


图 3.27.2 ”实体 切削 拉 伸 特征 1 图 3.27.3 ”截面 草图 
Step3. 添加 图 3.27.4b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 瞧 梳 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 加 第 ”按钮 ， 在 模型 上 选择 图 3.27.4a J 在 操控 板 中 的 “ 圆 角 半径 ”文本 框 
中 输入 数值 8.0， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 ”， 完 成 倒 圆 角 特 征 1 的 创建 。 
选取 这 两 条 内 边线 


i 一 国 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.27.4 ” 倒 圆 角 特征 1 

Step4. 添加 图 3.27.5b 所 示 的 自动 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 翡 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 
的 “全 加 多 ”按钮 中 的 ,在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 芝 自动 便 国 币 命令 ; 在 操控 板 中 单 击 范围 
按钮 ， 在 系统 弹出 的 “范围 ”界面 上 选取 园 实体 几何 单 选 项 、 区 记 进 和 [IM 目 过 复 选 框 ; 在 
“自动 倒 圆 角 ” 操 控 板 中 单 击 苦 攻 按钮 后 ， 选 取 图 3.27.5a 所 示 的 四 条 边 ; 在 凸 边 习 文 本 
框 中 输入 凸 边 的 半径 值 60， 默 认 四 边 半径 值 ;， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 吧 ， 完 成 自动 
倒 圆 角 特 征 1 的 创建 。 

Step5. 添加 抽 壳 特征 1。 单 击 旧型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 回 克 按钮 ， 选 取 图 
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3.27.6a 所 示 的 面 为 “去 除 面 在 号 玉 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 1.0， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 


按钮 外， 完成 “ 抽 过 ”特征 的 创建 。 


选取 这 四 条 内 边线 
从 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 3.27.5 ”添加 目 动 倒 圆 角 特 征 1 


”» BS 


a) 抽 壳 前 pb) 抽 壳 后 
图 3.27.6 “添加 抽 胸 特征 1 





选取 此 面 为 要 移 除 的 面 


~ 
N 





Step6. 创建 图 3.27.7 所 示 的 实体 切削 拉 伸 特征 2。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 形 蕉 ”区 域 
中 的 豆 9 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ;在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 于 关内 部 曹 给. 命令， 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ;， 单 击 | 草 答 按钮 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 3.27.8 所 示 的 截 
面 草图 ， 完 成 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y， 在 操控 板 上 单 击 宕 按钮 ， 在 弹出 的 深度 面板 的 
所 1 下拉 列 表 中 选取 深度 类 型 dE ( 即 “ 穿 透 ” 拉 伸 ), 在 全 ?2 下拉 列表 中 也 选取 深度 类 型 dE，; 




















单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 实体 切削 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


& 





图 3.27.7 实体 切削 拉 伸 特征 2 3.27.8 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 3.27.9 所 示 的 实体 切削 拉 伸 特征 3。 单 击 生 ”按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ” 
按钮 名， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 终 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 
绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 E 国 ， 单 击 草 答 按钮 ， 进 入 截 而 草 绘 环境 
后 ， 绘 制图 3.27.10 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ;定义 深度 类 型 ， 在 操控 
板 上 选取 深度 类 型 3E 〈 即 “ 穿 透 ” 拉 伸 )， 然 后 单 击 反 按钮 ， 单 击 完成 按钮 Y， 完 成 实体 
切削 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step8. 创建 图 3.27.11 所 示 的 实体 切削 拉 伸 特征 4。 单 击 所 总 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ” 
按钮 妆 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 其 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ; 进入 
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截面 草 绘 环境 后 ,绘制 图 3.27.12 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 上 选取 深度 类 型 3# ( 即 “ 穿 透 ” 
拉 伸 )， 然 后 单 击 各 按钮 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 。 








图 3.27.9 ”实体 切削 拉 伸 特 征 3 
切除 一 拉 伸 部 分 





i 实体 切削 拉 伸 特征 4 图 3.27.12 ”截面 草图 

Step9. 添加 图 3.27.13 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 单 击 攀 又 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 
了 出 四角“ 按钮， 在 模型 上 选择 图 3.27.14 中 的 两 条 边线 ， 在 操控 板 中 的 “ 圆 角 半径 ”文本 框 
中 输入 值 2.0， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “完成 ”按钮 ”， 完 成 倒 圆 角 特 征 2 的 创建 。 





一 一 一 ~ 








图 3.27.13” 倒 圆 和 角 特征 2 图 3.27.14 ”选取 边线 
Step10. 添加 图 3.27.15 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 在 模型 上 选择 图 3.27.16 中 的 两 条 边线 ， 
圆 角 半径 值 为 4.0。 
边线 1 
/ 


/ 


"i 放大 图 一 
1 一 一 






图 3.27.15 ” 倒 圆 角 特 征 3 图 3.27.16 ”选取 边线 
Step11. 添加 图 3.27.17 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 在 模型 上 选择 图 3.27.18 中 的 两 条 边线 ， 
圆 角 半径 值 为 3.0。 






放大 图 ; 


Co 





放大 图 
> 





图 3.27.17 倒 圆 角 特 征 4 图 3.27.18 选取 边线 
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Step12. 添加 图 3.27.19 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 在 模型 上 选择 图 3.27.20 中 的 三 条 边线 ， 
圆 角 半径 信 为 1.0。 





图 3.27.19 ” 倒 圆 角 特征 5 图 3.27.20 ”选取 边线 
Step13. 创建 图 3.27.21 所 示 的 实体 切削 拉 伸 特征 5。 单 击 己 ”按钮 , 按 下 “ 移 除 材料 ” 
按钮 久 ; 选取 图 3.27.21 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 , 采用 系统 默认 的 参考 平面 和 方向 ， 进 入 截 
面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 3.27.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 上 选取 深度 类 型 为 在 〈 定 值 )， 
在 “ 拉 伸 深度 ”文本 框 中 输入 深度 值 0.5， 单 击 “完成 ”按钮 Y 。 














图 3.27.21 实体 切削 拉 伸 特征 5 图 3.27.22 ”截面 草图 

Step14. 添加 图 3.27.23 所 示 的 特征 一 一 扫描 特征 。 绘 制图 3.27.24 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 ， 
单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 草 绘 ”按钮 全 ;选取 RIGHT 基准 平面 作为 草 给 
平面 , 选取 TOP 基准 平面 作为 参考 平面 , 方向 为 国 ， 单 币 草 答 按钮 ， 系统 进入 草 绘 环境 ， 
绘制 并 标注 扫描 轨迹 ， 如 图 3.27.25 所 示 ; 单 击 按钮 Y ， 退 出 草 绘 环境 ; 单 击 模型 功能 
项 卡 形状 ” 区 域 中 的 袍 3 车" 按钮， 系统 弹出 “扫描 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 确认 “实体 ” 
按钮 口 和 “恒定 轨迹 ”按钮 丘 和 被 按 下 ， 在 图 形 区 中 选取 图 3.27.24 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 ; 
单 击 箭头 切换 扫描 的 起 始点 ， 如 图 3.27.26 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 
按钮 加 |， 系统 进入 草 绘 环境 ; 绘制 并 标注 图 3.27.27 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 ， 单 击 “ 草 给 
完成 ”按钮 Y ， 单 击 操控 板 中 的 Y 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 









个 抽 扫 迹 曲线 






lIND 10n | : 
] i 28.0 
37.0 | 
3.27.23 ”扫描 特征 3.27.24 ”扫描 轨迹 〈 建 模 环 境 ) 3.27.25 ”扫描 轨迹 〔( 草 绘 环境 ) 
Pe sb | 十 、 -可 > > 66 小 | 9? 
Step15. 创建 图 3.27.28 所 示 的 实体 切削 拉 伸 特征 6。 单 击 口 … 按钮 ,， 按 下 “ 移 除 材料 
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按钮 妆 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 久 内 部 草 冯 命令， 选取 图 3.27.28 所 示 的 表 
面 为 草 绘 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 草 符 按钮， 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 3.27.29 所 示 
的 截面 草图 ， 完成 后 单 击 “确定 ”按钮 Y ; 定义 深度 类 型 ， 在 操控 板 上 选取 深度 类 型 3a8 ( 即 
“ 穿 透 ” 拉 伸 )， 然 后 单 击 旬 按钮 。 











扫 措 起 始 入 


\ 一 一 











图 3.27.26 切换 扫描 起 始点 图 3.27.27 扫描 截面 草图 。 图 3.27.28 ”实体 切削 拉 仲 特征 6 

Step16. 创建 图 3.27.30 所 示 的 实体 旋转 特征 1。 单 击 餐 对 功能 选项 卡 素 状 “区域 中 

的 宝 放 按钮 ;选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 采 用 模型 中 默认 的 参考 和 方向 ;绘制 图 

3.27.31 所 示 的 截面 草图 ; 旋转 角度 类 型 为 革 ( 即 草 绘 平面 以 指定 的 角度 值 旋转 )， 和 角度 值 
为 360.0。 








、 放大 图 。 训 访 计 计 BE 
> 





图 3.27.29 ”截面 草图 图 3.27.30 ”实体 旋转 特征 1 
Step17. 添加 图 3.27.32 所 示 的 自动 倒 圆 角 特 征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 允 介 第 “按钮 
中 的 "1 ， 选 择 帝 自 二 疼 国 交 命令 ， 在 操控 板 中 单 击 范围 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “范围 ”界面 
上 选中 亢 实 体 几 向 | 单 选 项 、| 辐 外 六 和 | 阿 四 8 复 选 框 ， 在 凸 边 恒 文 本 框 中 输入 凸 边 的 半径 值 
0.3， 默 认 四 边 半 径 值 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 钢 ， 完 成 自动 倒 圆 角 特 征 2 的 创建 。 











3.27.31 截面 草图 3.27.32 ”添加 自动 倒 圆 角 特 征 2 
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3.28” 汇 例 2 一 一 合子 


泄 例 概述 : 
本 范例 主要 运用 了 拉 伸 、 抽 完 、 阵 列 和 孔 等 命令 。 在 进行 “阵列 ”特征 时 ， 读 者 要 注 


意 选 择 恰 当 的 阵列 方式 ， 此 外 在 绘制 拉 伸 截面 草图 的 过 程 中 要 选取 合适 的 草 绘 参 照 ， 以 便 
简化 草图 的 绘制 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 3.28.1 所 示 。 







“中 es PRT_CSYS_DEF 
ee : -可 十 2 
| BI : ee 加 吉 1 


由 -罗拉 伸 2 
… 回 过 2 





A 问 . 是 
从 A 问 但 看 \ 一例 贺 角 2 
用 倒 圆 角 3 中 正 此 插 信 


图 3.28.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 , 命名 为 BOX， 并 选用 mms ?st saia 零件 模板 。 

Step2. 创建 图 3.28.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 曹 给 按 
钮 ， 绘 制图 3.28.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 划 ， 和 输入 深度 值 30.0; 单 
击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





R10.0 


TE Ts 





图 3.28.2 拉 伸 1 图 3283 截面 草图 
Step3. 创建 图 3.28.4b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 加 过 ,选取 图 3.28.4a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 10.0, 单 击 交 
按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 3.28.5b 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 图 3.28.5a 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基 
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准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 大 ， 单 击 : 曹 给 按钮 ， 绘 制图 3.28.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 选择 拉 伸 类 型 为 上 芷 ， 输 入 深度 值 27.0; 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


选取 此 面 为 要 移 除 的 面 : 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 3.28.4 抽 壳 1 


是 - 思 


a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
图 3.28.5 拉 伸 2 图 3.28.6 截面 草图 


Step5. 创建 图 3.28.7b 所 示 的 抽 壳 特征 2。 单 击 护 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “元 ” 
按钮 田 壳 ， 选 取 图 3.28.7a 所 示 的 面 (如 图 所 示 的 上 表面 及 各 侧面 ) 为 移 除 面 ， 在 厚度 文本 框 
中 输入 壁 厚 值 为 3.0， 单 击 光 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 2 的 创建 。 


a) 抽 壳 六 图 3.28.7 抽 壳 7 b) 抽 壳 后 









[aa 
-于 





选取 此 面 
为 草 绘 平 面 





。 sa 





Step6. 创建 图 3.28.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”* ， 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按钮 四， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 雪 ， 单 击 曹 给 按钮， 绘制 图 3.28.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 先 
择 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 % 按钮 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 

Step7. 创建 图 3.28.10 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按钮 办， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 单 击 草签 按钮， 绘制 图 3.28.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选择 拉 伸 类 型 为 芷 , 输入 深度 值 29.0; 单 击 天 按钮 , 单 击 六 按钮 , 完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 

Step8. 创建 图 3.28.12 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 局 ， 选 取 
图 3.28.13 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 某 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ;， 单 
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击 | 草 稚 按钮， 绘制 图 3.28.14 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 莫 ,输入 深度 
值 3.0;， 单 击 % 按 钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 











-i . EA wees -30 
gl a 
WY 
~ / 
~ | 
图 3.28.8 拉 伸 3 图 3.28.9 ”截面 草图 图 3.28.10 拉 伸 4 









四 3.28.11 截面 草图 


选取 此 而 为 草 绘 平面 
\ 





图 3.28.13 ”定义 草 绘 平面 : 图 3.28.14 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 3.28.15b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 便 四角“ 按钮， 选取 图 3.28.15a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 4.0。 
Step10. 创建 倒 圆 角 特征 2。 单 击 模 娃 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 同和 "按钮 ， 选 
取 图 3.28.16 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 “ 倒 圆 角 半 人 径 ” 文 本 框 中 输入 值 4.0。 


选取 此 边 链 为 加 角 参 昭 
/ 





选取 圆 角 参照 、 
~ 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 3.28.1$” 倒 圆 角 1 图 3.28.16 定义 倒 圆 角 2 的 参照 


Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 单 击 _ 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 全 国 第 ”按钮 ， 选 
取 图 3.28.17 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 “ 倒 圆 角 半 径 ” 文 本 框 中 输入 值 4.0。 

Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 加 "按钮 ， 选 
取 图 3.28.18 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 “ 倒 圆 角 半 径 ” 文 本 框 中 输入 值 4.0。 
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选取 此 边 链 为 圆 角 参 照 





图 3.28.17 定义 倒 圆 角 3 的 参照 图 3.28.18 ”定义 倒 圆 角 4 的 参照 


Step13. 创建 图 3.28.19b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 单 击 瞧 醉 _ 功 能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 全 加 角 “ 按钮 ， 选 取 图 3.28.19a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 2.0。 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 3.28.19 ” 倒 圆 角 5 
Step14. 创建 图 3.28.20 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 与 ” ， 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 罗 ， 选 取 图 3.28.21 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 和 参照 平面 ， 方 


向 为 上 ; 单 击 要 竺 按钮 ,绘制 图 3.28.22 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 在 ， 
输入 深度 值 10.0;， 单 击 吧 按钮， 完成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 
Step15. 创建 图 3.28.23b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 单 击 餐 对 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 


妃 旬 回 角 “按钮 ， 选 取 图 3.28.23a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 2.0。 











选取 此 而 为 
yy 草 绘 平面 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 3.28.23 ” 倒 圆 角 6 
Step16. 创建 图 3.28.24 所 示 的 孔 特征 1。 单 击 旧 对 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 外头 按 
钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.28.25 所 示 的 面 和 基准 轴 A_3 为 主 参照 在 操控 板 中 单 击 必 | 按 
钮 ， 再 单 击 “ 深 加 沉 头 孔 ”国有 按钮 ， 单 击 形状 按钮， 按照 图 3.28.26 所 示 的 “形状 ”界面 
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中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 ; 在 操控 板 的 司 文本 框 中 输入 直径 值 3.0， 选 取 深度 类 型 硅 ， 
输入 深度 值 10.0;， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 孔 特 征 1 的 创建 。 


选取 此 面 为 参照 


， 站 -5 ee 
4 区 


选取 该 圆 样 面 对 应 
的 轴 A_3 为 参照 


图 3.28.25 定义 孔 1 的 放置 参照 








厂 退出 埋头 孔 
图 3.28.26 ”了 筷 1 的 参数 设置 


Step17. 创建 图 3.28.27b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step16 创建 的 特征 
ED ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 并， 选取 RIGHT 基准 平 
面 为 镜像 平面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 3.28.27 镜像 1 
Step18. 创建 图 3.28.28b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 单 击 这 B 和 儿 E 醒 四 ， 单 
击 神 型 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 上， 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面， 
单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


Dy TOP ned 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 3.28.28 镜像 2 
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Step19. 创建 倒 圆 角 特 征 7。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 vx 区 域 中 的 他 间 加 第 “按钮 ， 选 
取 图 3.28.29 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 “ 倒 圆 角 半 径 ” 文 本 框 中 输入 值 1.5。 
选取 此 这 链 为 圆 角 参照 


™_ 
Su 


_、 


_、 





图 3.28.29 ”定义 倒 圆 角 7 的 参照 
Step20. 创建 图 3.28.30b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 8。 单 击 樟 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
训 倒 第 “ 控 乌 ， 选 取 图 3.28.30a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0， 
Step21. 创建 图 3.28.31b 所 示 的 倒 圆 角 特征 9。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
忆 甸 加 有“ 按钮 ， 选 取 图 3.28.31a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 1.0。 
选取 此 边线 为 圆 角 参 照 


下 大 图 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 3.28.30” 倒 圆 角 8 


| ] 


人 图 3.28.31 倒 圆 角 9 

Step22. 创建 倒 圆 角 特征 10。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ~x 区 域 中 的 他 旬 加 第 “按钮 ， 
选取 图 3.28.32 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 “ 倒 圆 角 半径 ”文本 框 中 输入 值 1.0。 

Step23. 创建 倒 圆 角 特 征 11。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 卫 甸 加 角 “按钮 ， 
选取 图 3.28.33 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 “ 倒 圆 角 半 径 ”文本 框 中 输入 值 1.0。 








b) 圆 角 后 











选取 此 边 链 为 贺 角 参照 





渤 取 此 边 链 为 圆 角 参照 


3.28.32 ”定义 倒 圆 角 10 的 参照 3.28.33 ”定义 倒 圆 角 11 的 参照 
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Step24. 保存 零件 模型 文件 。 
3.29 ”范例 3 一 一 塑料 登 


范例 概述 : 


本 范例 详细 讲解 了 一 款 塑料 营 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 运 
用 了 如 下 命令 : 实体 拉 伸 、 拔 模 、 完 、 阵 列 和 倒 贺 角 每。 其 中 氢 
模 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 用 心 体 会 。 零 件 模型 如 图 3.29.1 
所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
videovch03.29 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 模 型 文件 为 0 
D:\dbcereo4.1\work\ch03.29\plastic_stool.prt, 





3.30” 汇 例 4 一 一 塑料 挂 钧 


范例 概述 : 
本 范例 讲解 了 一 个 普通 的 塑料 挂钩 的 设计 过 程 ， 其 中 运用 了 简单 建 模 的 一 些 常 用 命令 ， 
如 拉 伸 、 镜 像 和 筋 等 命令 ， 其 中 筋 特征 运用 很 巧妙 。 零 件 模型 如 图 3.30.1 所 示 。 





图 3.30.1 零件 模型 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03.30 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\dbcreo4.1\work\ch03.30\top_dray.prt。 


3.31 范例 5 一 一 多 头 连接 机 座 


泄 例 概述 : 
该 零件 在 进行 设计 的 过 程 中 要 充分 利用 创建 的 曲面 。 该 零件 主要 运用 了 “ 拉 伸 ”“ 镜 像 ” 


ara EE 
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“ 偏 移 曲面 ”等 特征 命令 。 下面 介 绍 了 该 零件 的 设计 过 程 ， 零 件 模 型 如 图 3.31.1 所 示 。 


< 


图 3.31.1 零件 模型 





说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03.31 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\dbcreo4.1\work\ch03.31\handle.prt。 


3.32 3 六 多 


一 .选择 题 








1、 下 图 的 实体 是 由 左 侧 的 曲线 通过 “ 拉 伸 ”命令 完成 的 ， 请 指出 在 拉 伸 的 过 程 中 没有 
使 用 的 方法 (  )。 


A. 给 定 深度 B. 添加 锥 度 
C. 加 厚 草 绘 D. 拉 伸 为 实体 











2、 下 列 选 项 中 ， 对 于 拉 伸 特征 的 说 法 正确 的 是 ( ” )。 
A. 对 于 拉 伸 特征 ， 草 绘 截面 必须 是 封闭 的 

B. 对 于 拉 伸 特征 ， 草 绘 截面 可 以 有 交叉 线 串 

C. 拉 伸 特征 上 只 可 以 产生 实体 特征 ， 不 能 产生 曲面 特征 

D. 对 于 拉 伸 特征 ， 草 绘 截面 可 以 是 封闭 的 也 可 以 是 开放 的 
3、 下 列 选 项 中 ， 不 属于 拉 伸 深度 定义 形式 的 一 项 是 〈《 ” )。 
A. 定 值 B. 对 称 

C. 成 形 到 顶点 D. 到 选 定 的 

4、 在 模型 树 中 ， 默 认 的 有 几 个 基准 面 ? (  ) 

A 2 B. 3 个 

C. 


4 个 D. 1 个 
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5、 在 Creo 建 模 过 程 中 , 最 基础 的 是 草图 绘制 。 以 下 哪 类 平面 上 不 能 绘制 草图 ? (  ) 
A. 基准 面 B. 实体 乎 的 表面 

C. 曲面 D. 以 上 都 可 以 

6、 创 建 一 个 新 的 零件 时 应 选取 的 模板 是 ( ””)。 

A. mmks_asm design B. mmns_mfg_cast 

C. mmns_part_solid D. mmns_part_sheetmetal 
7“ 氢 模 ” 命 令 中 ， 氢 梗 角度 范 围 为 《 ” )。 

A. 0 -~10- B. 0 ~30- 

C. 一 30”-~0- D. 一 30”~+30 
8、 以 下 ( ) 可 以 创建 基准 轴 。 

A. 选 一 个 圆柱 面 B. 一 个 基准 面 

C. 一 条 曲线 C= 

9、 设 计 筋 的 要 求 正 确 的 有 《〈  ”)。 

A. 截面 必须 封闭 B. 草 绘 平面 可 为 曲面 
C. 截面 必 须 为 开放 D. 必须 要 局 部 坐标 系 
10、 编 辑 参 考 可 以 改变 特征 的 (  )。 

A. 截面 B. 定位 参 秀 

C. 定形 尺寸 D. 创建 方式 《如 拉 伸 、 旋 转 ) 
11、 阵 列 的 方向 最 多 可 为 (  )。 

A. 1 个 方 同 B. 2 个 方向 
G2 D. 4 个 方向 


12、 关 于 特征 的 隐藏 客 述 ， 不 正确 的 是 ( )。 

A. 可 以 隐藏 扎 、 倒 圆 角 等 特征 ， 也 可 以 隐藏 基准 面 、 基 准点 等 
.隐藏 的 特征 不 从 内 存 中 消失 ， 可 以 重新 恢复 

C. 隐藏 零件 中 东 些 较为 复杂 的 特征 ， 以 节省 重新 生成 的 时 间 
D. 隐藏 的 特征 将 永久 删除 

13、 清 除 内 存 命令 ， 可 以 消除 (  ”) 窗口 。 








中 


A. 当前 的 或 不 显示 的 B. 不 显示 的 
C. 当前 的 D. 所 有 的 
14、 章 绘 旋转 特征 时 ， 其 旋转 中 心 线 可 以 有 ( ” 
A. 一 条 B. 二 条 


C. 三 条 D. 多 条 
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1$、 构 建 抽 元 特征 时 ， 如 末 选 取 实 体 上 有 多 个 要 去 除 的 表面 时 ， 可 按 《 ) 复 选 。 
A.Ctm+ 民 标 左 键 B. Ctrl 键 

C. Shift 键 D. Ctrl+ 鼠 标 右键 

16、 下 列 关 于 章 绘 里 的 中 心 线 描述 正确 的 是 

A. 可 以 用 来 添加 对 称 约束 B. 不 可 以 作为 旋转 轴 

C. 可 以 作为 尺寸 参考 D. 以 上 说 法 都 正确 


17、 在 同一 草图 中 , 复制 并 粘贴 一 个 或 多 个 草图 时 ， 以 下 方法 中 哪 种 不 能 实现 ? (  ) 
A. Ctrl+C，Ctrl+V 

B. 选中 芭 图 单 击 “ 操 作 ” 区 域 中 的 复制 一 粘贴 

C. 忌 标 选中 并 拖 动 

D. 选中 草图 后 单 击 右键 ， 在 系统 弹出 的 快捷 亲 早 中 选择 复制 ， 然 后 右键 粘贴 

18、 如 条 您 做 了 一 个 轮廓 不 封 财 的 草图 ， 进 行 拉 伸 ， 会 出 现 以 下 哪 种 情况 ? (  ) 








A. 系统 提示 继续 将 会 生成 曲面 B. 不 能 进行 拉 伸 操作 

C. 无 反应 D. 以 上 说 法 部 不 正确 

19、 对 实体 进行 抽 元 时 ， 下 列 交 法 正确 的 是 ” ”)。 

A. 抽 却 时 其 壁 厚 可 以 不 相同 B. 抽 元 时 可 以 去 除 一 个 或 多 个 面 

















C. 抽 元 时 其 壁 厚 系统 默认 为 均 勾 D. 以 上 说 法 部 正确 
20、 有 这 样 一 个 草图 ， 是 两 个 没有 交集 的 于， 对 其 进行 拉 伸 ， 会 出 现 什么 情况 ( ” )。 











A. 提示 不 能 生成 不 连续 的 实体 B. 生成 两 个 实体 

C. 不 能 生成 实体 D. 以 上 说 法 都 不 正确 
21、 下 面 几 种 情况 中 ， 哪 个 不 能 满足 建立 一 个 新 基准 面 的 条 件 ? (  ) 
A. 一 个 面 和 平移 一 个 距离 B. 一 个 面 和 一 个 轴线 
C. 一 段 螺 旋 线 D. 一 个 面 和 一 个 顶点 
22、 打 开 软 件 后 首先 要 做 的 是 ( ” )。 

A. 命名 B. 选择 基准 面 

C. 创建 一 个 公制 的 零件 D. 设 定 工作 日 录 
23、 建 模 基准 不 包括 ( ” ”)。 

A. 基准 坐标 系 B. 基准 线 

C. 基准 面 D. 基准 轴 

24、 人 完成 下 图 所 示 的 操作 最 快捷 有 效 的 方法 是 (  )。 

A. 镜像 B. 圆周 阵列 


C. 线性 阵列 D. 填充 阵列 


184 


Creo 4.0 机 械 设计 教程 (高 校本 科教 材 ) 











25、 创 建 下 岁 所 示 的 充 体 异型 ， 需 要 进行 抽 元 、 撤 模 和 倒 圆 角 ， 它 的 先后 次 序 应 该 是 
)。 





A. 倒 圆 角 、 拔 模 、 抽 壳 B. 氢 模 、 抽 元 、 倒 圆 角 
C. 氢 模 、 倒 圆 角 、 抽 移 D 不 2) 局 
.判断 题 








1、 拉 伸 方 向 总 是 垂直 于 草图 基准 面 。( ) 

2、 旋 转 特征 的 旋转 轴 必 须 是 基准 区 域 的 中 心 线 。( ) 

3、 在 Creo 中 ， 同 一 个 草图 能 够 被 多 个 特征 共 圣 。( ) 

4、 对 实体 进行 抽 元 时 ， 可 以 在 一 次 操作 结束 中 ， 产 生 不 同 的 壁 厚 。( ) 

5、 在 阵列 中 对 原 特 征 进行 编辑 ， 阵 列 生 成 的 特征 不 会 一 起 变化 。( ) 

6、 利 用 文件 下 拉 瑟 日 中 的 关闭 窗口 项 可 以 天 闭 子 窗口 ， 但 不 能 将 模型 从 内 存 中 删除 。 
( ) 








7、 在 删除 特征 时 必须 先 删除 父 特 征 ， 后 删除 子 特征 。( ”) 

8、 抽 元 时 ， 和 输入 的 厚度 可 以 是 正 值 ， 也 可 以 是 负 值 ， 但 厚度 必须 相同 。(  ) 
9、 在 便 型 树 中 ， 所 有 的 零 部 件 都 可 被 移动 。(  ) 

10、 创 建 筋 特征 的 要 求 是 其 截面 必 须 封 闭 且 与 实体 相交 。(  ) 

11、 较 大 半径 的 圆 角 操作 应 该 在 抽 元 之 前 进行 。(  ) 


1、Creo 中 的 约束 是 什么 ， 如 何 添加 和 去 除 约束 ? 
2、 由 草图 创建 实体 有 什么 优势 ? 
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四 . 制作 模型 


1、 创 建 图 3.32.1 所 示 的 六 角 螺 母 模 型 ， 操 作 提 示 如 下 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 模型 命名 为 fix_nut.prt。 
Step2. 创建 图 3.32.2 所 示 的 实体 拉 伸 特征 ， 和 截面 草图 如 图 3.32.3 所 示 ， 深 度 值 为 5.0。 





图 3.32.1 零件 模型 图 3.32.2 ”实体 拉 伸 特征 图 3.32.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 3.32.4 所 示 的 旋转 切 前 特征 ， 和 截面 章 几 如 图 3.32.5 所 示 。 


> 切削 后 的 表面 





图 3.32.4 ”旋转 切 前 特征 图 3.32.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 3.32.6 所 示 的 倒 角 特征 ， 倒 角 方 案 为 DXD，D 值 为 0.5。 
Step5. 创建 图 3.32.7 所 示 的 螺纹 修饰 ， 主 直径 值 为 10.0。 


则 纹 修饰 ~ 、_ _- -起 始 曲 面 





N 


指定 到 此 曲面 《底面 ) 
图 3.32.6 ” 倒 角 特征 图 3.32.7 ”螺纹 修饰 特征 





2、 创 建 图 3.32.8 所 示 的 转轴 模型 ， 操 作 提示 如 下 所 缺 尺寸 可 目 行 确定 )。 





图 3.32.8 ”转轴 模型 


Stepl. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 shaft.prt。 
Step2. 创建 图 3.32.9 所 示 的 实体 旋转 切 前 特征 1， 截 面 草图 如 图 3.32.10 所 示 ， 旋 转 类 
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型 为 洼 ， 旋 转角 度 值 为 360.0。 







| 104.0 
| 
me。 旋转 轴线 |- 750 人 
和 | 48.0 
| 一 一 二 
~ 66.0 — | 52.0 - 50.0 - 40.0 -- 
二 | 4 二 = 
1 
379.0 


图 3.32.9 ”实体 旋转 切削 特征 1 图 3.32.10 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 3.32.11 所 示 的 实体 旋转 切削 特征 2、3 均 为 3X1 的 退 刀 槽 )。 





图 3.32.11 实体 旋转 切削 特征 2、3 





Step4. 创建 图 3.32.12 所 示 的 镜像 特征 1， 镜 像 Step3 中 所 创建 的 旋转 切 前 特征 3。 
Step5. 创建 图 3.32.13 所 示 的 实体 旋转 切削 和 将 征 4〈 也 是 3X1 的 退 刀 横 )。 





镜像 特征 1 ”镜像 参考 平面 
\ ’ 





图 3.32.12 ”镜像 特征 1 图 3.32.13 ”实体 旋转 切削 特征 4 


Step6. 创建 图 3.32.14a 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1( 键 横 1)。 


12.0 一 一 





b) 截面 草图 
图 3.32.14” 拉 伸 切 前 特征 1 


Step7. 创建 图 3.32.15a 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2〈 键 2)。 
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a) 拉 伸 切削 特征 2 b) 截面 草图 
图 3.32.15” 拉 伸 切削 特征 2 


Step8. 创建 图 3.32.16 所 示 的 倒 角 特征 (可 以 分 步 进 行 ， 也 可 以 一 次 创建 完成 )。 





图 3.32.16 ” 倒 角 特征 


3、 创 建 图 3.32.17 所 示 的 传动 轴 模 型 ， 操 作 提 示 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 模型 命名 为 transmisson_shaft.prt。 

Step2. 创建 图 3.32.18 所 示 的 旋转 特征 ， 截 面 草图 如 图 3.32.19 所 示 ， 深 度 类 型 为 二 ， 
深度 值 为 360.0。 





图 3.32.18 ”旋转 特征 图 3.32.19 ”截面 草图 





螺旋 节 距 为 4， 螺 旋 的 扫描 轨迹 线 如 图 3.32.21 所 示 ; 截面 草图 如 图 3.32.22 所 示 。 
Step4. 创建 图 3.32.23 所 示 的 孔 特征 1。 孔 轴线 位 置 如 图 3.32.23 所 示 ， 孔 类 型 为 县， 





孔 为 “ISO 螺 孔 标准 ”并 按 下 “螺纹 ”按钮 包 和 “ 沉 头 孔 ” 按 钮 嘻 ， 螺 孔 大 小 为 M2X4， 
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扫描 轨迹 线 
/ 
旋转 轴 ， 
/ 





图 3.32.21 螺旋 的 扫 摘 轨迹 线 
放大 图 




















3.32.22 ”截面 草图 





图 3.32.23 ”和 孔 特 征 1 
Step5. 阵列 Step4 中 所 创建 的 孔 特 征 1， 阵 列 类 型 为 轴 阵 列 ， 阵 列 后 的 特征 阵列 特征 1)》 如 
图 3.32.24 所 示 。 
Step6. 创建 图 3.32.25 所 示 的 孔 特 征 2。 了 和 孔 轴线 位 置 如 图 3.32.25 所 示 ， 轴 线 所 在 平面 为 
TOP 基准 平面 , 距 次 参考 平面 2 的 距离 为 8.0; 孔 类 型 为 直 孔 号 ,直径 为 4.0, 深度 类 型 为 4E， 





3.32.25 ”了 筷 特 征 2 
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4、 创 建 图 3.32.26 所 示 的 连接 板 模型 ， 操 作 提 示 如 下 《所 缺 尺 寸 可 自行 确定 )。 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 模型 命名 为 connection_board.prt。 

Step2. 创建 图 3.32.27 所 示 的 实体 拉 伸 特征 ,截面 草图 如 图 3.32.28 所 示 , 拉 伸 类 型 为 旦 ， 
拉 伸 厚度 值 为 300.0。 

Step3. 创建 图 3.32.29 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 

Step4. 创建 图 3.32.30 所 示 的 孔 特 征 1、2。 

Step5. 创建 图 3.32.31 所 示 的 镜像 特征 1。 镜 像 Step4 中 创建 的 孔 特 征 1、2 






160.0 





国 180.0 
图 3.32.26 ”连接 板 模型 图 3.32.27” 实体 拉 伸 特征 图 3.32.28 ”截面 草图 
镜像 参考 平面 





SH 


图 3.32.29 ” 倒 圆 角 特 征 1 图 3.32.30 ”和 孔 特 征 1、2 图 3.32.31 镜像 特征 1 
Step6. 创建 图 3.32.32a 所 示 的 筋 〈 肋 ) 特征 1。 


一 
120.0| ] 
a) 筋 〈 肋 ) 特征 1 b) 截面 草图 c) 加 材料 方向 及 筋 ( 肪 ) 的 厚度 
图 3.32.32 筋 ( 肋 ) 特征 1 
Step7. 如 图 3.32.33 所 示 ， 创 建 各 边线 的 倒 加 角 特 征 ( 注 意 倒 圆 角 的 顺序 ， 不 同 的 顺序 


可 能 得 出 的 结果 不 同 ， 甚 至 导致 特征 生成 失败 )。 
Step8. 创建 图 3.32.34 所 示 的 倒 角 特征 。 








-; 放大 图 | 


i 一 亚 亚 
1 





图 3.32.33 ”各 个 倒 圆 角 特征 图 3.32.34 ” 倒 角 特征 
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5、 创 建 图 3.32.35 所 示 的 入 和 运 星 模型 ， 操 作 提 示 如 下 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模 型 ， 将 零件 模型 命名 为 lucky_star.prt。 
Step2. 创建 图 3.32.36 所 示 的 实体 拉 伸 特征 1( 轴 阵列 )， 截 面 草图 如 图 3.32.37 所 示 。 


深度 类 型 为 共 ， 深 度 依 为 4.0。 


图 3.32.35 ”零件 模型 图 3.32.36 ”实体 拉 伸 特征 1 图 3.32.37 截面 草图 
Step3. 创建 图 3.32.38a 所 示 的 实体 拉 伸 特征 2。 深 度 类 型 为 芝 ， 深 度 值 为 3.5。 
Step4. 创建 图 3.32.39 所 示 的 阵列 特征 1( 轴 阵列 )。 选 择 实体 拉 伸 特征 2, 选取 网 3.32.39 
中 的 轴线 作为 阵列 的 中 心 轴 。 














80.0 
| + 
a) 拉 伸 特征 2 b) 截面 草图 
图 3.32.38 ”实体 拉 伸 特征 2 图 3.32.39 ”阵列 特征 1 


Step5. 创建 图 3.32.40a 所 示 的 旋转 切削 特征 1。 





a) 创建 旋转 切削 特征 1 b) 旋转 特征 截面 草图 c) 旋转 特征 切除 方向 
图 3.32.40 ”旋转 切削 特征 1 

Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 。 

(1) 创建 图 3.32.41a 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 

(2) 创建 图 3.32.41b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 

(3) 创建 图 3.32.41c 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 

(4) 创建 图 3.32.41d 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 
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a) 创建 倒 圆 角 特 征 1 b) 创建 倒 圆 角 特征 2 c) 创建 倒 圆 角 特征 3 d) 创建 倒 圆 角 特征 4 
图 3.32.41 倒 圆 角 特 征 
Step7. 创建 图 3.32.42a 所 示 的 抽 壳 特征 。 要 除去 的 曲面 如 图 3.32.42b 所 示 ， 抽 过 厚度 
值 为 0.08。 
注意 : 抽 壳 的 厚度 过 大 可 能 导致 特征 生成 失败 。 








要 防守 的 曲 
a) 抽 壳 特征 b) 旋转 特征 截面 草图 
图 3.32.42” 抽 壳 特征 
6、 创 建 图 3.32.43 所 示 的 曲柄 模型 〈 所 缺 尺 寸 可 自行 确定 )， 操 作 提 示 如 下 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 模型 命名 为 crank.prt。 
Step2. 创建 图 3.32.44 所 示 的 实体 拉 伸 特征 1， 截 面 草图 如 图 3.32.45 所 示 。 
Step3. 创建 图 3.32.46 所 示 的 实体 拉 伸 特征 2。 





E 动 
CE ES 
图 3.32.43 ”零件 模型 图 3.32.44 ”实体 拉 伸 特 征 1 


拉 伸 特征 2 





图 3.32.45 ”截面 草图 图 3.32.46 实体 拉 伸 特征 2 


Step4. 创建 图 3.32.47 所 示 的 实体 拉 伸 特征 3。 

Step5. 创建 图 3.32.48 所 示 的 四 个 筋 〈 肋 ) 特征 (可 使 用 复制 、 镜 像 等 操作 )。 
Step6. 创建 图 3.32.49 所 示 的 孔 特 征 1。 

Step7. 创建 图 3.32.50 所 示 的 孔 特 征 2、3。 
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四 个 筋 ( 肋 〉 特征 
人 





图 3.32.47 ”实体 拉 伸 特 征 3 图 3.32.48 ” 筋 ( 肋 ) 特征 
孔 特征 2、3 


— 
3 
Se 
— 
> 
es 


孔 特征 1 
V4 








图 3.32.49” 孔 特征 1 图 3.32.30” 孔 特 征 2、3 


Step8. 创建 图 3.32.51 所 示 的 倒 角 特征 1。 
Step9. 创建 图 3.32.52 所 示 的 倒 角 特征 2。 





倒 角 特征 2 
倒 角 特征 1 Ee 
0 A 到 I ~ 
一 全 = ap A. 2 2 
5 ~ < \ | 于 ) 本 一 
na 7 





图 3.32.51 倒 角 特征 1 图 3.32.52” 倒 角 特征 2 


7、 创 建 图 3.32.53 所 示 的 “ 热 得 快 ” 模 型 《所 缺 尺 寸 可 日 行 确定 )， 操 作 提 示 如 下 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 模型 命名 为 liquids_electric_heater.prt。 







EY 


图 3.32.53 “ 热 得 快 ” 模 型 


Step2. 创建 图 3.32.54 所 示 的 旋转 特征 。 
Step3. 创建 扫描 特征 。 扫 描 轨 迹 如 图 3.32.55 所 示 ， 扫 描 截 面 如 图 3.32.56 所 示 。 


i | er 
OO 


图 3.32.54 ”旋转 特征 











图 3.32.56 ” 扫 摘 和 截面 (从 空间 位 置 看 ) 
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8、 创 建 图 3.32.57 所 示 的 shell.prt 模型 ， 并 进行 抽 壳 练习 。 操 作 提 示 如 下 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 模型 命名 为 shell.prt。 
Step2. 创建 图 3.32.58 所 示 的 混合 特征 ， 两 截面 章 岁 如 网 3.32.59 所 示 ， 两 珊 面 深 度 值 


为 70。 








100.0 一 “| 


:Ls; 





图 3.32.57 ”shell.prt 模型 图 3.32.58 ”混合 特征 图 3.32.59 截面 草图 
Step3. 创建 图 3.32.60a 所 示 的 旋转 切削 特征 1， 截 面 草图 如 图 3.32.60b 所 示 。 
Step4. 对 shell 进行 抽 壳 。 选 取 图 3.32.61 所 示 的 面 为 抽 壳 要 去 除 的 面 ， 抽 壳 厚 度 值 为 





2.0。 
Step5. 进行 图 3.32.62 一 图 3.32.65 所 示 的 抽 壳 练习 ， 选 取 不 同 的 要 去 除 的 面 ,会 得 到 不 


癌 的 抽 元 结 朱 。 
此 表面 要 去 除 


2.0 0_THICh 










a) 旋转 切削 特征 1 b) 截面 草图 


3.32.60 ”旋转 切削 特征 1 3.32.61 抽 壳 
此 表面 要 去 除 此 表面 要 去 除 ”站 
’ N oR 









a) 要 去 除 的 面 b) 抽 壳 后 a) 要 去 除 的 面 b) 抽 壳 后 
图 3.32.62” 抽 壳 练 习 1 色 3.32.63” 抽 过 练习 2 


此 表面 要 去 除 
、\ 





a) 要 去 除 的 面 b) 抽 壳 后 a) 要 去 除 的 面 b) 抽 壳 后 
到 3.32.64” 抽 壳 练 习 3 图 3.32.65” 抽 壳 练习 4 
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9、 创 建 图 3.32.66 所 示 的 手 轮 模型 〈 所 缺 尺 寸 可 上 自行 确定 )， 操 作 提 示 如 下 。 
Step1. 狐 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 模型 命名 为 handwheel.prt。 
Step2. 创建 图 3.32.67a 所 示 的 旋转 特征 ， 旋 转 特 征 截 面 形 状 如 图 3.32.67b 所 示 。 





a) 旋转 特征 bp) 旋转 特征 截面 形状 
图 3.32.66 手 轮 模型 图 3.32.67 ”旋转 特征 

Step3. 创建 图 3.32.68 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

Step4. 创建 图 3.32.69a 所 示 的 扫 摘 特征 ， 其 扫描 轨迹 如 图 3.32.69b 所 示 。 





从 A 向 看 a) 扫描 特征 p) 扫描 轨迹 
图 3.32.68 拉 伸 特征 1 图 3.32.69 ”扫描 特征 及 扫描 轨迹 


Step5. 添加 阵列 特征 ， 阵 列 Step4 中 所 创建 的 扫描 特征 ， 如 图 3.32.70 所 示 。 
Step6. 创建 图 3.32.71a 所 示 的 拉 伸 特征 2， 截面 形状 如 图 3.32.71b 所 示 。 





a) 拉 伸 特征 2 bp) 截面 形状 
图 3.32.70 ”阵列 特征 图 3.32.71 ” 拉 伸 特征 2 及 截面 草图 


Step7. 创建 图 3.32.72 所 示 的 拉 伸 特征 3。 
Step8. 创建 图 3.32.73 所 示 的 螺纹 孔 。 








图 3.32.72” 拉 伸 特 征 3 图 3.32.73 ”螺纹 孔 
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Step9. 创建 图 3.32.74 所 示 的 倒 圆 角 特 征 。 

Step10. 创建 图 3.32.75 所 示 的 倒 角 特征 。 

注意 : 倒 圆 角 的 顺序 若 安 排 不 当 ， 则 可 能 导致 特征 生成 失败 ,或 者 生成 的 倒 圆 角 凑 乱 、 
不 圆滑 。 





图 3.32.74” 倒 圆 角 图 3.32.75 ” 倒 角 

10、 本 习题 是 一 个 注 板 混合 特征 ， 它 由 六 个 截面 组 成 ， 零 件 柑 型 如 图 3.32.76 所 示 ， 操 
作 提 示 如 下 《〈 上 所 缺 矿 寸 可 目 行 确定 )。 

Step1. 新 建 并 命名 零件 模型 为 blend_plate.prt。 

Step2. 选择 你 到 ”mm 形状 ” 天 忆 混 各 命令 。 

Step3. 第 一 、 第 二 截面 如 图 3.32.77 所 示 ， 第 三 、 第 四 截面 如 网 3.32.78 所 示 ， 第 五 、 
第 六 截面 如 图 3.32.77 所 示 。 

Step4. 注 板 厚度 值 为 1.5。 

Step5. 第 二 截面 到 第 一 截面 的 距离 值 为 100， 第 三 截面 到 第 二 截面 的 距离 值 为 50， 第 
四 截面 到 第 三 截面 的 距离 为 值 100， 第 五 截面 到 第 四 规 面 的 距离 值 为 50， 第 六 截面 到 第 五 
截面 的 距离 值 为 100。 











图 3.32.78 ”截面 图 形 (二 ) 








和 件 模型 如 图 3.32.79 


名 


11、 本 习题 主要 运用 了 实体 拉 伸 、 扫 描 、 倒 圆 角 和 抽 却 等 命令 ， 
所 示 “〈 上 所 缺 尺 寸 可 上 自行 确定 )。 操 作 提 示 如 下 。 
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Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模 型 ， 将 零件 模型 命名 为 up_cover.prt。 
Step2. 创建 图 3.32.80 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 实体 拉 伸 特征 1。 截 面 草图 如 图 3.32.81 
所 示 ， 深 上 度 什 为 200.0。 


\ 
\ 
、 
\ 
\ 
人 
和 ~ 








TOP 


50.00 
图 3.32.79 ”零件 模型 图 3.32.80 实体 拉 伸 特征 1 图 3.32.81 截面 草图 


Step3. 创建 图 3.32.82 所 示 的 伸 出 项 扫描 特征 。 轨 迹 章 网 及 标注 如 网 3.32.83 所 示 ， 扫 





描 截 面 草图 如 图 3.32.84 所 示 。 
,选取 此 边 为 参考 绘制 此 中 心 线 作为 辅助 线 
| TT | 


120.00 
















图 3.32.82 ”添加 扫描 特征 图 3.32.83 ”绘制 并 标注 轨迹 草图 


FRONT 


一 25.00 
RIGHT 
a) 与 屏幕 平行 的 状态 b) 与 屏幕 不 平行 的 状态 


图 3.32.84 ” 扫 摘 截面 草图 
Step4. 创建 图 3.32.85 所 示 的 零件 实体 拉 伸 特征 2。 特征 的 截面 草图 如 图 3.32.86 所 
示 〔 四 条 边线 均 为 “使 用 边 ”); 拉 伸 方式 为 尘 (至 曲面 )， 然 后 选取 图 3.32.85 所 示 的 曲面 。 








选 此 侧面 为 意 综 平 面 的 参考 平面 a 
、 > 





I 


DS 
~ 


人 人、 } | 
选取 此 曲面 i 





选 此 底面 为 草 绘 平面 
图 3.32.85 ”实体 拉 伸 特征 2 图 3.32.86 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 3.32.87 所 示 的 圆 角 特征 1， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 


第 3 章 零件 设计 197 


Step6. 创建 图 3.32.88 所 示 的 圆 角 特征 2， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 





图 3.32.87 ”添加 圆 角 特征 1 图 3.32.88 ”添加 圆 角 特征 2 
Step7. 创建 抽 壳 特征 ， 要 去 除 的 面 如 图 3.32.89 所 示 ， 壁 厚 值 为 2.0。 


= 一 * 选择 这 三 个 面 为 要 去 除 的 面 < 


图 3.32.89” 抽 过 特征 









12、 根 据 图 3.32.90 所 示 的 提示 步 又 创建 向 轮 的 三 维 模型 《所 缺 尺 寸 可 目 行 确定 )， 将 
零件 模型 命名 为 strap_wheel.prt。 


®-@-©@I°© 


a) 实体 拉 伸 b) 旋转 实体 c) 旋转 切削 d) 孔 特 征 


四 -但 -人 @@: 


g) 倒 圆 角 与 倒 角 f) 和 孔 特征 〈 沉 筷 》 e) 拉 伸 切削 《〈 键 模 ) 









放大 图 


ee 





图 3.32.90“ 带 轮 三 维 模型 的 创建 步骤 


13、 根 据 图 3.32.91 所 示 的 基 座 (base.prt) 的 各 个 视图 ， 创 建 零件 三 维 模型 〈 所 缺 尺 寸 
可 目 行 确定 )。 

14、 根 据 图 3.32.92 所 示 的 轴承 座 (bearing_best) 的 各 个 视图 ， 创 建 零 件 三 维 模 型 (所 
缺 尺 寸 可 日 行 确定 )。 

15、 根 据 图 3.32.93 所 示 的 工程 图 ， 创 建 零件 三 维 模型 一 一 螺钉 〈bolt.prt)。 

16、 根 据 图 3.32.94 所 示 的 工程 网 ， 创 建 零 件 三 维 模型 一 一 法 兰 盘 (flange_plate.prt)。 
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3.32.91 基 座 的 视图 及 尺寸 





俯视 图 轴 侧 图 2 
3.32.92 ”轴承 座 的 各 个 视图 








3.32.93 螺钉 工程 图 3.32.94 法 兰 盘 工程 图 
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17、 根 据 图 3.32.95 所 示 的 工程 出 ， 创 建 零件 三 维 模型 一 一 文风 (bracket.prt)。 





未 注 圆 前 R1 





图 3.32.95 ”支架 工程 图 





18、 根 据 图 3.32.96 所 示 的 工程 图 ， 创 建 零件 三 维 模型 一 基 座 《〈base.prt)。 








图 3.32.96 ” 基 座 工程 图 
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19、 根 据 图 3.32.97 所 示 的 工程 图 ， 创 建 稚 件 三 维 模型 一 一 阶 桂 轴 (shaft.prt)。 














i 本 症 汪 日 而 汪汪 本 天 国 吉 





图 3.32.97 ”阶梯 轴 工 程 图 
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20、 根 据 图 3.32.98 所 示 的 工程 图 ， 创 建 零 件 三 维 模 型 一 一 齿轮 御 (gear_housing.prt)。 


ZX 


AAA 


GZ 了 IE 


AAA egg 


SS 


NN 


技术 要 求 
未 注 圈 般 半 餐 为 扩 了 ~ 后 5， 














图 3.32.98 ”齿轮 箱 工 程 图 
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一 个 产品 往往 是 由 多 个 零件 组 合 (装配 ) 而 成 的 ， 零 件 的 组 合 是 在 装配 
模块 中 完成 的 。 在 实际 装配 设计 中 ， 为 了 进一步 提高 工作 效率 以 及 更 加 方便 、 更 加 清晰 地 
了 解 装 配 模型 的 结构 等 ， 可 以 建立 各 种 模型 的 视图 并 加 以 管理 。 在 Creo 4.0 中 ， 管 理 视图 
的 功能 在 “视图 管理 器 ”中 完成 ， 它 可 以 管理 “简化 表示 ”视图 、“ 和 样式 ”视图 、“ 分 解 ” 
视图 、“ 定 向 ”视图 ， 以 及 这 些 视图 的 组 合 视图 。 通 过 本 章 内 容 的 学 习 ， 学 员 可 以 了 解 产 
品 装配 的 一 般 过 程 ， 掌 握 一 些 基 本 的 装配 技能 。 本 章 主要 内 容 包 括 : 


e@ 在 装配 体 中 复制 和 阵列 元 件 e@ 装配 约束 的 编辑 定义 
@ 修改 装配 体 中 的 元 件 e 基本 装配 约束 
e 装配 体 中 的 层 操作 e 模型 的 视图 管理 


4.1 基本 交配 约束 


在 Creo 4.0 装配 环境 中 ， 通 过 定义 装配 约束 ， 可 以 指定 一 个 元 件 相对 于 装配 体 〈 组 件 ) 
中 其 他 元 件 (或 特征 ) 的 放置 方式 和 位 置 。 闭 配 约 束 的 类 型 包括 “重合 ”角度 俩 移 ” 和 “ 距 
离 ” 等 约束 。 一 个 元 件 通 过 闭 配 约束 添加 到 厂 配 体 中 后 ， 它 的 位 置 会 随 看 与 其 有 约束 关系 
的 元 件 的 改变 而 相应 改变 ， 而 且 约 束 设置 值 作为 参数 可 随时 修改 ， 并 可 与 其 他 参数 建立 关 
系 方程 ， 这 样 整 个 装配 体 实际 上 古 一 个 参数 化 的 装配 体 。 

关于 装配 约束 ， 请 注意 以 下 几 点 。 

@ ”一 般 来 说 ， 建 立 一 个 装配 约束 时 ， 应 选取 元 件 参 考 和 组 件 参 考 。 元 件 参 考 和 组 件 

参考 是 元 件 和 装配 体 中 用 于 约束 定位 和 定向 的 点 、 线 、 面 。 例 如 ， 通 过 “重合 ” 
约束 将 一 根 轴 放 入 装配 体 的 一 个 孔 中 ， 轴 的 中 心 线 就 是 元 件 参 考 ， 而 孔 的 中 心 线 
就 是 组 件 参 考 。 

@ 系统 一 次 只 添加 一 个 约束 。 例 如 ， 不 能 用 一 个 “重合 ”约束 将 一 个 零件 上 两 个 不 
同 的 孔 与 装配 体 中 的 另 一 个 零件 上 两 个 不 同 的 孔 中 心 重 合 ， 人 必须 定义 两 个 不 同 的 
“让 0 本。 

@ Creo 4.0 著 配 中 ， 有 些 不 同 的 约束 可 以 达到 同样 的 效果 ， 如 选择 两 平面 “重合 ”与 
定义 两 平面 的 “距离 ”为 0， 均 能 达到 同样 的 约束 目的 ， 此 时 应 根据 设计 意图 和 产 
品 的 实际 安装 位 置 选择 合理 的 约束 。 

@ 要 对 一 个 元 件 在 装配 体 中 完整 地 指定 放置 和 定向 ( 即 完整 约束 )， 往 往 需要 定义 数 




















4.1.1 
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个 装配 约束 。 

在 Creo 4.0 中 装配 元 件 时 ， 可 以 将 多 于 所 需 的 约束 添加 到 元 件 上 。 即 使 从 数学 的 角 
度 来 说 ， 元 件 的 位 置 已 完全 约束 ， 但 是 还 可 能 需要 指定 附加 约束 ， 以 确保 装配 件 达 
到 设计 意图 。 建 议 将 附加 约束 限制 在 10 个 以 内 ， 系 统 最 多 允许 指定 50 个 约束 。 


[44 距离 29 约 来 


使 用 “距离 ”约束 定义 两 个 疤 配 元 件 中 的 点 、 线 和 和 平面 乙 间 的 距离 值 。 约 束 对 象 可 以 








是 元 件 中 的 平整 表面 、 边 线 、 顶 点 、 基 准点 、 基 准 平 面 和 基准 办， 所 选 对 象 不 必 是 同一 种 


类 型 ， 














如 可 以 定义 一 条 直线 与 一 个 平面 之 间 的 距离 。 当 约束 对 象 是 两 平面 时 ， 两 平面 平行 





(图 4.1.1); 当 约 束 对 象 是 两 直线 时 ， 两 直线 平行 ， 当 约束 对 象 是 一 直线 与 一 平 徊 时 ， 下 线 








与 平面 平行 。 当 距离 值 为 0 时 ， 所 选 对 象 将 重合 、 共 线 或 共 面 。 


4.1.2 

















| 
一 ) 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 4.1.1 “距离 ”约束 





“角度 偶 移 ”约束 














用 “角度 偶 移 ”约束 可 以 定义 两 个 疹 配 元 件 中 的 平面 之 间 的 角度 ， 也 可 以 约束 线 与 线 、 
线 与 面 乙 间 的 角度 。 该 约束 通 利 需 要 与 其 他 约束 配合 使 用 , 才能 准确 地 定位 角度 〈 图 4.1.2)。 


这 两 个 而 约束。 
“角度 偏 移 ” ~ -人 人 一- 


4.1.3 





L_ | A AL a Ee ee 
WE 人» 一 全 
约束 “重合 3 中 站， 人 - 





a) 约束 前 b) 约束 后 
图 4.1.2 “角度 仿 移 ”约束 


“平行 ”约束 








用 “平行 ”约束 可 以 定义 两 个 北 配 元 件 中 的 平面 平行 ， 如 图 4.1.3b 所 示 。 也 可 以 约束 





204 Creo 4.0 机 械 设计 教程 (高 校本 科教 材 ) 


线 与 线 及 线 与 向平 行 。 


We > CR A \ : 


纵 1 厅 冶 if a 你 
和 图 4.1.3 “平行 ”约束 本 









4.1.4 “重合 ”约束 





“重合 ”约束 是 Creo 4.0 北 配 中 应 用 最 多 的 一 种 约束 ， 该 约束 可 以 定义 两 个 装配 元 件 
中 的 点 、 线 和 面 重 合 ， 约 束 的 对 象 可 以 是 实体 的 顶点 、 边 线 和 平面 ， 可 以 是 基准 特征 ， 还 
可 以 是 具有 中 心 轴线 的 旋转 面 “ 柱 面 、 锥 面 和 球面 等 )。 

下 面 根据 约束 对 象 的 不 同 ， 列 出 几 种 币 见 的 “重合 ”约束 的 应 用 情况 。 




















1. “ 面 与 面 ”重合 

用 “ 面 与 面 ” 约 束 可 使 装配 体 中 的 两 个 平面 《表面 或 基准 平面 ) 重合 并 日朝 问 相 同方 
回 ， 如 图 4.1.4b 所 示 ; 也 可 输入 偏 距 值 ,使 两 个 平面 离开 一 定 的 距离 ， 如 图 4.1.4c 所 示 。“ 午 
合 ” 约 束 也 可 使 圆柱 面 的 轴线 重合 ， 如 图 4.1.5b 所 示 ， 或 者 使 两 个 点 重合 。 另 外 ,“ 重 合 ” 
约束 还 能 使 两 条 边 或 两 个 旋转 曲面 重合 。 

















选取 元 件 1 的 对 齐 面 选取 元 件 2 的 对 齐 面 
NU 一 ， 加 | LL 
a) 重合 前 b) 重合 约束 c) 距离 重合 


图 4.1.4 “ 面 与 面 ” 重 合 


一 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 4.1.5 “圆柱 面 ”重合 







选取 元 件 1 的 孔 的 圆柱 面 


— 


选取 元 件 2 的 币 的 圆柱 面 





2. “ 线 与 线 ” 重合 
当 约 束 对 象 是 直线 或 基准 轴 时 ， 和 直线 或 基准 轴 相 重合 ， 如 图 4.1.6b 所 不 。 
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瑟 一 苔 


a) 重合 前 b) 重合 后 
图 4.1.6 “ 线 与 线 ” 重 合 





选取 元 件 1 的 重合 轴 


选取 元 件 2 的 重合 轴 





3. “ 线 与 点 ”重合 








用 “ 线 与 点 ”和 章 合 可 将 一 条 线 与 一 个 点 草 合 。“ 线 ”可 以 是 和 零件 或 装配 件 上 的 边线 、 轴 
线 或 基准 曲线 ;“ 点 ”可 以 是 项 点 或 基准 点 ， 如 图 4.1.7b 所 示 。 


元 件 2 上 的 顶点 紧 


选取 元 件 2 由 在 元 作 1 的 边线 
1 a) 
Wat 1 上 


的 此 边线 
a) 约束 前 b) 约束 后 


图 4.1.7 ““ 线 与 点 ”重合 





4. “ 面 与 点 ?” 重合 


用 “ 面 与 点 ”重合 可 使 一 个 曲面 和 一 个 点 重合 。“ 曲面 ”可 以 是 零件 或 禄 配件 上 的 基准 
平 徊 、 曲 和 面 特征 或 零件 的 表面 ;“ 扣 ”可 以 是 零件 或 站 配 件 上 的 项 反 或 基准 点 ， 如 图 4.1.8b 
所 示 。 














选取 元 件 1 上 的 此 平面 元 件 2 上 的 顶点 
上 紧 贴 在 元 件 1 的 
| < ”平面 上 
Ss DD 
选取 元 件 2 了 的 此 顶点 
a) 约束 前 b) 约束 后 


图 4.1.8 “和 面 与 所 ”和 草 合 
5. “ 线 与 面 ” 重 合 


用 “ 线 与 面 ”重合 可 将 一 个 曲面 与 一 条 边线 重合 “曲面 ”可 以 是 零件 或 痛 配 件 中 的 基 
准 平 面 、 表 面 或 曲面 面 组 :“ 边 线 ” 为 零件 或 猴 配 件 上 的 边线 ， 如 图 4.1.9b 所 示 。 











选取 元 件 1 上 的 此 平面 
Pe 元 人 2 二 的 这 线 紧 贴 在 元 件 工 的 平面 上 
a) 约束 前 b) 约束 后 


图 4.1.9 “ 线 与 面 ”重合 
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6. “坐标 系 ” 重 合 





用 “坐标 系 ” 重 合 可 将 两 个 元 件 的 坐标 系 重 合 ， 或 者 将 元 件 的 坐标 系 与 装配 件 的 坐标 

系 重 合 ， 即 一 个 坐标 系 中 的 和 轴 、Y 轴 和 乙 轴 与 另 一 个 坐标 系 中 的 X 轴 、Y 轴 和 乙 轴 分 别 
重合 ， 如 图 4.1.10b 所 示 。 

选取 元 件 2 上 的 选取 元 件 1 上 的 台 标 系 CSO1 约束 后 ， 两 坐标 系 重合 








坐标 系 CSO2 \ 、 和 > 
、 一 NS SS 
、 < Z 一 a 
Ru 2 3 
Re Y sa 一 一 ) NS 
X 因 < 
a) 约束 前 b) 约束 后 


图 4.1.10 “坐标 系 ” 重 合 
4.1.5 “法 同 ” 约 束 


“法 加 ”约束 可 以 定义 两 元 件 中 的 直线 或 平面 垂直， 如 图 4.1.11b 所 示 。 


> _ 这 两 个 平面 i 
> Re F Te 
SS 66 法 向 2? 约束 | Ts 一 | a ee 
pd ee er 
_ @ oo 一 
| | a 
a) 约束 前 b) 约束 后 


图 4.1.11 “法 向 ”约束 


4.1.6 “上 共 面 ”约束 





“ 共 面 ”约束 可 以 使 两 元 件 中 的 两 条 直线 或 基准 轴 处 于 同一 平面 ， 如 图 4.1.12b 所 示 。 


这 两 条 直线 
-了 “ 共 面 ?约束 





a) 约束 前 b) 约束 后 
图 4.1.12 “ 共 面 ”约束 


4.1.7 “居中 ”约束 





用 “大 中 ”约束 可 以 控制 两 坐标 系 的 原点 相 草 合 ， 但 各 坐标 轴 不 重合 ， 因 此 两 零件 可 
以 绕 重 合 的 原点 进行 旋转 。 当 选择 两 圆柱 面 “大 中 ”时 , 两 圆柱 和 面 的 中 心 轴 将 重合 (图 4.1.5)。 
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4.1.8 “ 相 切 ”约束 


用 “ 相 切 ”约束 可 控制 两 个 曲面 相 切 ， 如 图 4.1.13b 所 示 。 


选取 元 件 2 的 要 相 切 的 ea 


选取 元 件 1 rs 加 


a) 约束 前 b) Vv 
图 4.1.13 “ 相 切 ”约束 


4.1.9 “固定 ”约束 


“固定 ”约束 也 是 一 种 装配 约束 形式 , 可 以 用 该 约束 将 元 件 固定 在 图 形 区 的 当前 位 置 。 
当 向 装配 环境 中 引入 第 一 个 元 件 〈 零 件 ) 时 ， 也 可 对 该 元 件 实施 这 种 约束 形式 。 











4.1.10 “默认 ”约束 


“默认 ”约束 也 称 为 “ 缺 省 ”约束 ， 可 以 用 该 约束 将 元 件 上 的 默认 坐标 系 与 装配 环境 的 
默认 坐标 系 重 合 。 当 问 效 配 环境 中 引入 第 一 个 元 件 〈 和 零件 ) 时 ， 委 第 对 该 元 件 实施 这 种 约 
束 形式 。 





4.2” 妆 配 模型 的 一 般 过 程 








下 和 面 以 第 轩 开 局 器 产品 中 的 一 个 钴 配 体 模型 
(图 4.2.1)， 说 明 装 配 体 创建 的 一 般 过 程 。 


张 动 杆 朔 配 (actuating_rod_asm) 为 例 


4.2.1 新建 委 配 文件 








选择 下 拉 菜 音 一 > 管理 S 活 和 一 < 二 1 命令 (或 单 击 
主页 选项 卡 中 的 5 按钮 )， 将 工作 目录 设置 至 D:\ dbcreo4.1\work\ch04.02。 

Step1. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 中， 在 系统 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 

(1) 选中 尖 蛙 选项 组 下 的 鲁 时 车 妈 单 选 按 钮 。 

(2) 选中 子 业 型 -选项 组 下 的 轧 芭 if 单 选 按 钮 。 

(3) 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 actuating_Tod_asm。 

(4) 通过 取消 [| 使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 “ vV ”号 来 取消 “使 用 默认 模板 ”后面 将 介 
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绍 如 何 定 制 和 使 用 北 配 默认 模板 。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 副 焉 按钮。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 (图 4.2.2) 中 进行 
下 列 操 作 。 

(1) 在 模板 选项 组 中 选取 mns_asm_desi 多 模板 命令 。 

(2) 对 话 框 中 的 两 个 参数 DESCRIPTION 和 MODELED_BY 与 PDM 有 关 ， 一 般 不 对 
此 进行 操作 。 

(3) [| 复制 六 联 经 图 复 选 框 一 般 不 用 进行 操作 。 

(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 并 下 按钮 。 








新 立 件 选项 x 
模板 
mmms_ 习 Sm_ desl er 放 览 ... 


irdbs flat harness 点 
mmks_asm_ desi er 








mmns flat harness Yt 
六 | 口 划 制 关联 经 图 
CE 确定 取消 
图 4.2.1 驱动 杆 装 配 图 4.2.2 “新 文件 选项 ”对 话 框 





完成 这 一 步 操 作 后 ， 系 统 进 入 装配 模式 (环境)， 此 时 在 图 形 区 可 看 到 三 个 正 交 的 装配 
基准 平面 (图 4.2.3)。 如 果 没 有 显示 ， 可 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 党 .按钮 ， 然 后 在 系 
统 弹出 的 菜单 中 选中 多 A 平面 显示 复 选 框 ， 将 基准 平面 显示 出 来 。 




















ASM_FRONT SM TOF 


ASM_RIGHT 


图 4.2.3 ”三 个 默认 的 装配 基准 平面 





4.2.2 ”装配 第 一 个 零件 





在 装配 模式 下 ， 要 创建 一 个 新 的 装配 件 ， 首 先 必须 创建 三 个 正 交 的 装配 基准 平面 ， 然 
后 才 可 把 其 他 元 件 添加 到 装配 环境 中 。 

创建 三 个 正 交 的 装配 基准 平面 的 方法 : 进入 装配 模式 后 , 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 ~ 
区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 
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如 果 不 创建 三 个 正 交 的 装配 基准 平面 ， 那 么 基础 元 件 就 是 放置 到 装配 环境 中 的 第 一 个 
零件 、 子 组 件 或 骨架 模型 ， 此 时 无 需 定义 位 置 约束 ， 元 件 具 按 默认 放置 。 如 果 用 互 换 元 件 
来 替换 基础 元 件 ， 则 替换 元 件 也 总 是 按 默认 放置 。 

说 明 : 本 例 中 ， 由 于 选取 了 mas asm_assi 可 模板 命令 ， 系 统 便 自 动 创建 三 个 正 交 的 装配 基 
准 平面 ， 所 以 无 需 再 创建 装配 基准 平面 。 

Step1. 引入 第 一 个 零件 。 

(1) 单 击 者 型 功能 选项 卡 各” 区 域 (图 42.4) 中 的 “组 装 ” 子 菜单 的 按钮 临 
(或 单 击 = 按钮， 然后 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 加 组 装 选项 ， 如 图 4.2.5 所 示 )。 
zf - 区 域 及 -菜单 下 的 几 个 命令 的 说 明 如 下 。 
@ ”! 虽 组 问 : 将 已 有 的 元 件 (零件 、 子 装配 件 或 骨架 模型 ) 装配 到 装配 环境 中 ， 用 “元 
件 放置 "对 话 框 可 将 元 件 完 整地 约束 在 装配 件 中 。 
@ 隔 ( 创 建 ): 选择 此 命令 ， 可 在 装配 环境 中 创建 不 同类 型 的 元 件 ， 如 零件 、 子 装配 
件 、 骨 架 模 型 及 主体 项 目 ， 也 可 创建 一 个 空 元 件 。 

@ (重复): 使 用 现 有 的 约束 信息 在 装配 中 添加 一 个 当前 选中 零件 的 新 实例 ， 但 是 

当选 中 零件 以 “默认 "或 “国定 ”约束 定位 时 ， 无 法 使 用 此 功能 ， 

@ ”封装 : 选择 此 命令 ， 可 将 元 件 不 加 装配 约束 地 放置 在 装配 环境 中 ， 它 是 一 种 非 参 

数 形式 的 元 件 装配 。 关 于 元 件 的 “封装 ” 详 见 后 面 的 章节 。 

@ ”包括 : 选择 此 命令 ， 可 在 活动 组 件 中 包括 未 放置 的 元 件 。 

@ 找 性 : 选择 此 命令 ， 可 以 向 所 选 的 组 件 添 加 挠 性 元 件 (如 弹簧 )。 

(2) 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 驱动 杆 零件 模型 文件 actuating_rod.prt， 
然后 单 击 。” 打 百 “ww 按钮。 


La 品 ey g 旺 衣装 

















将 元 件 添加 到 组 件 











包括 在 活动 组 件 中 包括 未 放置 的 元 件 
i 封装 在 没有 严格 放置 规范 的 情况 下 向 组 件 添加 
-一 一 搁 性 向 所 选 的 组 件 添加 挠 性 元 件 

图 4.2.4 “元 件 ” 区域 图 4.2.5 “组 装 ” 子 菜单 





Step2. 完全 约束 放置 第 一 个 零件 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 图 4.2.6 所 示 的 “元 件 放 
置 ”操控 板 ; 在 该 操控 板 中 单 击 基站 按钮 ,在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 内 默认 
选项 (图 4.2.7)， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 蔷 咒 这 全 药 刘 ， 说 明 零 件 
已 经 完全 约束 放置 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

注意 : 还 有 如 下 两 种 完全 约束 放置 第 一 个 零件 的 方法 。 

@ 选择 ,Ds 固定 选项 ， 将 其 固定 ， 完 全 约束 放置 在 当前 的 位 置 。 
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也 可 以 让 第 一 个 零件 中 的 某 三 个 正 交 的 平面 与 装配 环境 中 的 三 个 正 交 的 基准 平面 
ER 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


征 一 一 一 一 





文件 -| | 模 到 “分 析 注释 泻 染 人 体 模 型 工具 ”视图 应 用 程序 框 菠 | 元 伴 刻 入 PO-Q 
用 户 定义 . 多 自动 . 状况 : 无 约束 四 |]| 中 xX 
定 天 xX 
i 击 三 按 下 此 按钮 开启 动态 轴 ， 


日 集 3 (用 户 定 %) 
品目 动 

选择 元 件 项 

选择 装配 项 


a 
| | EC = | co 
rT > 2 = 

| .一 一 -一 一 一 人- 


将 元 件 固定 在 当前 位 置 
将 元 件 固定 在 默认 位 置 








图 4.2.6 “元件 放 置 ”操控 板 


“放置 ”界面 中 各 按钮 的 说 明 如 图 4.2.7 所 示 。 


册 阵 一 一 删除 当前 约束 
禁用 一 禁用 当前 约束 
pe ,取消 该 复 选 框 ， 可 使 约束 失效 


， 加 ， 单 击 此 文本 框 ， 可 改变 ， | 

， 的 参考 重 各 

1 2 

ni ss 

' i. 单 击 此 文本 框 ， 可 改变 ， | By ACTUATING ROD: 2 (四): 于 2 定义 距离 、 角 
装配 体 上 的 参考 议和 | 
ce 二 国生 束 的 偏 移入 
| 消 新 建 约束 ， 字符 可 添 ， 闫 锅 

| 单 击 此 字符 可 可 添 ， 新 建 集 部 妆 约 曲 


， 加 新 的 装配 约束 


I A Se Ne ek oe en Ee RR 


图 4.2.7 “放置 ”界面 
4.2.3 ”装配 第 二 个 零件 


1. 引 入 第 二 个 零件 
单 击 模型 功能 选项 卡 3” ”区 域 (图 42.4) 中 的 “组 装 ” 子 菜单 的 按钮 吃 ,， 然 
后 在 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 选取 手柄 零件 模型 文件 handle prt, 单 击 ， 打 天 | 





AT 
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按钮 。 


2. 放置 第 二 个 零件 前 的 准备 





将 第 二 个 零件 引入 后 ， 可 能 与 第 一 个 零件 相距 较 远 ， 或 者 其 方向 和 方位 不 便于 进行 次 
配 放置 。 解 决 这 个 问题 的 方法 有 两 种 。 

方法 一 : 移动 元 件 〈 零 件 ) 

Step1. 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 单 击 _ 若 吕 按钮， 系统 弹出 图 4.2.8 所 示 的 “移动 ” 
界面 (一 )。 











Step2. 在 弃 动 末 蛙 下拉 列 表 中 选择 选项 。 
定 后 模式 
运动 类 型 | 平移 省 和 
一 在 视图 平面 中 相对 关于 
运动 驮 者 
平稳 | 学 注 j= 
相对 0. O00 0. 000 


图 4.2.8 “移动 ”界面 (一 ) 
4.2.8 所 示 的 从 动 村 于 下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 





© : 使 用 定向 模式 定向 元 件 。 单 击 装 配 元 件 ， 然 后 按 住 鼠 标 中 键 即 可 对 元 件 
进行 定向 操作 。 
© : 沿 所 选 的 运动 参考 平移 要 装配 的 元 件 。 





e 。 医 宇 四 国 ， 没 所 选 的 运动 参考 旋转 要 装配 的 元 件 。 
e 十， 将 要 装配 元 件 的 某 个 参考 图 元 ( 例如 平面 ) 与 装配 体 的 某 个 参考 图 元 ( 例 
如 平面 ) 重合 。 它 不 是 一 个 国定 的 装配 约束 ， 而 只 是 非 参数 性 地 移动 元 件 。 
Step3. 选取 运动 参考 。 在 “移动 ”界面 中 选中 富 芋 记 图 站 面 昌 相逢 单 选 按钮 。 
说 明 : 在 图 4.2.9 所 示 的 “移动 ”界面 (二 ) 中 选中 入 生动 考 薄 单 选 按 钮 ， 在 图 4.2.10 
所 示 的 屏幕 下 方 “ 智 能 选取 ” 栏 中 有 如 下 选项 。 





运动 类 型 | 平和 : 击 
在 视图 平面 中 相对 基 淮 平面 
昌 运动 参考 有 的 下面 
和 
选择 和 考 的 基 椎 和 
顶点 
fi 
下 移 富 肚 ”下 | _ 目的 基准 上 图 
相对 0. 000 0.000 时 皇 ] 全 部 
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@ | : 可 以 选择 “曲面 ” “基准 平面 ” “4 边 ” “ 轴 ” a “基准 点 ” 或 者 “坐标 
系 ”作为 运动 参考 。 
e 用 选择 一 个 曲面 作为 运动 参考 。 


。 图形: 远 择 一 个 基准 平面 作为 运动 参考 . 
。 有恒， 渤 标 一 个 边 作 为 运动 参考 . 
。 国正 : 渤 标 一 个 轴 作 为 运动 参考 . 
加 加 选择 一 个 顶点 作为 运动 参考 ， 
。 。 攻 EE 且 选择 一 个 基准 点 作为 运动 参考 。 
当 奈 王 : 选择 一 个 坐标 系 的 某 个 坐标 轴 作 为 运动 方向 ， 即 要 装配 的 元 件 可 沿 着 X、 
Y、Z 轴 移 动 ， 或 绕 其 转动 (该 选项 是 旋转 装配 元 件 较 好 的 方法 之 一 )。 
图 4.2.11 所 示 的 “移动 ”界面 “三 ) 中 各 选项 和 按钮 的 说 明 如 下 。 











称 动 | 选项 | 找 性 | 属性 
es - “运动 参考 ”文本 框 
站 在 视图 平面 中 相对 
页 运动 参考 
局 垂直 
ACTUATING_ROD: 曲面 时 5 人 拉 丰 平行 
平移 | 平 滑 
相对 0. 000 


图 4.2.11 “移动 ”界面 〈 三 ) 

@ 后 往 包 国人 加 中 让 单 选项 : 相对 于 视图 平面 ( 即 显示 器 屏幕 平面 ) 移动 元 件 。 
@ 日 到 到 到 汪 单 选项 : 相对 于 元 件 或 参考 移动 元 件 。 选 中 此 单 选 按钮 激活 “参考 ” 文 
本 框 。 
“运动 参考 ”文本 框 : 搜集 元 件 移 动 的 和 参考。 运动 与 所 选 参考 相关 。 最 多 可 收集 两 
个 参考 。 选 取 一 个 参考 后 ， 便 激活 曲 重 直 和 中 平行 单 选 项 。 
四 “日 雪 下 : 垂直 于 选 定 参考 移动 元 件 . 
回 一 ?了 1: 平行 于 选 定 参考 移动 元 件 。 

@ 运动 并 型 选项 : 包括 “平移 (Translation ) “旋转 ? (Rotation ) 和 “调整 参考 >( Adjust 

Reference ) 三 种 主要 运动 类 型 

@ ”相对 区 域 : 显示 元 件 相 对 于 移动 操作 前 位 置 的 当前 位 置 。 

Step4. 在 绘图 区 扫 住 也 标 左 键 ， 并 移动 鼠标 ， 可 看 到 闭 配 元 件 〈 如 手柄 零件 模型 ) 随 
着 鼠标 的 移动 而 平移 ， 将 其 从 图 4.2.12 中 的 位 置 平移 到 图 4.2.13 中 的 位 置 。 

Step5. 与 前 面 的 操作 相似 ， 在 “移动 ”界面 的 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 本 于 ,然后 选 
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中 加 天 坟 图 平面 下 各 惠 单 选 按钮 ， 将 手柄 从 图 4.2.13 所 示 的 状态 旋转 至 图 4.2.14 所 示 的 状态 ， 
此 时 的 位 置 状 态 比 较 便于 装配 元 件 。 
Step6. 在 “元 件 放 置 ”操控 板 中 单 击 下 喜 按钮 ， 系 统 弹 出 “放置 ”界面 。 


Fo fh Do 


图 4.2.12 位 置 1 图 4.2.13 ”位置 2 图 4.2.14 位 置 3 
方法 二 : 使 用 键盘 快捷 键 移动 元 件 
在 添加 元 件 约 束 时 ， 可 以 采用 如 下 方法 快速 移动 零件 。 
@ 按 住 键 盘 上 的 <Ctrl+Alt> 键 ， 同 时 按 住 鼠 标 右键 并 拖 动 鼠标 ， 可 以 在 视图 平面 内 平 








移 元 件 。 

@ 按 住 键盘 上 的 <Ctrl+Alt> 键 ， 同 时 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 记 标 ， 可 以 在 视图 平面 内 旋 
转 元 件 . 

@ 按 住 键盘 上 的 <Ctrl+Alt> 键 ， 同 时 按 住 鼠 标 中 间 (滚轮 ) 并 拖 动 鼠标 ， 可 以 全 方位 
旋转 元 件 。 


方法 三 : 使 用 动态 轴 移 动 元 件 

按 下 图 4.2.6 所 示 的 操控 板 中 的 昕 按钮 , 要 约束 的 元 件 中 会 显示 图 4.2.15 所 示 的 动态 轴 
系统 ， 拖 动 动态 轴 中 的 元 系 ， 即 可 移动 元 件 。 动 态 轴 中 的 元 素 黑 认 显 示 为 红 、 申 、 绿 三 色 ， 
当 显 示 为 灰色 时 ， 说 明 表 面 元 件 在 此 方向 上 受到 约束 或 不 可 移动 。 

方法 四 : 打开 辅助 窗口 

在 图 4.2.6 所 示 的 元 件 放置 操控 板 中 单 击 按钮 司 即 可 打开 一 个 包含 要 装配 元 件 的 辅助 
窗口 ， 如 图 4.2.16 所 示 。 在 此 窗口 中 可 单独 对 要 装 入 的 元 件 〈 如 手柄 零件 模型 ) 进行 缩放 
(中 键 滚轮)、 旋 转 ( 中 键 〉 和 平移 (Shift 十 中 键 )。 这 样 束 可 以 将 要 疙 配 的 元 件 调整 到 方 
便 选取 疙 配 约束 参考 的 位 置 。 























拖 动 举 标 轴 将 沿 该 _ __----- 
轴 的 方向 平移 元 件 
拖 动 平面 部 位 将 在 人 
该 平面 内 移动 元 件 7 
拖 动 弧 线 部 位 绕 同 ____ 入 
颜色 的 轴 旋 转 元 件 






图 4.2.1$ ”动态 轴 系 统 图 4.2.16 ”辅助 窗口 
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3. 完全 约束 放置 第 二 个 零件 


当 引 入 元 件 到 疙 配件 中 时 ， 系 统 将 选择 “ 目 动 ”放置 ， 如 图 4.2.6 所 示 。 从 装配 体 和 元 
件 中 选择 一 对 有 效 参考 后 ， 系 统 将 目 动 选择 适合 指定 参考 的 约束 类 型 。 约 束 类 型 的 自动 选 
择 可 省 去 手动 从 约束 列表 中 选择 约束 的 操作 步 又， 从 而 有 效 地 提高 工作 效率 。 但 某 些 情况 
下 ， 系 统 目 动 指定 的 约束 不 一 定 符 合 设计 和 意图， 需要 重新 进行 选取 。 这 里 需要 说 明 一 下 ， 
本 书 中 的 例子 ， 部 是 采用 手动 选择 疙 配 的 约束 类 型 ， 这 主要 是 为 了 方便 讲解 ， 使 讲解 内 容 
条 理 清楚 。 

Step1. 定义 第 一 个 装配 约束 。 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -上 重合 选项 ， 
分 别 选取 两 个 元 件 上 要 重合 的 面 〈 图 4.2.17)。 

注意 : 

@ 为 了 保证 参考 选择 的 准确 性 ， 建 议 采 用 列表 选取 的 方法 选取 参考 。 

@ 此 时 “放置 ”界面 中 的 显示 的 信息 为 可 3 于 束 ， 所 以 还 得 继续 添加 装配 约束 ， 直 

三 里 示 国 于] 

Step2. 定义 第 二 个 装配 约束 。 在 图 4.2.18 所 示 的 “放置 ”界面 中 单 击 “ 新 建 约 束 ” 字 
符 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -上 重合 约束 类 型 ， 分 别 选取 两 个 元 件 上 要 重合 的 轴线 〈 图 
4.2.17)， 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 芭 全 光束 。 










































局 集 ! (用 户 定 *) YY 约束 已 启用 
这 两 个 平面 重合 外 而 类 型 
| wd 名 HADLE: 曲面 :F5 (省 转 1; 二 
1 i ACTUATIHG_ROD: 曲面 :77 Ls 4 
. 中 新 寻 约 ， 信奉 
0.00 到 疝 
二 --------- 天 和 状况 
i 新 建 信 Al 
这 两 系 轴线 重合 CC 
图 4.2.17 选取 重合 面 图 4.2.18 “放置 ”界面 


Step3. 单 击 “ 元 件 放 置 ” 操 控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 所 创建 的 装配 体 。 


4.3 ”使 用 允许 假设 








在 狼 配 过 程 中 ，Creo 会 目 动 月 用 “允许 假设 ”功能 ， 通 过 假设 存在 东 个 闻 配 约束 ， 使 
元 件 自动 地 被 完全 约束 ， 从 而 帮助 用 户 高 效率 地 装配 元 件 。 Y 济 碟 可 | 复 选 框 位 于 操控 板 中 
“放置 ”界面 的 站 史 选项 组 ， 用 以 切换 系统 的 约束 定向 假设 开关 。 在 装配 时 ， 只 要 能 够 做 
出 假设 ， 系 统 将 自动 选中 Y 带 守 硬 复 选 框 〈 即 使 之 有 效 )。“ 允许 假 设 ” 的 设置 是 针对 具体 
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元 件 的 ， 并 与 该 元 件 一 起 保存 。 
例如 ;在 图 4.3.1 所 示 的 例子 中 ， 现 要 将 图 中 的 一 个 赂 钉 夕 配 到 板 上 的 一 个 也 里 ， 在 分 
别 添加 一 个 平面 重合 约束 和 一 个 线 重合 约束 后 ,“ 元 件 放 置 ” 操 控 板 中 的 营 中 选项 组 就 显示 
元 主 鸭 训 ， 如 图 4.3.2 所 示 ， 这 是 因为 系统 自动 启用 了 “允许 假设 ” 假设 存在 第 三 个 约束 ， 
该 约束 限制 媒 杀 在 孔 中 的 径 问 位置， 这 样 就 完全 约束 了 该 螺 杀 ， 完 成 了 螺 旬 猴 配 。 














-一 -= 一 = 这 两 个 平面 重合 


Wa N 





~ 3 这 两 条 中 心 轴线 重合 
图 4.3.1 “元 件 装配 
放置 | 称 动 尾 性 
局 集 1 (用户 定妆 ) ff 芍 束 已 启用 
中 中 离 a 
怠 骨 ALLDY_TF 01_02: 曲 面 :Ft | 人 
到 ALLOW_IF_01_01: 曲面 :F 用 .四 
重合 坑 入 
新 建 约束 0.00 r | 友 疝 
状 证 
对 允许 眉 设 
2 完全 约束 


图 4.3.2 “元 件 放 置 ” 操 控 板 

有 时 系统 假设 的 约束 ， 虽 然 能 使 元 件 完全 约束 ， 但 有 可 能 并 不 符合 设计 意图 ， 如 何 处 
理 这 种 情况 呢 ? 可 以 先 取 消 选 中 口 半 膏 恨 玉 复 选 枉 ， 添 加 和 明确 定义 另外 的 约束 ， 使 元 件 重 
新 完全 约束 ， 如 果 不 定义 另外 的 约束 ， 用 户 可 以 使 元 件 在 “假定 ”位 置 保持 包装 状态 ， 也 
可 以 将 其 拖 出 假定 的 位 置 , 使 其 在 新 位 置 上 保持 包装 状态 ( 当 再 次 单 击 吕 坚守 展 革 复 选 框 时 ， 
元 件 会 自动 回 到 假设 位 置 )。 请 看 图 4.3.3 所 示 的 元 件 装配 例子 。 

先 将 元 件 1 引入 装配 环境 中 ,并 使 其 完全 约束 , 然后 引入 元 件 2， 并 分 别 添加 “ 面 重合 ” 
约束 和 “ 线 重合 ”约束 ， 此 时 世 史 | 选项 组 下 的 Y 剖 家 | 复 选 框 被 自动 选中 ， 并 且 系 统 在 对 
话 框 中 显示 于 至 全 束 信息 , 两 个 元 件 的 装配 效果 如 图 4.3.4 所 示 , 而 我 们 的 设计 意图 如 图 4.3.5 

CC 2 


所 示 。 
SS 
4 
元 件 1 的 表面 1 
这 两 轴线 重合 


图 4.3.3” 元件 装配 图 4.3.4 ”操作 前 图 4.3.5 ”操作 后 
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请 按 下 面 的 操作 方法 进行 练习 。 

Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 全 D:\ dbcreo4.1\work\ch04.03， 打 开 
文件 ALLOW_IF_02.ASM。 

Step2. 编辑 定义 元 件 ALLOW_IF_02_02.PRT。 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 进行 如 下 操作 : 
在 “元 件 放置 操控 板 中 单 击 总 至 按钮 , 在 系统 弹出 的 “放置 ”界面 中 取消 选中 口 将 诗 恨 衣 
复 选 框 ， 在 “放置 ”界面 中 单 击 “新 建 约束 ”字符 ， 选 择 约束 类 型 为 平行 ， 分 别 选 取 元 件 
1 上 的 表面 1 以 及 元 件 2 上 的 表面 2， 如 图 4.3.4 所 示 ; 单 击 长 自 按 钮 ， 在 “元 件 放 置 ” 操 
控 板 中 单 击 关 按钮。 





4.4 委 配 体 中 元 件 的 复制 





元 件 的 复制 一 般 采 用 的 是 “复制 ”“ 糙 贴 ” 或 “复制 ”“ 选 择 性 粕 贴 ” 命 令 ， 使 用 该 方 
法 可 以 对 帮 配 后 的 元 件 进行 复制 ， 而 不 必 重 复 引 入 元 件 。 例 如 : 现 需 要 对 图 4.4.1 中 的 螺钉 
元 件 进行 复制 ， 如 图 4.4.2 所 示 ， 下 面 说 明 其 一 般 操作 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\ dbcreo4.1\work\ch04.04， 打 开 asm_component_copy.asm。 


> 9 bb 
| , ES 


国 | 
局 
图 4.4.1 复制 前 图 4.4.2 ”复制 后 





Step2. 在 模型 树 中 选中 螺钉 元 件 “PART_02_COMPOENT_COPY.PRT”。 

Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 按钮 急 , 再 单 击 “ 粘 贴 ?按钮 鲁 "， 
系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step4. 在 组 件 中 依次 选取 图 4.4.3 所 示 平 面 和 基准 轴 。 

Step5. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 第 一 次 复制 ， 结 果 如 图 4.4.4 所 示 。 





再 选 此 基准 轴 
先 选 此 平面 “SS 


mm 
mm 





图 4.4.3 ”选取 平面 和 基准 轴 图 4.4.4 第 一 次 元 件 复制 
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Step6. 单 击 覃 型 功能 选项 卡 操作 ~ 区 域 岛 “按钮 中 的 了， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
早先 择 性 粘贴 命令 ， 系 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 

Step7. 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 进行 图 4.4.5 所 示 的 设置 ， 单 击 区 坪 血 ) 按钮 ， 系 统 
弹出 “移动 〈 复 制 )” 操 控 板 。 

Step8. 选取 图 4.4.3 所 示 的 基准 轴 为 方向 参考 ， 输 入 移动 距离 值 60.0， 如 果 方 向 相反 ， 
则 输入 负 值 。 

Step9. 单 击 操控 板 中 的 四 按钮 ， 完 成 第 二 次 复制 ， 结 果 如 图 4.4.6 所 示 。 








选择 性 车 贴 x 
i 制作 有 改变 选项 的 完全 兴 属 的 副本 


YW 对 副本 应 用 移动 ,旋转 变换 忆 ) 


本 > 
高 级 参考 配置 ss 向 





~ 一 


加 4.4.5 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 图 4.4.6 第 一 次 元 件 复制 
4.5” 妆 臣 体 中 元 件 的 阵列 


与 在 零件 模型 中 特征 的 阵列 (Pattern) 一 样 ， 在 疤 配 体 中 ， 也 可 以 进行 元 件 的 阵列 
(Pattern)。 疙 配 体 中 的 元 件 包括 和 零件 和 子 疙 配件 ， 元 件 阵 列 的 类 型 主要 包括 “参考 阵列 ”和 
“尺寸 阵列 ”。 





4.5.1 参考 阵列 


如 图 4.5.1、 图 4.5.2 所 示 ， 元 件 “ 参 考 阵列 ”是 以 宅 配 体 中 东 一 零件 中 的 特征 阵列 为 参 
考 来 进行 元 件 的 阵列 。 图 4.5.3 中 的 六 个 阵列 螺钉 ， 是 参考 装配 体 中 元 件 1 上 的 六 个 阵列 孔 
来 进行 创建 的 ， 所 以 在 创建 “参考 阵列 ”之 前 ， 应 捉 前 在 狠 配 体 的 条 一 零件 中 创建 参考 特 
征 的 阵列 。 











图 4.5.2 ”装配 后 图 4.5.3” 元件 阵 列 
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在 Creo 中 ， 用 户 还 可 以 用 参考 阵列 后 的 元 件 为 男 一 元 件 创建 “参考 阵列 ”。 
例如 在 图 4.5.3 所 示 的 例子 中 ， 如 果 已 使 用 “参考 阵列 ”选项 创建 了 六 个 螺钉 阵列 ， 





则 可 以 再 一 次 使 用 “参考 阵列 ”命令 将 曙 母 阵 列 猴 配 到 螺 多 上 。 


下 面 介 绍 创建 元 件 2 的 “参考 阵列 ”的 操作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\ dbcreo4.1\work\ch04.05， 打 开 文 件 asm_pattern_ ref.asm。 
Step2. 在 图 4.5.4 所 示 的 模型 树 中 单 击 BOLT.PRT( 元 件 2), 右 击 , 从 系统 弹出 的 图 4.5.5 





所 示 的 快捷 菜单 中 选择 习 命 令 。 





5 模型 树 
模型 树 
加 ASW_EATTERH_REF AS rr PE 3 oe 国 有 Pm, 下 
辣 0c0FY BAsE PRT 
加 中 BOLT. PRT ha i 
图 4.5.4 ”模型 树 图 4.5.5 ”快捷 菜单 





Step3. 在 “阵列 ”操控 板 的 阵列 类 型 框 中 选取 厅 考 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 此 时 ， 系 





统 便 上 自动 参考 元 件 1 中 的 孔 的 阵列 ， 创 建 图 4.5.3 所 示 的 元 件 阵列 。 如 果 修 改 阵列 中 的 某 一 
个 元 件 ， 则 系统 就 会 像 在 特征 阵列 中 一 样 修改 每 一 个 元 件 。 


4.5.2 ”尺寸 阵列 


如 图 4.5.6 所 示 ， 元 件 的 “尺寸 阵列 ”是 使 用 贝 配 中 的 约束 尺寸 创建 阵列 ， 所 以 只 有 使 
用 诸如 “距离 ”或 “角度 仿 移 ”这 样 的 约束 类 型 才能 创建 元 件 的 “尺寸 阵列 ”。 创建 元 件 的 
“ 扩 二 阵列”， 胜 循 在 “零件 ”模式 中 阵列 特征 的 同样 规则 。 这 里 请 注意 : 如 朱 要 重 定义 阵 
列 化 的 元 件 ， 必 须 在 重 定 义 元 件 放 置 后 再 重新 创建 阵列 。 














这 两 平面 重合 ”这 两 平面 偏 距 值 为 5. 0 


NS 
SR 
人 
\ | 一 5.0 
二 


a) 装配 前 b) 装配 后 
图 4.5.6 ”装配 元 件 


下 面 开 始 创 建 元 件 2 的 尺寸 阵列 ， 操 作 步 又 如 下 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\ dbcreo4.1\work\ch04.05， 打 开 component_pattern.asm。 
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step2， 在 模型 树 中 选取 元 件 2， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 司 命令 。 

Step3. 系统 提示 四 选任 轩 在 革 一 方向 上 萨 灾 的 R 和 二- ， 选 取 图 4.5.7 中 的 尺寸 5.0。 

Step4. 在 出 现 的 “ 增 量 尺寸 ”文本 框 中 输入 值 10.0， 并 按 Enter 键 。 

Step5. 在 “阵列 ”操控 板 中 输入 实例 总 数 4。 

Step6. 单 击 “阵列 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 唤 ， 此 时 即 得 到 图 4.5.8 所 示 的 元 件 2 
的 阵列 。 











oe 


10 ™ 


图 4.5.7 选取 尺寸 图 4.5.8 ”阵列 后 


4.6 ” 浅 配 干涉 检查 





在 实际 的 产品 设计 中 ， 当 产品 中 的 各 个 者 部 件 组 装 完 成 后 ， 设 计 人 员 往 往 比 较 关 心 产 
品 中 各 个 零 部 件 间 的 干涉 情况 : 有 没有 干涉 ? 哪些 零件 间 有 干涉 ? 干涉 量 是 多 大 ?而 通过 
世人 三 L 何 ” 子 菜单 中 的 凶 全 局 和 涉 命令 可 以 解决 这 些 问题 。 下 面 以 一 个 简单 的 装配 体 模型 为 
例 ， 说 明 干 涉 分 析 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\ dbcreo4.1\work\ch04.06， 打 开 文 件 interference.asm。 

Step2. 在 装配 模块 中 , 选择 分 析 功能 选项 卡 谷村 条 ”区 域 吕 "节点 下 的 本 全 局 干涉 
命令 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “全 局 干涉 ”对 话 框 中 打开 务 析 选项 卡 ， 如 图 4.6.1 所 示 。 


全 局 干涉 x 














人 


分 析 特征 
设置 : @ 仅 委 件 
公子 装配 


包括 面 组 
包括 小 平面 


计算 : 图 精确 
快速 


- _ 零件 1 夫人 忻 2 体积 
1: SOCKET CORK 16. 5720 M3 


2: WINE BOTILE CORK 1423. 05 BI 
= 日 
快速 
预览 (P) 重复 (R) 确定 取消 
图 4.6.1 “全 局 干涉 ”对 话 框 
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Step4. 由 于 训 置 区域 中 的 区 要 全 单 选 按钮 已 经 被 选中 〈 接 受 系统 默认 的 设置 )， 所 以 
此 步 操 作 可 以 省 略 。 

Step5. 单 击 分 析 选项 卡 下 部 的 “计算 当前 分 析 以 供 预览 ”按钮 且 &wees 

Step6. 在 图 4.6.1 所 示 的 身 折 选项 卡 的 结 末 区 域 中 可 看 到 干涉 分 析 的 结 下: 干涉 的 零件 
名 称 、 干 涉 的 体积 大 小 ， 同 时 在 图 4.6.2 所 示 的 模型 上 可 看 到 干涉 的 部 位 以 红色 加 腕 的 方式 
显示 。 如 果 装 配 体 中 没有 干涉 的 元 件 ， 则 系统 在 信息 区 显示 国 守 计划， 


















\ 
此 红色 加 亮 部 
位 为 编号 1 的 两 
个 零件 的 干涉 
部 位 
图 4.6.2 ”装配 干涉 检查 


4.7 ”修改 装配 体 中 的 元 件 
4.7.1 概述 


完成 一 个 装配 体 后 ， 可 以 对 该 装配 体 中 的 任何 元 件 〈 包 括 零件 和 子 装 配件 ) 进行 下 面 
的 操作 : 元 件 的 打开 与 删除 、 元 件 尺 寸 的 修改 、 元 件 装配 约束 偏 距 值 的 修改 、 元 件 装 配 约 
束 的 重 定义 等 。 这 些 操作 命令 一 般 从 模型 树 中 获取 。 

下 和 面 以 修改 铸 配 体 asm_exercise2.asm 中 的 body_cap.prt 去 件 为 例 ， 说 明 其 操作 方法 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\ dbcreo4.1\work\ch04.07， 打 开 文 件 asm_exercise2.asm。 

Step2. 在 图 4.7.1 所 示 的 装配 模型 树 界面 中 选择 站 ” ep 宫 权 过 湖 器 型 .命令 ， 然 后 
选中 “显示 ”选项 组 下 的 中 特征 复 选 柜 。 这 样 每 个 零件 中 的 特征 都 将 在 模型 树 中 显示 。 

Step3. 单 击 模型 树 中 > 加 3001Y C.FRT 前 面 的 * 符号 。 

Step4. 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 (比如 审 这 苇 1)， 如 图 4.7.2 所 示 ， 从 系统 弹出 的 
菜单 中 即 可 选取 所 需 的 编辑 、 编 辑 定义 等 命令 ， 对 所 选取 的 特征 进行 相应 操作 。 
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口 JE ee 
oo 模型 树 从 况 .， 本 | . 
说 开 村 了 - 固 - 
~ 上 
| 国人 EML_EXERCITSE2 AS 
加 Bo00Y.FRT 
Rom _ChE. PRT 
S00CFET. PRT 
[FIXING BOLT. PRT 
(FIXING BOLT. PRT 
kb | BOTTLE ASM. ASM 


图 4.7.1 模型 树 (一 ) 


4.7.2 ”修改 浅 配 体 中 零件 的 尺寸 


在 铸 配 体 asm_exercise2.asm 中 ,如 末 要 将 零件 body_cap 中 的 尺寸 13.5 改 成 13.0, 如 图 


4.7.3 所 示 ， 操 作 方 法 如 下 。 


装配 设计 





国 hsSM_EXERCISE2. AS 
上 Bh BODY. FRT 
v [a EODY CAP. PRT 
7 FRIGHT 
i TOF 
7 FEDIT 


a x PRT_CSYS_DEF 


交合 | 角 1 
Bp 阵列 1 1 
中 在 此 皇 六 
Is A S0CIET.FRT 
kp A FIXING HOLT.FRT 
pk A FIXING FOLT. FRT 
bp | 国 BOTTLE_ ASNM. ASM 


中 在 此 插 六 
图 4.7.2 ”模型 树 (二 ) 
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0 


的 喇 旋 苇 1 特征 ， 然 后 右 击 ， 选 择 由 





命令 ， 系 统 即 显示 网 4.7.3 所 示 的 该 特征 的 尺寸 。 


Step2. 双击 要 修改 的 尺寸 13.5， 输 入 新 尺寸 13.0， 然 后 按 Enter 键 
Step3. 装配 模型 的 再 生 。 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 路 按钮 。 


说 明 : 装配 模型 修改 后 ， 必 须 进 行 “ 重 新 生成 ” 





图 4.7.3 ”修改 尺寸 


4.8 ”小 配 体 中 的 层 操作 





当 问 闭 配 体 中 引入 更 多 的 元 件 时 ， 








的 功能 ， 将 暂时 不 用 的 基准 元 系 迟 菩 起 来 。 


屏 大 中 的 基准 耐 、 基 准 轴 等 太 多 ， 这 束 要 用 “ 层 ” 


操作 ， 否 则 模型 不 能 按 修改 的 要 求 更 新 。 
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可 以 对 装配 体 中 的 各 元 件 分 别 进行 层 的 操作 ， 下 面 以 装配 体 asm_exercise2.asm 为 例 ， 
说 明 对 装配 体 中 的 元 件 进 行 层 操 作 有 的 方法 。 
Stepl. 先 将 工作 目录 设置 至 Di\dbcreo4.1\work\ch04.08， 然 后 打开 装配 文件 





asm_exerclse2.asm 。 
Step2. 在 导航 选项 卡 中 选择 司 ”ee 层 树 由 命令 ， 此 时 在 导航 区 显示 图 4.8.1 所 示 的 


装配 层 树 。 

Step3. 选取 对 象 。 从 装配 模型 下 拉 列 表 中 选取 零件 BODY.PRT。 此 时 body 零件 所 有 的 
层 显 示 在 零件 层 树 中 ， 如 图 4.8.2 所 示 。 

Step4. 对 body 零件 中 的 层 进 行 诸 如 隐藏 、 新 建 层 以 及 设置 层 的 属性 等 操作 。 


ho EXERCISE2. ASN 页 红 模 型 ， 活 动 的 ) 
FODY. FRT 

FODY ChF. PRT 

FOTTLE ASM. ASM 

CORK. PRT 

FIXINGS BOLT. PRT 

SOCEET. PRT 

WIHE_BOTTLE. PRT 




















Bo 层 树 [ia 实 件 夹 .… 地 ] 收藏 3 


E 村 光 ” 人"” 固 es 
co 层 人 sj | EE 
共 | hsM_EXERCISE2. ASH ( 硕 级 模 8 上 后 树 | 二 如 件 夹 .. .| | 去] 收藏 夹 


= 层 树 综 7 了 各 7) 当 ” 


p 小 ol FFRT ALL DT FLN > | BoDY. FRT 一 
kp EE 01__FRT DEF DTH PLN 
k 02_FRT ALL MXES 

k 纪 03__PRT_ALL CURVES 
bE 04__FRT_ALL DTH PHT 
b E05__PRT ALL DTW_CSYS 
bp 05__PRT DEF_ ITM _CSYS 


ni _ FRT_ AIL DTM FIN 
ni _FRT DEF DTM PLN 
D2__PRT_hLL AXES 
03__PRT_ALL CURYES 
04_ PRT_ALL DTM_FPHT 


v v vv lI 


亲人 昌 锣 m 


bE 06__PRT_ALL, SURFS 05__ FRT ALL DTM CSYS 
» SE AMIS 用 05 _ FRT DEF _DTN_CSYS 
> DAT 06 _ PRT ALI SURFS 
* 轧 FOINT 国 TS 
> EQUILT kp FOINT 

图 4.8.1 ”装配 层 树 图 4.8.2 零件 层 树 


4.9 ”模型 的 视图 管理 


4.9.1 定 问 视图 





定 同 《Orient) 视图 功能 可 以 将 组 件 以 指定 的 方位 进行 摆 放 ， 以 便 观 察 模 型 或 为 将 来 生 
成 工程 图 做 准备 。 图 4.9.1 是 装配 体 asm_exercise2.asm 定 同 视图 的 例子 ， 下 面 说 明 创 建 定 问 
视图 的 操作 方法 。 





妃 筷 
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图 4.9.1 定向 视图 
1. 创建 定向 视图 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\ dbcreo4.1\work\ch04.09.01， 打 开 文 件 asm_exercise2.asm。 


站 
Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 模型 显示 区 域 ”节点 下 的 男 视 图 车 再 器 命令 , 在 系统 弹出 


的 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 定向 选项 卡 中 单 击 带 按钮 ， 命 名 新 建 视图 为 view_course， 并 
按 Enter 键 。 

Step3. 选择 顺 入 ~ es 重新 定义 命令 ， 系 统 弹出 “方向 ”选项 卡 ， 在 医 
表 中 选取 控 索 考 定 向 ， 如 图 4.9.2 所 示 。 

Step4. 定 问 组 件 模 型 。 

(1) 定义 放置 参考 1。 在 登 考 ! 的 下 拉 列 表 中 选择 国 ， 再 选取 图 4.9.3 中 的 模型 表面 。 
该 步 操作 的 意义 是 使 所 选 模型 表面 朝 前 ， 即 与 屏幕 平行 且 面 向 操作 者 。 

(2) 定义 放置 参考 2。 在 大 等 的 下 拉 列 表 中 选择 园 ， 再 选取 图 4.9.3 中 的 模型 表面 ， 
即将 所 选 模型 表面 放置 在 右边 。 

Step5. 单 击 ” 奖 下” 控 钮 , 关闭 “方向 ”选项 卡 , 再 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 | 关闭 | 
按钮 。 









































方向 四) | 透视 图 人 ) EFS 动态 平移 、 缩 放 和 旋转 
按 参 考 定向 按 所 选 的 参考 定向 
自选 项 定义 旋转 中 心 或 默认 方向 


长 | | 曲面 :F7 拉 坤 _3): BODY 


选取 此 表面 为 “和” 
僵 者 二 : | 右 


发 | | 曲面 :F5 ( 雍 转 _1) :BODY_ChF 


时 





N 
| 选取 此 表面 为 “前 ” 
图 4.9.2 “方向 ”选项 卡 4.9.3 定向 组 件 模型 
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2. 设置 不 同 的 定 同 视图 











用 户 可 以 为 冯 配 体 创建 多 个 定 问 视 图 ， 每 一 个 都 对 应 于 装配 体 的 菏 个 局 部 或 层 ， 在 进 
行 不 同 局 部 的 设计 时 ， 可 将 相应 的 定 同 视 匈 设置 到 当前 工作 区 中 。 操 作 方 法 是 在 “视图 管 
理 器 ”对 话 框 的 焉 日 选 项 卡 中 选择 相应 的 视图 名 称 ， 然 后 双击 ; 或 选中 视图 名 称 后 ， 选 择 
于 选项 ”sp 中流 活 命 今 。 











4.9.2 样式 倪 图 





样式 (Style〉 视 图 可 以 将 指定 的 震 部 件 扣 珊 起 来 ， 或 以 线 框 和 隐藏 线 等 样式 显示 。 
4.9.4 是 痛 配 体 asm_exercise2.asm 样式 视图 的 例子 ， 下 面 说 明 创 建 样式 视图 的 操作 
Ds 











1. 创建 样式 视图 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di\ dbcreo4.1\work\ch04.09.02， 打 开 文 件 asm_exercise2.asm。 


Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 模型 显示 区 域 | 编辑 :STYLE_COURSE x 
拉 | 日 | 日 
节点 下 的 有 各 视图 首 理 器 命令 ， 在 “视图 管 
这 项 | 显示 “ 按 显示 

理 器 ”对 话 框 的 或 选项 卡 中 单 击 加 按钮 ， 输 方法 
入 样式 视图 的 名 称 style_course， 并 按 Enter 键 。 

Step3. 系统 弹出 图 4.9.5 所 示 的 “编辑 : 
STYLE_COURSE” 对 话 框 ， 此 时 还 划 选项 卡 中 提 二 
示 “ 选 取 要 遗 项 的 元 件 *>， 在 模型 树 中 选取 i 
bottle _ asm。 

Step4. 在 “编辑 : STYLE_COURSE” 对 话 框 
中 打开 旦 宁 选项 卡 , 在 方法 选项 组 中 选中 时 总 杠 
单 选项 ， 如 图 4.9.6 所 示 ; 然后 在 模型 树 中 选取 元 预览 (P) 确定 (0) | 取消 (5) 
件 body， 此 时 模型 树 的 显示 如 图 4.9.7 所 示 。 





图 4.9.5 ” “编辑: STYLE_COURSE” 对 话 框 
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编辑 :STYLE COURSE 己 
ec | 咯 上 关上 加 | 晶 
遮蔽 | 显示 “ 按 显示 
方法 
宣 | 昧 杠 
隐藏 法 - 一 
消 隐 9o 弄 型 树 | 上， 京 件 .. ，| [这 | 收藏 来 
着 色 = 
透明 模型 树 上 ”Yl 晤 ”38 
~ | 
编辑 :STYLE_COURSE 
SH EXERCISE2. 
加 BODY.PFRT ” 续 框 ws 一 
CFE 
加 $0CFET. FRT 
国 FIXINS_BOLI 
, 忆 TIING BL 
' | 国 B0TTLE_hSM. 所 区 A 
预览 (P) 定 (0) | 取消 (CI | | ad 
~ 加 A CoRK. FR: 
图 4.9.6 “显示 ”选项 卡 图 4.9.7 模型 树 


4.9.6 所 示 的 “显示 ”选项 卡 的 廊 污 区域 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
@ 与 线 慌 单 选项 : 将 所 选 元 件 以 “线条 框架 ”的 形式 显示 ， 显 示 其 所 有 的 线 ， 对 线 
的 前 后 位 置 关系 不 加 以 区 分 ， 如 图 4.9.4 所 示 。 


@ “隐藏 线 单 选项 : 与 “ 线 框 ”方式 的 区 别 在 于 它 区 别 线 的 前 后 位 置 关 系 ， 将 被 让 
挡 的 线 以 “灰色 ” 线 表示 。 

@ ”一 开口 单 选项 : 将 所 选 元 件 以 “线条 框架 ”的 形式 显示 ， 但 不 显示 被 遮挡 的 线 。 

@ ”大 色 单 选项 : 以 “着 色 ” 方 式 显 示 所 选 元 件 。 

@ 一 于 明 单 选 项 : 以 “透明 ”方式 显示 所 选 元 件 。 


er | 








Step5. 单 击 “ 编 辑 ” 对 话 框 中 的 讲 正 2 按钮， 完成 视图 的 编辑 ， 再 单 击 “视图 管理 


对 话 框 中 的 [关闭 按钮 。 


bm 
I 
> 
> 





2. 设置 不 同 的 样式 视图 


用 户 可 以 为 装配 体 创建 多 个 样式 视图 ， 每 一 个 都 对 应 于 装配 体 的 某 个 局 部 ， 在 进行 不 
同 局 部 的 设计 时 ， 可 将 相应 的 样式 视图 设置 到 当前 工作 区 中 。 操 作 方 法 :在 “视图 管理 器 ” 
对 话 框 的 夺 选项 卡 中 选择 相应 的 视图 名 称 ， 然 后 双击 ， 或 选中 视图 名 称 后 ， 选 择 
于 法 大 ”es 中 激活 命令 ， 此 时 在 当前 视图 名 称 前 有 一 个 绿色 箭头 指示 。 
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4.9.3 ” 横 币 面 


1. 横 截 面 概述 








横 稚 面 也 称 剂 截面 ， 它 的 主要 作用 是 查看 模型 前 切 的 内 部 形状 和 结构 。 在 零件 模块 或 





疙 配 模块 中 创建 的 模 惟 而 ， 可 用 于 在 工程 图 模块 中 生成 剂 视 图 。 





在 Creo 中 ， 横 截面 分 两 种 类 型 。 


e “平面 ” 横 和 截面 : 用 单个 平面 对 模型 进行 前 切 ， 如 图 4.9.8 所 示 。 
e “ 偏 距 ”村 截面 : 用 草 绘 的 曲面 对 模型 进行 剖 切 ， 如 图 4.9.9 所 示 。 





图 4.9.8 “平面 ” 横 截 面 


选择 视图 功能 选项 卡 模型 显示 区 域 ”节点 下 的 另 视图 管理 器 命令 ， 在 系统 弹出 的 对 话 


框 中 单 击 _ 价 面 选项 卡 ， 即 可 进入 横 截 面 操作 界面 。 操 作 界 面 中 各 命令 的 说 明 如 图 4.9.10 


所 不 。 
一 一 重 定义 选 定 的 剖面 





删除 选 定 的 训 面 项 目 
-一 一 重 命 名 所 选项 目 





从 立 件 复制 
局 动 “说 明 ” 对 话 框 





中 无 横 规 面 ) 重 直 
是 剖面 训 
) 区 域 参考 
) 区 域 元 件 


口 显示 说 明 


关闭 列表 


图 4.9.10” 模 截面 操作 界面 





图 4.9.9 “ 偏 距 ” 横 堆 面 





将 选 定 的 剖面 复制 到 新 的 剖面 


将 所 选 的 棋 截 面 设置 为 激活 状态 
显示 横 堆 面相 反方 癌 的 模型 
设置 所 选项 目的 可 见 性 

显示 /隐藏 区 域 边界 








不 显示 任何 区 域 选项 
加 腕 选 定 棋 截 面 的 剂 面 线 
加 腕 选 定 项 目的 所 有 参考 
加 腕 区 域内 的 元 件 


仅 显示 区 域内 的 对 象 


将 选 定 项 目的 列 添加 到 模型 树 中 
将 选 定 项 目的 列 从 模型 树 中 去 除 
列 出 所 有 的 模 截 面 
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2. 创建 一 个 “平面 ” 横 币 面 
下 面 以 零件 模型 机 体 body 为 例 ， 说 明 创建 图 4.9.8 所 示 的 “平面 ” 模 截 面 的 一 般 操作 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\ dbcreo4.1\work\ch04.09.03， 打 开 文 件 body_section1.prt。 


站 
Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 神 型 显示 区 域 亚 吧 节点 下 的 太 视图 管理 器 命令 。 


Step3. 单 击 ， 葵 面 选项 卡 ， 在 图 4.9.10 所 示 的 横 截面 操作 界面 中 单 击 加 按钮 ， 选 择 
“平面 ”选项 对 血 ， 输 入 名 称 section1， 并 按 Enter 键 。 

Step4. 系统 弹出 “截面 ”操控 板 〈 一 )， 如 图 4.9.11 所 示 。 
模型 ” 芥 析 ”注释 ”工具 ”” 视 图 ”柔性 建 樟 应 用 程序 霹 个 PDP-@ 














坊 称 至 关 人 下 EE 中。 画 | 信条 ny 1 ye ee 
基准 
本 选 顺 属性 > 
截面 条 考 


FRDNT :F3 [| 医 淮 平面 


图 4.9.11 “截面 ” 操 探 板 (一 ) 


Step5. 选择 截面 参考 。 

(1) 单 击 “ 截 面 ”操控 板 的 “参考 ”按钮 对 。 

(2) 在 图 4.9.12 所 示 的 模型 中 选取 FRONT 基准 平面 为 截面 参考 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮 半 ， 完 成 操作 。 








~ 一 FRONT 基准 平面 


Tl, 


图 4.9.12 选取 截面 参考 
3. 创建 一 个 “ 含 距 ” 横 币 面 
下 面 还 是 以 零件 模型 机 体 body 为 例 ， 说 明 创 建 图 4.9.9 所 示 的 “ 偏 距 ” 模 截 耐 的 一 般 
操作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\ dbcreo4.1\work\ch04.09.03， 打 开 文 件 body_section2.prt。 








el 
Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 入 型 曙 示 区 域 S 节 点 下 的 卫视 图 和 更 器 命令 。 
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Step3. 单 击 项 血 选项 卡 ， 在 其 选项 卡 中 单 击 | 吉村 按钮 ， 选 择 “ 偏 移 ” 选 项 偏 徐 ， 
输入 名 称 section2， 并 按 Enter 键 。 

Step4. 系统 弹出 “截面 ”操控 板 〈 二 )， 如 图 4.9.13 所 示 。 
分 析 “注释 ”工具 ”视图 ”柔性 建 模 应 用 程序 感 抽 个 De-© 





| Ile 后 | 和 x We 

入 基准 
草 给 属性 

草 绎 

日 选择 1 个 项 故国 


图 4.9.13 “截面 ”操控 板 (二 ) 

Step5. 绘制 偏 距 横 稚 面 守 图 。 

(1) 定义 草 绘 平面 。 在 图 4.9.13 所 示 的 “截面 ”操控 板 的 所 和 兰 界面 中 单 击 . 焉 攻 . : 
按钮 ， 选 取 模型 中 的 CENTER 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 以 TOP 基准 平面 为 参考 ， 如 图 
4.9.14 所 示 。 

(2) 指定 参考 平面 的 方向 。 单 击 对 话 框 中 方 自 文本 框 后 的 按钮， 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 医 旱 先 项 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 曹 振 












CENTER 


图 4.9.14 选取 草 绘 平 面 








(3) 绘制 图 4.9.15 所 示 的 偏 距 横 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 “确定 ”按钮 半 |。 
Step6. 在 “截面 ”操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 半 , 在 “视图 管理 器 ?操作 界面 中 单 击 [ 关 团 | 


按钮 。 
汪汪 8.0 
二 二 NN | 00 ~ | 
| fr Ww \ AN | 


人、 J | 
eo 


图 4.9.15” 偏 距 横 截 面 草图 





















— 





痢 切 线 通 过 此 圆 的 圆心 
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4. 创建 装配 的 横 截面 
下 面 以 图 4.9.16 为 例 ， 说 明 创建 装配 件 横 截 面 的 一 般 操 作 过 程 。 








a) 创建 “ 模 截 面 ” 前 b) 创建 “ 横 截面 ”后 
图 4.9.16 ”装配 件 的 横 截 面 





Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\ dbcreo4.1\work\ch04.09.03， 打 开 文 件 lip_asm.asm。 


Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 模型 显示 区 域 sa 节点 下 的 国 宙 本 命令 。 

Step3. 在 ”截面 选项 卡 中 单 击 (地 蛙 按钮， 选择 “平面 ”选项 平面 ， 接 受 系 统 默 认 的 
名 称 ， 并 按 Enter 键 ， 系 统 弹 出 “截面 ”操控 板 。 

Step4. 选取 关 配 基准 平面。 

(1) 在 “截面 ”操控 板 中 单 击 地 和 按钮 ， 选 取 图 4.9.17 所 示 模 型 中 的 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 。 

(2) 在 “截面 ”操控 板 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 区 





二 


图 4.9.17 选取 装配 基准 平面 





5. 齐 稚 面 质量 属性 分 析 





通过 剖 截 面 质量 属性 分 析 ， 可 以 获得 模型 上 某 个 剖 截 面 的 面积 、 重 心 位 置 、 惯 性 张 量 
以 及 截面 模 数 等 数据 。 

Step1. 打开 文件 D:\dbcreo4.1\work\ch04\ch04.09.03\x_section.prt。 

Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 。 禄 下 报 告 ”区 域 辟 抽 必 竹 "节点 下 的 息 权 吉 面 质量 属性 命 今 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “ 横 截面 属性 ”对 话 框 中 单 击 分 析 选项 卡 ， 如 图 4.9.18 所 示 。 

Step4. 选中 闵 , 按 钮 下 的 ”3 强 寺 6 和 8 示 复 选 框 , 显示 坐标 系 ; 并 选中 ”既而 味 复 选 框 ， 
显示 基准 平面 。 
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Step5. 在 坐标 系 区 域 中 取消 选中 长 用 鞭 凡 训 下 复 选 框 ,然后 选取 图 4.9.19 所 示 的 坐标 系 。 


构 蕉 面 属 性 x 





















坐标 圣 : | C50:F33( 举 标 竺 ) 
|_| 使 用 点 让 保 直 
精度 : |0. 000010 ™ 


面积 = 1.4400000a-03 WB 2 


根据 5s0 坐 标 框 避 硝 定量 心 : 
和 TT ”3.0000000e-01 一 4. 2000000e-: 


选取 此 坐标 系 


相对 于 cs0 坐 标 框架 之 惯性 。 091 
惯性 张 量 : 





图 4.9.18 “村 截面 属性 ”对 话 框 图 4.9.19 ”选取 坐标 系 
Step6. 在 分 析 选项 卡 的 攻 身 下 拉 列 表 中 选择 国 训 剖 神 截面 。 
说 明 : 国 加 加 是 提前 创建 的 一 个 剖 截 面 ， 
Step7. 在 图 4.9.18 所 示 的 分析 选项 卡 的 结果 区 域 中 显示 出 分 析 后 的 各 项 数据 。 








4.9.4 ”人 简化 表示 





复 琳 的 装配 体 设计 ， 存 在 下 列 问 题 。 

(1) 重 绘 、 再 生 和 检索 的 时 间 太 长 。 

(2) 在 设计 局 部 结构 时 ， 感 党 图 面 太 复 杂 、 太 乱 ， 不 利于 局 部 零 部 件 的 设计 。 

为 了 解决 这 些 问 题 ， 可 以 利用 简化 表示 (Simplified Rep) 功能 ， 将 设计 中 暂时 不 需要 
的 零 部 件 从 装配 体 的 工作 区 中 移 除 ， 从 而 可 以 减少 冯 配 体 的 重 绘 、 再 生 和 检索 的 时 间 ， 并 
且 人 条 化 逆 配 体 。 例 如 ， 在 设计 轿车 的 过 程 中 ， 设 计 小 组 在 设计 和 车厢 里 的 座 椅 时 ， 并 不 需要 
发 动机 、 油 路 系统 和 电气 系统 ， 这 时 融 可 以 用 条 化 表示 的 方法 将 这 些 和 暂时 不 需要 的 零 部 件 
从 工作 区 中 移 除 。 

4.9.20 是 装配 体 asm_exercise2.asm 简化 表示 的 例子 ， 下 面 说 明 创建 简化 表示 的 操作 
人 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\ dbcreo4.1\work\ch09.04， 打 开 文 件 asm_exercise2.asm。 
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图 4.9.20 ”简化 表示 


- 议 
Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 模型 旺 示 区 域 “节点 下 的 另 视 图 管理 器 命令 ， 在 “视图 


管理 器 ”对 话 框 〈 图 4.9.21) 的 简化 表示 选项 卡 中 单 击 国 村 按钮 ， 输 入 简化 表示 的 名 称 
Rep_Course， 并 按 Enter 键 。 

Step3. 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 图 4.9.22 所 示 的 “编辑 ”对 话 框 (一 ), 单 击 图 4.9.22 
所 示 的 位 置 ， 系 统 弹 出 图 4.9.22 所 示 的 下 拉 列 表 。 























日 ” 激 河 
默认 去 示 激活 为 自动 
主 表示 一 一 -一 一 一 保存 已 修改 的 状态 
自动 表示 - 重新 定 光 重 定 义 选 定 的 简化 表示 
人 移 际 ”一 一 一 一 一 一 删除 选 定 的 简化 表示 
Ws 重 命名 一 一 一 一 一 重 命名 所 选 简化 表示 
转制 ” 一 一 一 一 一 一 将 选 定 的 简化 表示 复制 到 新 的 简化 表示 中 
复制 为 四 部 将 所 选 简化 表示 复制 为 外 部 简化 表示 模型 
上 砚 朋 ”一 一 启动 “说 明 ” 对 话 框 
属性 > 显示 预览 
图 4.9.21 “视图 管理 问 ” 对 话 框 
编辑 :REP_COURSE =- 四 其 
模型 树 模型 图 形 
吕 示 :活动 ; 丰 活动 =]| 查 找 | | 选择 || 各 模型 规则 | 人 | - 显示 : 活动 "| 中 > 
REP_COURSE 全 Ms 
了 加 RE 守 久 :排除 元 件 __ yw | 衍生 | 
口外 8007.z|, 往 牛 
口 留 BonY 5 加 排除 余生) 一 下 
口外 socier 疝 排 除 丛生 ) 
口 印 FIXING M4 排除 众生 ) = 上 化 
选择 了 1 项 铝 用 族 表 葵 代 
加 用 互 换 若 代 
曲 用 户 定 光 
四 v 








图 4.9.22 “编辑 ”对 话 框 (一) 
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Step4. 在 “编辑 ”对 话 框 〈 二 ) 中 进行 图 4.9.23 所 示 的 设置 。 


编辑 :REP_COURSE ~ 四 XX 
Ww 
模型 树 模型 图 形 
显示 : 活动 ; 非 活动 | 查找 .|| 选择 -| zip 模型 规则 | 相 | ~ 显示 : 活动 "| 肌 > 


Vi 加 8007.F 财主 表示 
国 300Y_5 说 排除 
M 国 s0CHET 国 主 表示 
MV 加 FIXING 财主 表示 
Mf 国 FIXING 财主 表示 
图 B07TTLE 亢 排 除 (衍生 ) 








打开 取消 应 用 


图 4.9.23 ” “编辑” 对话 框 (二 ) 





Step5. 单 击 “编辑 ”对 话 框 (二 ) 中 的 应 用 按钮 ， 完 成 视图 的 编辑 ， 然 后 单 


击 


打开 按钮 ， 系 统 返 回 至 “视图 管理 器 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 “视图 管理 器 ”对 话 框 


中 的 [ 庄 闭 | 按 饵 。 
图 4.9.22 所 示 的 “编辑 ”对 话 框 (一) 的 排除 下 拉 列 表 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 


有 法 项 :， 表示 系统 默认 的 简化 表示 方法 。 

辐 排 除 选项 : 从 装配 体 中 排除 所 选 元 件 ， 接 受 排除 的 元 件 将 从 工作 区 中 移 除 ， 但 
是 在 模型 树 上 还 保留 它们 。 

Lj 主 表示 选项 : “ 主 表示 ”的 元 件 与 正常 元 件 一 样 ， 可 以 对 其 进行 各 种 正常 的 操作 。 
已 自动 表示 选项 : 将 所 选取 的 元 件 按照 软件 默认 的 方式 表示 。 

央 用 包 络 著 做 选项 : 将 所 选取 的 元 件 用 包 络 替代 。 包 络 是 一 种 特殊 的 零件 ， 它 通常 
由 简单 几何 创建 ， 与 所 表示 的 元 件 相 比 ， 它 占用 的 内 存 更 少 。 包 络 零 件 不 出 现在 
材料 清单 中 。 

同 用 谈 表 普 代 选项 ， 将 所 选取 的 元 件 用 族 表 替 代 。 

局 用 互 执 车 化 选项: 将 所 选取 的 元 件 用 互 换 性 替代 . 

六 用 户 定 必 选项 : 通过 用 户 自 定 义 的 方式 来 定义 简化 表示 。 


用 户 可 以 为 猴 配 体 创 建 多 个 条 化 表示 ， 每 一 个 都 对 应 于 凌 配 体 的 菏 个 局 部 ， 在 进行 不 
同 局 部 的 设计 时 ， 可 将 相应 的 条 化 表示 设置 到 当前 工作 区 中 。 操 作 方法 : 在 “视图 管理 喜 ” 
对 话 框 中 选择 相应 的 视图 名 称 ， 然 后 双击 (或 选中 视图 名 称 后 ， 选 择 于 二 ”7 mm 


中 没 活 








命令 )。 此 时 在 当前 视图 名 称 前 有 一 个 绿色 箭头 指示 ， 如 图 4.9.21 所 示 。 
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4.9.5 创建 装配 模型 的 分 解 视图 











疲 配 体 的 分 解 〈Explode) 视图 也 叫 烽 炸 视 图 ， 丈 十 将 姜 配 体 中 的 各 符 部 件 沿 看 直线 或 
坐标 轴 移 动 或 旋转 ， 使 各 个 零件 从 疙 配 体 中 分 解 出 来 ， 如 图 4.9.24 所 示 。 分 解 视 图 对 于 表 
达 各 元 件 的 相对 位 置 十 分 有 玫 助 ， 因 而 向 和 常用 于 表达 靶 配 体 的 闭 配 过 程 以 及 装配 体 的 构成 。 









=- -= =- 酒 瓶子 闭 配 (bottle_asm) 


图 4.9.24” 闭 配 体 的 分 解 视图 


1. 创建 分 解 视图 


下 和 面 以 装配 体 asm_exercise2.asm 为 例 ， 说 明 创建 朔 配 体 的 分 解 状态 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\ dbcreo4.1\work\ch04.09.05， 打 开 文 件 asm_exercise2.asm。 


癌 
Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 模型 旺 示 区 域 ”” 节点 下 的 各 视图 阁 理 器 命令 ， 在 “视图 


管理 器 ”对 话 框 的 到 秘 选项 卡 中 单 击 [ 坟 时 按钮， 输入 分 解 的 名 称 asm_exp1， 并 按 
Enter 键 。 
Step3. 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 属性 3 按钮 ， 在 图 4.9.25 所 示 的 “视图 管理 器 ” 
对 话 框 (一 ) 中 单 击 这 按钮 ， 系 统 弹出 图 4.9.26 所 示 的 “分 解 工具 ”操控 板 。 
Step4. 定义 沿 运动 参考 1 的 平移 运动 。 
(1) 在 “分 解 工具 ”操控 板 中 单 击 “ 平 移 ” 按钮 世 |. 
(2) 在 图 4.9.26 所 示 的 “分 解 工具 ”操控 板 中 激活 “ 单 击 此 处 添加 项 ”再 选取 图 4.9.24 
中 的 酒 瓶 的 中 心 轴线 作为 运动 参考 ， 即 各 零件 将 沿 该 中 心 线 平移 。 
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视图 管理 器 Xx 
简化 表示 样式 
分 解 
四 迷 
项 状况 


a 关闭 ] 
图 4.9.25 “视图 管理 器 ”对 话 框 (一) 


平移 旋转 视图 平面 
Ee 分 析 ”注释 ”信人 导 模型 ” 工 县 视图 ”框架 应 用 程序 办 郝 二 个 请 合 "人 @ 


UJ, 二 ) 加 单 击 此 处 潜 扣 项 由 1 Vv x ne 
i 4 a 
葡 者 选 珊 分 解 续 
复制 仔 秆 
运动 增 量 : 
0.0 
随 子 项 乏 动 


图 4.9.26 “分 解 工具 ”操控 板 











(4) 选取 酒 庆 子 装配 (bottle asm)， 此 时 系统 会 在 酒 瓶子 上 显示 一 个 参考 坐标 系 ， 拖 
动 坐标 系 的 轴 ， 移 动 鼠 标 ， 癌 下 移动 该 元 件 。 

(5) 选取 瓶 口 座 零件 〈socket)， 问 下 移动 该 零件 ， 此 时 酒 瓶子 朔 配 件 也 跟 看 移动 。 

(6) 选择 主体 盖 零 件 (body_cap)， 向 上 移动 该 零件 。 

(7) 选择 酒 瓶 寨 〈cork)， 向 上 移动 该 零件 。 

Step5. 定义 沿 运 动 参考 2 的 平移 运动 。 

(1) 在 “分 解 工具 ”操控 板 中 单 击 “ 平 移 ” 按钮 也 | (由 于 前 面 运动 也 是 平移 运动 ， 可 
省 略 本 步 操 作 )， 将 原 有 的 中 心 轴线 移 除 〈 在 操控 板 中 右 击 !T 项 ， 然 后 选择 ” 藉 除 命 
令 即 可 )。 

(2) 选 择 图 4.9.24 中 的 螺钉 过 孔 的 轴线 作为 运动 参考 , 即 两 个 固定 螺钉 将 治 该 轴线 平移 。 























(3) 单 击 操控 板 中 的 选 页 按钮 ， 取 消 选 中 四 苯 了 型 巷 动 复 选 框 。 
(4) 分别 移动 两 个 紧 回 曼 钉 。 


(5) 完成 以 上 分 解 移动 后 ， 单 击 ”分解 工 具 ” 操 控 板 中 的 和 按钮 。 
Step6. 你 存 分 解 状 态 。 
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(1) 在 图 4.9.27 所 示 的 “视图 管理 器 ”对 话 框 (二) 中 单 击 | 们 按钮 。 
(2) 在 图 4.9.28 所 示 的 “视图 管理 器 ”对 话 框 (三) 中 依次 单 击 [ 轩 h” eb> 保存. 
按钮 。 























视图 管理 器 x 视图 管理 器 x 
简 尼 表示 样式 简 尼 表示 样式 截面 层 
分 解 分 解 定 回 引 观 全 部 
DD se 新 建 编辑 他 选 页 ~ 
项 并 癌 名 称 保存 ... 
闻 B0DY PRT [四 中 ksm_Expl (+) 二 拍 什 解 状 )m 
闻 B0DY CAP. FRT [四 点 认 分 解 
称 除 
(socEET. PRT | 
| 国 BOTTLE_ASH. AS | 皇 抽 名 
INE_BOTTLE. PRT I 
辣 coRK FRT [四 说 明 
FIXING BOLT. PRT 加 < 编辑 位 轩 
可 七 解 关 大 
er 关闭 | | | | 属性 > 关闭 
图 4.9.27 “视图 管理 器 ”对 话 框 (二) 图 4.9.28 “视图 管理 器 ”对 话 框 〈 三 ) 








(3) 在 图 4.9.29 所 示 的 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 中 单 击 确定 和 如) 按钮 。 
Step7. 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 | 关闭 按钮 。 





2. 设 定 当 前 状态 

用 户 可 以 为 北 配 体 创 建 多 个 分 解 状态 ， 根 据 需 要 ， 可 以 将 某 个 分 解 状态 设置 到 当前 工 
作 区 中 。 操 作 方 法 : 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 3 饰 选项 卡 中 选择 相应 的 视图 名 称 ， 然 后 
双击 ， 或 选中 视图 名 称 后 ， 选 择 ”ee 人 中油 洁 命令 。 此 时 在 当前 视图 位 置 有 一 个 
红色 第 头 指示 。 

3. 取消 分 解 视图 的 分 解 状 态 


选择 视图 功能 选项 卡 昼 型 旺 示 区 域 中 的 上 人 钾 图 命令 ， 可 以 取消 分 解 视图 的 分 解 状态 ， 
从 而 回 到 正常 状态 








4.9.6 ”创建 分 解 状态 的 仿 距 线 





下 面 以 图 4.9.30 为 例 ， 说 明 创 建 偏 移 线 的 一 般 操 作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\ dbcreo4.1\work\ch04.09.06， 打 开 文 件 asm_exercise2.asm。 


Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 异型 呈 东 区 域 机 视图 管理 器 命 今 ， 在 “视图 
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管理 器 ”对 话 框 的 号 解 选项 卡 中 单 击 全 按钮 ， 输 入 分 解 名 称 asm_exp2。 

Step3. 创建 朔 配 体 的 分 解 状态 。 将 装配 体 中 的 各 零件 移 至 图 4.9.30 所 示 的 方位 。 

说 明 : 在 选择 移动 方向 时 ， 除 了 选取 轴线 以 外 ， 还 可 以 选取 基准 平面 ， 移 动 的 方向 为 
平面 的 法 线 方向 。 
| 保存 显示 元 素 x | 


国 


所 解 : hsm_ Fxpe 至 









































| 确定 人 | | 取消 总) 
图 4.9.29 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 图 4.9.30 ”创建 装配 体 的 分 解 状 态 


Step4. 修改 分 解 线 的 样式 。 
(1) 单 击 “ 分 解 工具 ”操控 板 中 的 分 解 线 按钮 ， 然 后 再 单 击 党 从 续 对。 按钮 。 
(2) 系统 弹出 图 4.9.31 所 示 的 “ 线 型 ”对 话 框 ， 在 千 型 :下 拉 列 表 中 选择 国 国 线 弄 ， 
单 击 [ 应 用 ] es | 关闭 | 按钮 。 
Step5. 创建 装配 体 的 分 解 状 态 的 偏 移 线 。 


(1) 单 击 “ 分 解 工具 ”操控 板 中 的 号 钥 生 按钮 ， 然 后 再 单 击 “ 创 建 修饰 偏 移 线 ”按钮 
上 谨 ， 如 图 4.9.32 所 示 。 











“ 线 弄 x | 
复制 自 属性 
样式 | 元 "| ， 凌 型 : | 短 划 绪 i a 
现 有 闭 : ， 选择- - - a 
由 有 线 新 色 : 图 四 措 坟 | 绕 
CTRLFDNT 3 工 加 
”应 用 | | 重 填 取消 


























图 4.9.31 “ 线 型 ”对 话 框 








Ga [图 ”框架 应 用 程序 办 吉 工 证 个 站 剖 7 从 


ll wx 2 


基准 





PP 


图 4.9.32 “分 解 工 具 ” 操 控 板 
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(2) 此 时 系统 弹出 图 4.9.33 所 示 的 “修饰 偏 移 线 ”对 话 框 ， 在 智能 选取 栏 中 选择 力量 ， 








修 肇 偏 移 线 
参考 1(1) 
4_2( 轴 ):55( 诺 转 _ JJ :WINE_BOIILE = 
民 回 
参考 2(2) 
A_1( 轴 ) :F5( 拉 伸 _1) :CORK 民 回 





图 4.9.33 “修饰 偏 移 线 ” 对 话 框 
(3) 分 别 选择 图 4.9.34 所 示 的 两 条 轴线 ， 单 击 [ 应 用 上 按钮 。 








er 


单 击 这 两 
条 轴线 、、、 





Ce 


单 击 这 渍 条 轴线 


图 4.9.34 ”操作 过 程 


(4) 完成 同样 的 四 次 操作 后 ， 单 击 | 关闭 | 按钮 。 
(5) 完成 以 上 分 解 状态 后 ， 单 击 “ 分 解 工 具 ” 操 控 板 中 的 蔚 按钮 。 
注意 : 选取 轴线 时 ， 在 轴线 上 单 击 的 位 置 不 同 ， 会 出 现 不 同 的 结果 ， 如 图 4.9.35 所 示 。 





i 单 击 此 轴 RN 
线 的 开端 i \ 线 的 右 应 
L ww 
i 单 击 此 轴 " 

/ 线 的 右 端 。 
| ee | mo 、 
b) 结果 2 


图 4.9.35 不 同 的 结果 对 比 


Step6. 保存 分 解 状态 。 
(1) 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 [ 冬 … 按钮。 

(2) 在 图 4.9.36 所 示 的 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 依次 单 击 [ 硬 叶 ”| wsj> | 保存 按钮 。 
(3) 在 图 4.9.37 所 示 的 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 中 单 击 奖 定 仙 
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视图 管理 器 x 
简化 表示 ol | | 
2 | Pe | 保存 显示 元 素 x 
编辑 > 1 切换 分解 状况 
物 除 品 
名 称 
罪 hsm Exzpe 睹 ) 重 前 省 
台 认 分 解 
说 明 
编辑 位 置 
Ea 分解 状 坊 部 通 : hsm_ Fxpe 
属性 关闭 | 确定 | | 取消 避 ) 
图 4.9.36 “视图 管理 器 ”对 话 框 图 4.9.37 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 


Step7. 单 击 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 的 [ 美 团 按钮 。 





4.9.7 全 部 视图 


全 部 视图 可 以 将 以 前 创建 的 各 种 视图 组 合 起 来 ， 形 成 一 个 独 的 视图 。 例如， 在 图 4.9.38 
所 示 的 全 部 视图 中 ， 既 有 分 解 视图 ， 叉 有 样式 视图 和 旗 和 面 视 图 等 视图 。 下 和 面 以 此 为 例 ， 说 明 
创建 全 部 视图 的 操作 步骤 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 全 DA\ dbcreo4.1\work\ch04.09.07， 打 开 文 件 asm_exercise2.asm。 


Step2. 选择 训 图 功能 选项 卡 六 于 旦 示 区 域 se 节 点 下 的 jE) 视图 管理 器 命令 ， 在 “视图 
管理 器 ”对 话 框 的 全 部 选项 卡 中 单 击 | 吉村 按钮 ， 组 合 视图 名 称 为 默认 的 Comb0001， 并 按 
Enter 键 。 

Step3. 如 末 系 统 弹 出 图 4.9.39 所 示 的 “新建 显示 状态 ” 对话 框 ， 则 单 击 礁 专 怕 件 按钮 。 

Step4. 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 选择 因 符 ” me 。 主 新 正 关 命令 。 





a 


新 建明 示 状 态 Xx 


您 要 荨 考 现 有 的 显示 状态 
逊 是 要 创建 新 的 副本 * 


i | 他 奸 副本 








图 4.9.38 ”模型 的 组 合 视 图 图 4.9.39 “新建 显示 状态 ”对 话 框 





Step5. 在 “组 合 视图 ”对 话 框 中 ， 分 别 在 定 癌 视图 、 人 简化 视图 和 样式 视图 等 列表 中 选 
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择 要 组 合 的 视图 ， 各 视图 名 称 和 设置 如 图 4.9.40 所 示 。 
Step6. 单 击 懈 定 按钮 ， 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 [关闭 按钮 。 





COMBOOO1 Xx 
方向 :| ViewDD01 
简化 去 示 : | Rep0001 
样式 : | Style0001 本 
楷 截 面 : | 1ssceDon0l -| ty 
可 见 的 横 截 面 ... 
排 降 收音 的 元 件 
部 钥 : | hsm_Fxp2 二 
显示 分 解 的 
中 中: | 点 让 更 一 
层 : | 无 后 状 态 一 
可 见 性 : 
注释 
LL 辅助 几何 
预览 FE) 丽江 


图 4.9.40 “组 合 视图 ”对 话 框 


4.10 习 填 


一 .选择 题 


1、 识 别 约 束 类 型 图 标 - 上 ( 汪 


A. 距离 B: TY 
C. 共 面 D. 平行 





2、 在 装 入 零件 到 状 配 体 中 时 ， 第 一 个 装 入 的 零件 会 默认 为 固定 。 以 下 两 个 问题 ， 这 个 
固定 零件 可 以 改 为 可 移动 吗 ? 其 他 的 零件 也 可 以 设 定 为 固定 吗 ? (  ) 

A. 可 以 ， 可 以 B. 可 以 ， 不 可 以 

C， 不 可 以 ， 不 可 以 D. 以 上 说 法 均 不 正确 

3、 螺 钉 (bolt.sldprt〉 有 若干 个 配置 (规格 )， 其 中 包含 配置 A 和 B。 在 某 装 配 体 中 ， 
配置 A 的 螺钉 (bolt.sldprt〉 有 8 个， 配置 B 的 螺钉 (bolt.sldprt〉 有 10 个。 装配 体 保 存 后 ， 
在 其 目录 中 ， 该 螺钉 的 文件 个 数 是 (  ”)。 

R10 B. 2 个 

C. 1 个 D. 以 上 均 不 正确 
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4、 凌 配 体 中 ， 和 零件 顺序 是 如 何 硝 定 的 ? (  ) 














A. 按照 名 称 排列 B. 按照 文件 大 小 
C. 按照 疙 配 顺 序 D. 以 上 均 不 正确 
5、 在 装配 体 中 对 两 个 圆柱 面 作 同 轴 心 配合 时 ， 应 该 选择 ( 
A. 圆柱 闹 面 的 圆 形 边线 B. 或 者 是 圆柱 面 或 者 是 圆 形 边 线 
通过 圆柱 中 心 轴 D. 以 上 所 有 
二 . 判断 题 





1、 在 等 件 和 装配 体 草 图 中 手动 标注 的 尺寸 属于 弱 尺 寸 。 ) 

2、 在 站 配 体 中 添加 约束 后 的 零 部 件 的 次 序 可 以 在 模型 树 内 改变 。(  ) 

3、 第 一 个 放 入 到 凄 配 体 中 的 零件 ， 罗 认为 固定 。〈  ) 

4、 在 添加 元 件 约束 时 ， 按 住 键盘 上 的 <Ctrl+Alt> 键 ， 同 时 按 住 鼠 标 右键 并 拖 动 鼠标 ， 
可 以 在 视图 平面 内 旋转 元 件 。(  ) 

5、 靶 配 〈Assembly) 模块 不 仅 可 以 将 绘制 完成 的 零件 进行 装配 ， 还 可 以 直接 建立 新 的 
特征 或 修改 零件 的 大 寸 。(  ) 














| 
oi 
a 
阅 


使 用 Creo 建 并 汪 配 体 的 主要 流程 是 什么 ? 


1、 轴 与 轴 套 的 交配 


将 工作 目录 设置 全 D:vdbcreo4.1\workch04.10.01。 将 零件 bush.prt 和 shaft.prt 装配 起 来 ， 
如 图 4.10.1b 所 示 。 


第 一 个 装配 零件 
装配 后 


图 4.10.1 轴 与 轴 套 的 装 


有 





第 一 个 装 而 等 什 


a) 装 


2、 旦 栓 与 垫圈 的 洲 配 
将 工作 目录 设置 全 DD:\dbcreo4.1\work\ch04.10.02 ,将 零件 bolt.prt 和 washerprt 装配 起 来 ， 
如 图 4.10.2b 所 示 。 
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oa 


第 0 第 二 个 猴 配 零件 





a) 装配 零件 b) 小 配 后 


图 4.10.2 ”螺栓 与 垫圈 的 装配 
3、 机 座 与 轴 套 的 装配 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch04.10.03。 如 图 4.10.3a 所 示 ， 要 求 将 零 
件 bush_bracket.prt 和 bush_bush.prt 装配 起 来 ， 装 配 结果 如 图 4.10.3b 所 示 。 


第 一 个 此 本 雪人 © 第 二 个 村 零件 


图 4.10.3 ”机 座 与 轴 套 的 装配 
Step2. 建立 第 一 个 和 第 二 个 装配 约束 ， 如 图 4.10.4 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 “放置 ”按钮 ， 


系统 弹出 “放置 ”界面 ， 取 消 选 中 二 将 f 复 选 框 ， 并 建立 图 4.10.5 所 示 的 两 条 轴线 “重合 ” 
约束 。 





b) 装配 后 





> 
I 这 两 条 轴线 重合 
pa SS ~、 | 





从 两 亲 山 线 重合 





图 4.10.4 ”装配 约束 1、2 


图 4.10.5 ”第 三 个 装配 约束 


4、 创 建 定向 视图 


将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ ch04.10.04, 打开 文件 asm_bush_pin.asm。 创建 图 
4.10.6b 所 示 的 定 问 视图 ， 并 命名 为 View_1。 


w ASM_ FRONT 


_ -选取 此 表面 为 “ 右 ” 
站 了 此 将 从 


a)” 定 问 视 图 表示 前 b) 


图 4.10.6 定 问 视 图 View_1 





定向 视图 表示 后 


5、 创 建 样 式 视图 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\dbcreo4.1\work\ch04.10.05， 打 开 文 件 asm_bush_pin.asm。 
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Step2. 创建 图 4.10.7b 所 示 的 样式 视图 并 命名 为 Style_1。 选 择 BUAH_BRACKET.PRT 
为 庶 酸 (| 革 苹 |)， 选 择 BUSH_BUSH.PRT 为 无 隐藏 线 ( 名 消 隐 )， 选 择 BUSH_BOLT.PRT 
为 隐藏 线 〈 昌 障 膏 上 烧 )， 选 择 BUSH_SHAFT.PRT 为 着 色 (时 着 色 )， 如 图 4.10.7a 所 示 。 


将 此 元 件 设置 为 这 项 ~------。 mn - -将 此 元 件 设置 为 隐藏 线 tke 
,将 此 元 件 设 置 为 无 隐藏 线 





将 此 元 件 设置 为 着 色 一” 





a) ”样式 视图 表示 前 b) ”样式 视图 表示 后 
图 4.10.7 样式 视图 Style_1 
6、 模 型 简化 表示 
将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch04.10.06， 打 开 文 件 asm_bush_pin.asm, 创建 图 
4.10.8b 所 示 的 模型 简化 表示 。 


_ -将 此 元 件 排除 


下 


a) ”简化 表示 前 b) ”简化 表示 后 
图 4.10.8 ”模型 简化 表示 


Am 








7、 创 建 剖 和 蕉 面 


(1) 创建 “平面 ” 剖 截 面 。 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch04.10.07， 打 开 文 
件 directional_l.prt， 创 建 图 4.10.9a 所 示 的 “平面 ” 齐 截 面 。 选 取 图 4.10.9b 所 示 的 DTM2 
基准 平面 为 剂 切 平 面 。 

(2) 创建 “ 偏 距 ” 剖 截 面 。 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch04.10.07， 打 开 文 件 
directional_2.prt， 创 建 图 4.10.10a 所 示 的 “ 偏 距 ” 剂 截面 。 偶 距 衣 规 面 章 网 如 网 4.10.10b 
所 示 。 

















158.0 . 
28.0 
- | 
DTM2 ea 
a)“ 平 面 ” 剖 截面 b) 选取 前 切 平面 a)“ 偏 距 ” 剖 截面 pb)“ 偏 距 ” 剖 截面 草图 


图 4.10.9 “平面 ” 剂 截 面 图 4.10.10 “ 偏 距 ” 剖 截 面 
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(3) 创建 装配 痢 截 面 。 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch04.10.07， 打 开 文 件 
asm_bush_pin.asm, 创建 图 4.10.11a 所 示 的 钱 配 谢 和 截面, 选取 图 4.10.11b 所 示 的 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 训 切 平面 。 

选取 此 基准 平面 


ASM RIGHT  ， 


/ 












ASM_TOP 





ASM_FRONT 
a) 装配 剖 截 面 b) 选取 基准 平面 
图 4.10.11 ”装配 齐 截 面 
8、 产 配 模 型 的 分 解 
将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch04.10.08， 打 开 文 件 asm_bush_pin.asm， 创建 图 
4.10.12a 所 示 的 朔 配 体 的 分 解 状 态 ， 选 取 的 运动 参照 如 网 4.10.12b 所 示 。 


~_ 
~__ 


选取 A_4 轴 为 运动 参照 2 





a) 装配 体 的 分 解 状态 p) 选取 运动 参 赂 


图 4.10.12 ”装配 模型 的 分 解 


第 5 章 创建 工程 图 





i 在 产品 的 研发 、 设 计 、 制 造 等 过 程 中 ,各 类 参与 者 需要 经 常 进行 交流 和 
沟通 ， 工 程 图 则 是 常用 的 交流 工具 ， 因 而 工程 图 制作 是 产品 设计 过 程 中 的 重要 环节 。 本 章 
将 介绍 工程 图 模块 的 基本 知识 ， 包 括 以 下 内 容 : 
@ 工程 图 环境 中 的 菜单 命令 简介 
工程 图 创建 的 一 般 过 程 
各 种 视图 的 创建 
视图 的 编辑 与 修改 
尺寸 的 自动 创建 、 显 示 和 拭 除 
尺寸 的 手动 标注 
尺寸 公差 的 设置 
基准 的 创建 ， 几 何 公 差 的 标注 
表面 粗糙 度 的 标注 
在 工程 图 里 建立 注释 ， 书 写 技术 要 求 


5.1 Creo 4.0 工程 图 概述 


使 用 Creo 的 工程 图 模块 ， 可 创建 Creo 三 维 模型 的 工程 图 ， 可 以 用 注解 来 注释 工程 网 、 
处 理 矿 寸 ， 以 及 使 用 层 来 管理 不 同 项 目的 显示 。 工 程 图 中 的 所 有 视图 都 是 相关 的 ， 如 改变 
一 个 视图 中 的 矿 寸 值 ， 系 统 残 相应 地 更 新 其 他 工程 图 视图 。 

工程 图 模块 还 文 持 多 个 页 面 ， 允 许 定 制 珊 有 章 绘 几何 的 工程 图 、 定 制 工程 图 格 却 等。 
男 外 ， 还 可 以 利用 有 天 接 口 命令 ， 将 工程 图 文件 输出 到 其 他 系统 ， 或 将 文件 从 其 他 系统 输 
入 到 工程 图 模块 中 。 

工程 图 环境 中 的 玉音 简介 。 

(1)“ 布 局 ”选项 区 域 中 的 命令 主要 是 用 来 设置 绘图 模型 、 模 型 视图 的 放置 以 及 视图 
的 线 型 显示 等 ， 如 图 5.1.1 所 示 。 
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布局 “ 素 继承 迁移 分 析 审阅 工具 











| 凑 | 冲 新 页 面 中 图 呈 给 图 类 据 | 一 /php 呈 抽 视图 39 施 转 视图 
| 各 页 面 设置 = 圈 对 旬 CY 5 局 部 放大 图 os 寓 制 并 对 齐 视图 
IE 
文档 插入 模型 视图 ~ 
视图 ” 框架 ^ 了 日 -@I| 
回 元 作 显 示 揪 四 邱 半 视图 MAM. Dy 用 设 柜 
辐 边 明示 蝗 回 pA 
Ho 第 头 。 BG 各 显示 已 修 玫 的 边 《其 过 “于 
编辑 ~ 显示 ~ 格式 > 


图 5.1.1 “布局 ”选项 区 域 








(2)“ 表 ”选项 区 域 中 的 命令 主要 是 用 来 创建 、 编 辑 表格 等 ， 如 图 5.1.2 所 示 。 


文件 - | 布局 | 表 | 注释 草 给 维 承 迁 称 ”分析 审阅 工具 视图 








- 后 表 来 自 文件 到/ 保存 未 ” 。 诽 添 加 列 。 ”党 线 显 示 二 二 珍 更 新 表 
局 夭 加 机 主演 合并 单元 格 只 容 
三 
二 选择 表 ” p 呈 属性 4, 高 度 和 高 度 弄 取 消 合并 单元 格 ， 虹 缚 ” 鹃 切 换 符号 
表 - 行 和 列 类 所 
框架 PDO-O 
= 马 :; 清理 球 标 6 分 世 球 标 箭头 样式 = 
5) 3 MM 二 
ba 全 他 多 考 球 标 -分离 球 村 有 重复 上 一 格式 
全 时 环 。 。 尘 球 标 < 且 重新 分 布 数 里 其 起 涟 接 
ee 本 


图 5.1.2 ”“ 表 ”选项 区 域 
43)“ 注 释 ” 选 项 区 域 中 的 命令 主要 是 用 来 添加 尺寸 及 文本 注释 等 ， 如 图 5.1.3 所 示 。 


布局 表 注释  ” 章 绽 继 了 迁 移 加 审阅 











人 | 3 ji | 各 | 一 EE = 呈 鹿 坐标 尺寸  [ 城 符 号 > 呈 绽 制 基准 ~ 
于 | ] 志 1M IM 
和 也 | 加 注解 > 里 基准 特征 符号 引 办 对 称 线 
XxX | 恒 9 | 下 嵌 ”学 厅 丁 查 竹 度 。 国 基 准 目标 
删除 > 组 注释 > 





人 Mm ML EF- 


竺 接 本 ”时 型 2 
医 : 清理 尺寸 站 人 
洞 辑 格式 = 











图 5.1.3 “注释 ”选项 区 域 
(4)“ 草 绘 ” 选 项 区 域 中 的 命令 主要 用 来 在 工程 图 中 绘制 及 编辑 所 需要 的 视图 等 ， 如 
5.1.4 所 示 。 
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文件 ~- | | 布局 表 注释 | 草 给 | 多 承 迁移 ”分析 审阅 工具 视图 框架 





NN . .十 草 给 器 首选 项 参考 六 构造 线  \ 半 网 机 贺信 圆 角 -上 -边界 

号 六 基数 化 草 给 绝对 坐标 《构造 圆 加 圆 mw 样 条 ~ 7 便 角 -i- 在 相交 处 分 割 
二 入 六 水 链 相对 举 标 “六 相 交 对 训 粥 六 点 鼎 边 ™ “% 拉 悼 
设置 控制 > 草 沙 修剪 ~ 





(5)“ 继 承 迁 移 ” 选 项 区 域 中 的 命令 主要 用 来 对 所 创建 的 工程 图 视图 进行 转换 、 创 建 


多 配 符 号 每 ， 如 图 5.1.5 所 示 。 
布局 表 注释 草 绘 丝 承 迁移 分 析 审阅 a 
MR 二 ”他 符 号 ~ 

















子 添加 模型 pe 

名 他 诗 模 型 和 图 四 [图 本 4 注解 ” 里 基准 特征 符号 

坟 复 制 主 释 上 必定 图。 衣 训 罗 % 4 和 汉 / 志 面 得 负 度 。 刁 基 六 目标 
图 ”视图 模型 视图 注释 * 





实用 程序 /设置 “注释 转换 器 





图 5.1.5 “继承 迁移 ”选项 区 域 
(6)“ 分 析 ” 选 项 区 域 中 的 命令 主要 用 来 对 所 创建 的 工程 图 视图 进行 测量 、 检 查 几 何 
等 ， 如 图 5.1.6 所 示 。 











文件 -| | 布局 | 表 ”注释 章 给 ， 维 承 还 移 | 分 析 | 审阅 工具 视图 框架 | “PO'@ 

型 Excel 分 折 /7 马 尾 度 SY 加 几何 报告 ~ 三 网 格 化 曲面 ”应 让 
基于 工具 包 。 J 时 截面 厚度 所 模 笠 度 。 殉 二 面 角 

如 外 部 分 析 。 届时 属性 | 
和 EE 模型 报告 允 里 检查 几何 < 设计 研究 


图 5.1.6 “分析 ” 选 项 区 域 
(7)“ 审 阅 ” 选 项 区 域 中 的 命令 主要 用 来 对 所 创建 的 工程 图 视图 进行 更 新 、 比 较 等 ， 


如 图 5.1.7 所 示 。 
(8)“ 工 具 ” 选 项 区 域 中 的 命令 主要 是 用 来 对 工程 图 进行 调查 、 参 数 化 设置 等 操作 ， 


如 图 5.1.8 所 示 。 
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文件 -| | 布局 表 | 注释 | 章 给 | 怒 承 应 蔬 ”分析 | 审阅 | 工具 视图 框架 | 人 岂 外 7@@ 
| 玲 重 新 生成 活动 昼 型 名 重新 给 图 视图 Se 比较 页 而 与 图 片 。 度 汪 名 给 加 加 
i ” 克 更 新 页 面 模板 错误  ” 鳃 3 差异 报告 @ 给 制图 元 
富 关 员 入 更 新 给 抽 二 更 新 夫 。。。。 [ 久 文 件 历史 记录 ”站 亲 ”四 所 有 者 
更 新 比 寺 查 词 = 
图 5.1.7 “审阅 ”选项 区 域 
“pe-e@ 


布局 表 注释 草 钥 ” 维 承 了 迁 称 分析 审阅 | 工具 | 视图 框架 


文件 * 
站 让 特征 信息 2 [] 条 数 。 ”下 给 图 程序 | 2 


i 国 机 型 六 息 we d= 关系 地 Ts 组 人 
加 特征 列表 ”区 绽 于 各 吴 切 搞 符 号 ”条 辅助 应 用 程序 | 尖 | 全 要 淮 康 富有 
调查 模型 意图 ” 实用 工具 应 用 程序 


图 5.1.8 “工具 ”选项 区 域 





ee 
显示 等 


(9) “视图 ”选项 区 域 中 的 命令 主要 是 用 来 对 创建 的 工程 图 进行 可 见 性 、 模 型 ! 





操作 ， 如 图 5.1.9 所 示 。 
分 析 审阅 El=! 视图 框架 ”个人 O78 





EW 市 局 表 “注释 草 绘 继承 于 移 
pe (站 十) 如 平移 AB| G4 多 尽 | 区 | 治 
a "| ~ QQ 纺 也 El J . 马兰 | 站 ~ 2 

= 节 pg 息 赔 区 较 ~ 

可 见 性 方向 > 模型 显示 显示 * 窗口 > 
图 5.1.9 “视图 ”选项 区 域 
(10) “框架 ”选项 区 域 中 的 命令 主要 是 用 来 辅助 创建 视图 、 尺 寸 和 表格 等 ， 如 图 5.1.10 

所 示 。 

文件 -| | 布局 束 注 释 ” 草 难 ” 奴 承 于 区 ”分析 ， 审 辣 工具 ”视图 | 框架 PO.O 


mi 5 团 国 个 加 

有 有 

元 件 视图 给 图 工具 言 息 = 

图 5.1.10 “框架 ”选项 区 域 


i 


创建 工程 图 的 一 般 过 程 如 下 。 
1. 通过 新 建 一 个 工程 图 文件 ， 进 入 工程 图 模块 环境 
(1) 选择 “新 建 ”命令 或 按钮 。 
类 型 


(2) 选择 “绘图 ”( 即 工程 图 ) 文件 类 型 。 
(3) 输入 文件 名 称 ， 选 择 工程 图 模型 及 工程 图 图 框 格式 或 模板 。 








2. 创建 视图 


(1) 添加 主 视 网 。 
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(2) 添加 主 视 网 的 投影 图 《〈 左 视 狗 、 右 视 见 、 仿 视 岁 和 仰视 图 )。 

(3) 如 有 必要 ， 可 添加 详细 视图 《〈“ 即 放大 图 ) 和 辅助 视图 等 。 

(4) 利用 “视图 移动 ”命令 ， 调 整 视图 的 位 置 。 

(5) 设置 视图 的 显示 模式 ， 如 视图 中 不 可 见 的 也 ， 可 进行 消 隐 或 用 虚线 显示 。 

















3. 尺寸 标注 


(1) 显示 模型 尺寸 ， 将 多 余 的 尺寸 拭 除 。 

(2) 添加 必要 的 草 绘 尺寸 。 

(3) 深 加 矿 寸 公差 。 

(4) 创建 基准 ， 进 行 几 何 公 差 标 注 ， 标 注 表 面 粗糙 度 。 

注意 : Creo 软件 的 中 文 简化 汉字 版 和 有些 参 考 书 中 将 Drawing 翻译 成 “绘图 ”， 本 书 则 
一 概 翻译 成 “工程 图 ”。 


5.2 ”设置 符合 国标 的 工程 图 环境 











我 国 国标 (GB 标准 ) 对 工程 图 作出 了 许多 规定 ， 例 如 尺寸 文本 的 方位 与 学 蜗 、 尺 寸 第 
头 的 大 小 等 都 有 明确 的 规定 。 本 书 随 书 光盘 的 Creo 4.0_system_file 文件 夹 中 提供 了 一 些 文 
持 Creo 软件 的 系统 文件 ， 这 些 系统 文件 中 的 配置 可 以 使 创建 的 工程 图 基本 符合 我 国 国标 。 
请 读者 按 下 面 的 方法 将 这 些 文件 复制 到 指定 目录 ， 并 对 其 进行 有 关 设 置 。 

Stepl. 将 随 书 光 盘 中 的 Creo 4.0_system_file 文件 夹 复 制 到 C 盘 中 。 

Step2. 假设 Creo 4.0 软件 被 安 闭 在 C:\Program Files 目录 中 ， 将 随 书 光盘 Creo 
4.0_system_file 文件 夹 中 的 config.pro 文件 复制 到 Creo 安装 目录 中 的 \text 文件 夹 下 面 ， 即 
C:\ Program Files\Creo 4.0\text 中 。 

Step3. 局 动 Creo 4.0。 注 意 如 果 在 进行 上 述 操 作 前 已 经 局 动 了 Creo， 应 先 退 出 Creo， 
然后 再 次 局 动 Creo。 

Step4. 选择 “文件 ”下 拉 菜 中 的 = 三 命令， 在 系统 弹出 的 “Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 中 选择 妈 豆 馈 辑 如 选项 ， 即 可 进入 软件 环境 设置 界面 ， 如 图 5.2.1 所 示 。 

Step5. 设置 配置 文件 config.pro 中 的 相关 选项 的 值 ， 如 图 5.2.1 所 示 。 

(1) drawing_setup_file 的 值 设 置 为 C:\Creo 4.0_system_file\drawing.dtl。 
(2) format_setup_file 的 值 设 置 为 C:\Creo 4.0_system_file\format.dtl。 
(3) pro_format_dir 的 值 设置 为 C:\Creo 4.0_system file\GB_format。 



































(4) template_designasm 的 值 设置 为 C:\Creo 4.0_system _file\temeplate\asm_start.asm。 
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(5) template_drawing 的 值 设 置 为 C:\Creo 4.0_system _file\temeplate\draw.drw。 
(6) template_mfscast 的 值 设 置 为 C:\ Creo 4.0_system_file\temeplate\cast.mfg。 
(7) template_mfemold 的 值 设 置 为 C:\Creo 4.0_system file\temeplate\mold.mfsg。 
(8) template_sheetmetalpart 的 值 设 置 为 C:\Creo 4.0_system_file\temeplate\sheetstart.prt。 
(9) template_solidpart 的 值 设 置 为 C:\Creo 4.0_system_file\temeplate\start.prt。 
Step6. 把 设置 加 到 工作 环境 中 。 在 图 5.2.1 所 示 的 “配置 编辑 磺 ” 设 置 界 面 中 单 击 
上 所 锯 . 








Step7. 退出 Creo， 再 次 局 动 Creo， 系 统 狐 的 配置 即 可 生效 。 





Creo Parametric 选项 X 
收藏 来 查看 并 管理 Creo Parametrie 先 I 册 。 
hm 选项 
模型 显示 
图 元 显示 排序 : 按 字母 川 显 韦 : | D:\Froeram Files\FTC\Creo 4.0\FO00\Common Files\text\config.pro 下 
选择 
草 洽 器 
装 桓 名 称 值 状况 议 明 
通知 中 心 多 display_point_tags yes 移 是 - 显示 基准 总 
板 ， 装 梧 Nd drawine setup_file Ci\creod.0_system_file\dra... 希 为 Creo 会 十 设 ? 
plotter DESIGHJETEOO 黎 为 主 风 出 图 区 十 
多 Plotter_command windows_Pprint_manager 移 设置 用 来 在 系统 c 
多 Pro_colormap_path C:\Proaram Files\eraphicli... 敌 指定 要 从 了 磁盘 中 二 
多 Pro_colormap_path D:\Froeram Files\PFTC\Creo ... 带 指定 要 从 了 磁盘 中 二 
多 pro_format_dir Ci\creod.0_system_file\GB_... 希 为 经 图 格式 库 充 主 
新 pro_unit_length unit_mm @ 设置 新 对 象 的 点 1 
Peonitnass onit_kilogran se 为 新 对 象 的 质量 i 
添加 (0)..，| 查找 (F)... 用 中) 款项 避 导入 /号 出 = 


导出 配置 GD) 取消 


图 5.2.1 “配置 编辑 器 ”设置 界面 


5.3 新建 工程 图 











step1. 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 |。 
Step2. 选取 文件 类 型 ， 和 输入 文件 名 ， 取 消 选中 -合用 点 认 覃 根 复 选 枉 ， 在 系统 弹出 的 文 
件 “ 新 建 ” 对 话 杠 中 进行 下 列 操作 。 

(1) 选择 类 型 选项 组 中 的 号 外 符 图 单 选项 。 

注意 : 在 这 里 不 要 将 “ 草 绘 ”和 “绘图 ”两 个 概念 相 混 消 。 

(2) 在 名 称 文本 框 中 输入 工程 图 的 文件 名 ， 例 如 body_drw。 

(3) 取消 IY 合用 默认 模板 中 的 “y ”号 ， 不 使 用 默认 的 模板 。 

(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 于 焉 按钮。 

Step3. 选取 适当 的 工程 图 模板 或 图 框 格式 。 在 系统 弹出 的 “新 建 绘 图 ”对 话 框 中 进行 
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下 列 操 作 。 

(1) 在 “默认 模型 ”选项 组 中 选取 要 对 其 生成 工程 图 的 零件 或 装配 模型 。 一 般 系统 会 
自动 选取 当前 活动 的 模型 ， 如 果 要 选取 活动 模型 以 外 的 模型 ， 请 单 击 浏览 .， 按钮 ， 然 后 选 
取 模 型 文件 ， 并 将 其 打开 。 

(2) 在 指 焉 寓 根 选项 组 中 选取 工程 图 模板 。 该 区 域 下 有 三 个 选项 。 

@ ” 避 使 用 模板 ;创建 工程 图 时 ， 使 用 某 个 工程 图 模板 。 

@ ”里 格式 为 宝 ， 不 使 用 模板 ， 但 使 用 某 个 图 框 格式 。 

e ”加 空 ， 既 不 使 用 模板 ， 也 不 使 用 图 框 格式 。 

如 果 图 纸 的 幅面 尺寸 为 标准 尺寸 (如 A2、A0 等 )， 则 应 先 在 方 自选 项 组 中 单 击 “ 纵 向 ” 
放置 按钮 或 “横向 ”放置 按钮 ， 然 后 在 太 小 选项 组 中 选取 图 纸 的 幅面 ， 如 果 图 纸 的 尺寸 为 非 
标准 尺寸 ， 则 应 先 在 方 自选 项 组 中 单 击 “ 可 变 ” 按 钮 ， 然 后 在 太 小 选项 组 中 输入 图 幅 的 高 度 
和 宽度 尺寸 及 采用 的 单位 。 

如 果 选 中 加 格式 为 室 单 选项 ， 则 需 进行 下 列 操作 。 

在 格式 选项 组 中 单 击 浏览 .. 按钮 ， 然 后 选取 某 个 格式 文件 ， 并 将 其 打开 。 

注 : 在 实际 工作 中 ， 经 常 采 用 图 往 zs5 衬 单 选 按钮 。 

如 果 选 中 图 合用 模板 单 选项 ， 则 需 进 行 下 列 操作 。 

在 模板 选项 组 中 ， 从 模板 文件 列表 中 选择 某 个 模板 或 单 击 齐 览 按钮， 然后 选取 其 他 
某 个 模板 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 三 于 


境 )。 
































(9) 按钮 .完成 这 一 步 操 作 后 , 系统 即 进入 工程 图 模式 ( 环 


5.4 ”视图 创建 与 编辑 


5.4.1 创建 基本 视图 





5.4.1 所 示 为 body.prt 零件 模型 的 工程 图 ， 本 节 先 介绍 其 中 的 两 个 基本 视图 
和 投影 侧 视图 的 一 般 创 建 过 程 。 


主 视 








1. 创建 主 视图 
下 和 面 介 绍 如 何 创 建 body.prt 零件 模型 主 视 匈 ， 如 图 5.4.2 所 示 ， 操 作 步 又 如 下 。 
Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 国 BE 到 时 一 > 管理 会 笑 几 一 全 
. i 

CY 和 了 命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo4.1\work\ch05.04。 
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辅助 视图 


bs Di 


人 铀 测 图 





图 5.4.1 各 种 视图 

Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ;按照 5.3 节 “ 新 建 工程 图 ”中 的 操作 步 又 ， 
选择 三 维 模型 down_base.prt 为 绘图 标 型 ， 本 例 选 用 “ 容 ” 模 板 ， 图 纸 大 小 选用 A3， 单 击 
“新 建 绘图 ”对 话 框 中 的 靖 定 册 按钮 ， 进 入 工程 图 模块 。 

Step3. 使 用 命令 。 在 绘图 区 中 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 二 首 通 视图 双 命 令 。 

注意 : 在 选择 名 普通 视图 双 命 令 后 ， 系 统 会 弹出 “选择 组 合 状态 ”对 话 框 ， 直 接 单 击 
晴 定 () 按钮 即 可 ， 不 影响 后 序 的 操作 。 

说 明 : 人 人 

(1 ) 还 有 一 种 进入 “普通 视图 ”命令 的 方法 ， 就 是 在 工具 栏 区 选择 布局 es 站 向 命令。 

(2 ) 如 果 在 “新 建 绘图 ”对 话 框 中 没有 默认 模型 ， 也 没有 选取 模型 ， 那 么 在 执行 
全 普通 视图 双 ) 命 令 后 ， 系 统 会 弹出 一 个 文件 “打开 ”对 话 框 ， 让 用 户 选 择 一 个 三 维 模型 来 创 
建 其 工程 图 . 

Step4. 在 系统 中 造 取 给 图 视图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选取 一 点 。 此 时 绘图 区 会 
出 现 系 统 默 认 方 癌 的 零件 和 料 轴 测 图 ， 并 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 

Step5. 定 问 视图 。 视 图 的 定 同 一 般 采 用 下 面 两 种 方法 。 

方法 一 : 采用 参考 进行 定向 

(1) 定义 放置 参考 1。 

(在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 单 击 “ 类 别 ” 下 的 “视图 类 型 ”标签 ， 在 其 选项 卡 界 和 面 的 
视图 方向 选项 组 中 选中 选择 定向 方法 中 的 总 几何 套 考 。 

( 单 击 对 话 框 中 “参考 1” 和 劳 的 箭头 * ， 在 系统 弹出 的 方位 列表 中 选择 “前 ”选项 ， 






































252 Creo 4.0 机 械 设计 教程 (高 校本 科教 材 ) 








再 选择 图 5.4.3 中 的 模型 表面 1。 这 一 步 操 作 的 意义 是 使 所 选 模 型 表面 贿 问 前 面 ， 即 与 屏 适 
平行 且 面 问 操 作者 。 

(2) 定义 放置 参考 2。 单 击 对 话 框 中 “参考 2” 的 稍 头 * ， 在 系统 弹出 的 方位 列表 中 选 
择 “ 右 ”， 再 选取 图 5.4.3 中 的 模型 表面 2。 这 一 步 操 作 的 意义 是 将 所 选 模型 表面 峭 问 屏 磊 的 
右 部 。 此 时 模型 按 前 面 操作 的 方 同 要 求 ， 按 图 5.4.2 所 示 的 方位 摆 放 在 屏 莽 中。 

说 明 : 如 果 此 时 希望 返回 到 以 前 的 默认 状态 ， 请 单 击 对 话 框 中 的 转让 方 咎 按钮 。 


























选取 此 模型 表面 1 为 “前 ” 
/ 
选取 此 模型 端面 2 为 “有 ” 


/ 





图 5.4.2” 主 视 图 图 5.4.3 ”模型 的 定 问 


(3) 单 击 “绘图 视图 ”对 话 框 中 的 | 玉 定 按钮， 关闭 对 话 框 。 至 此 ， 就 完成 了 主 视图 
的 创建 。 

方法 二 : 采用 已 保存 的 视图 方位 进行 定向 

先 介 绍 以 下 预备 知识 。 

在 模型 的 零件 或 装配 环境 中 ， 可 以 很 容易 地 将 模型 摆 放 在 工程 图 视图 所 需要 的 方位 。 

(1) 选 择 视图 功能 选项 卡 神 型 旺 示 区 域 ”节点 下 的 隐 视 国土 器 命令 , 系统 弹出 “ 视 
图 管理 器 ”对 话 框 ， 在 定 自 选项 卡 中 单 击 六 按钮 ， 并 命名 新 建 视图 为 “V1”， 然 后 选择 
护 辑 7 > 重新 定妆 命 今 。 

(2) 系统 弹出 “视图 ”对 话 框 ， 可 以 按照 方法 一 中 同样 的 操作 步骤 将 模型 在 空间 摆 放 
好 ， 然 后 单 击 。 靖 定 | ep | 关闭 扩 钮 。 

(3) 在 模型 的 零件 或 装配 环境 中 保存 了 视图 V1 后 ,就 可 以 在 工程 图 环境 中 用 第 二 种 方 
法 定向 视图 。 操 作 方 法 ， 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 找到 视图 名 称 V1， 则 系统 即 按 V1 的 方 
位 定向 视图 ， 单 击 应 用 按钮。 

(4) 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 选择 类 别 选项 组 中 的 此 辐 “选项 卡 ， 选 中 入 自 定义 比较 单 
选项 ， 并 输入 比例 值 1.0。 

(5) 单 击 “绘图 视图 ”对话 框 中 的 区 定 .按钮 ， 关 闭 对 话 框 。 至 此 ， 就 完成 了 主 视图 的 创建 。 























2. 创建 投影 图 


在 Creo 4.0 中 ， 可 以 创建 投影 视图 ， 投 影视 图 包括 右 视 图 、 左 视图 、 信 视图 和 仰视 图 。 
下 面 以 创建 左 视图 为 例 ， 说 明 创 建 这 类 视图 的 一 般 操 作 步 又 。 
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Stepl. 选择 图 5.4.4 所 示 的 主 视 图 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 六 时 中 选择 
投影 视图 二 ) 命令 。 





图 5.4.4 创建 投影 视图 
说 明 : 还 有 一 种 进入 “投影 视图 ”命令 的 方法 ,就 是 在 工具 栏 区 选择 布局 。 ms 9o 投 间 
命令 。 利 用 这 种 方法 创建 投影 视图 ， 必 须 先 单 击 选中 其 父 视图 。 
Step2. 在 系统 苹 造 雄 莹 图 视图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 的 主 视 图 的 右 部 任意 选择 一 点 ， 








系统 自动 创建 左 视 图 ， 如 图 5.4.4 所 示 。 如 果 在 主 视图 的 左边 任意 选择 一 点 ， 则 会 产生 右 视 
图 〈 本 例 视图 为 按 下 台 按钮 显示 的 状态 )。 





5.4.2 ”移动 视图 与 锁定 视图 移动 





在 创建 完 主 视图 和 左 视 图 后 ， 如 琳 它 们 在 图 样 上 的 位 荀 不 合适 、 视 图 间距 太 案 或 太 松 ， 
用 户 可 以 移动 视图 ， 操 作 方 法 如 图 5.4.5 所 示 如果 移 动 的 视图 有 子 视图 ， 则 子 视图 也 随 看 
移动 )。 如 果 视 图 被 锁定 了 ， 丈 不 能 移动 视图 ， 只 有 取消 锁定 后 才能 移动 。 

如 琳 视 图 位 置 已 经 调整 好 ， 可 局 动 “ 锁 定 视图 移动 ”功能 ， 茶 止 视图 的 移动 。 操 作 方 
法 : 在 绘图 区 的 空白 处 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 馈 走 谍 图 各 动 命令 。 如 果 要 取消 “ 锁 
定 视图 移动 ”可 再 次 选择 该 命令 ， 将 视图 移动 功能 解除 锁定 。 


























PE 如 果 要 移动 此 视图 ， 先 单 击 此 视图 ， 然 后 用 鼠标 左右 拖 移 视图 
了 _ ~- 主 视图 
加 





图 $.4.5 ”移动 视图 


5.4.3 删除 视图 





要 将 某 个 视图 删除 ， 可 先 选择 该 视图 ， 然后 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 草 陈 凤 
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命令 。 注 意 : 当 要 删除 一 个 带 有 子 视图 的 视图 时 ， 系 统 会 弹出 提示 窗口 ， 要 求 确 认 是 否 删 
除 该 视图 ， 此 时 车 选择 “是 ” 就 会 将 该 视图 的 所 有 子 视图 连同 该 视图 一 并 删除 ， 因 此 在 市 
余 带 有 子 视 图 的 视图 时 ， 务 必 注 意 这 一 点 。 


~ 


5.4.4 ”视图 的 显示 模式 
1. 视图 显示 


工程 图 中 的 视图 可 以 设置 为 下 列 几 种 显示 模式 ， 设 置 完 成 后 ， 系 统 保持 这 种 设置 而 与 
“环境 ”对 话 框 中 的 设置 无 关 ， 且 不 受 “ 视 图 显示 ”按钮 图 、 加 和 所 的 控制 。 

e 隐 羧 线 : 视图 中 的 不 可 见 边 线 以 虚线 显示 。 

e 线 框 : 视图 中 的 不 可 见 边线 以 实 线 显示 。 
消 隐 : 视图 中 的 不 可 见 边线 不 显示 。 

配置 文件 config.pro 中 的 选项 hlr for_ quilts 控制 隐 首 线 的 删除 是 否 包 括 面 组 .如 果 将 其 
设置 为 yes， 则 隐 蔬 线 的 删除 中 包括 面 组 ， 如 条 设置 为 no， 则 隐藏 线 的 删除 中 不 包括 面 组 。 

下面 以 图 5.4.6 所 示 的 模型 down_base 的 主 视图 为 例 ， 说 明 如 何 通 过 “视图 显示 ”操作 
将 左 视 图 设置 为 消 隐 显示 状态 























a) 视图 的 默认 显示 b) 视图 的 消 | 隐 显 示 
图 5.4.6 视图 显示 


Step1. 先 选 择 图 5.4.6a 所 示 的 视图 ， 然 后 双击 。 

说 明 : 还 有 一 种 方法 ， 择 图 5.4.6a 所 示 的 视图 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 属性 名 命令 

Step2. 系统 弹出 图 5.4.7 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选择 完 列 选项 组 中 
的 贺 国 坚 于 选项 卡 。 

Step3. 按照 图 5.4.7 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 进行 参数 设置 ， 即 “显示 样式 ”设置 为 
“ 消 隐 ”然后 单 击 对 话 框 中 的 玖 焉 按钮， 关闭 对 话 框 。 
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类 别 视图 显示 选 0 
视图 类 型 EE 
可 见 区 域 


显示 样式 | 站] 消 隐 


相 切 边 显示 样式 | 可 雇 
颜色 来 自 


:edge_dimnedy 芝 色 ， 
的 隐藏 线 称 除 一 中心 战 


HLR 边 显示 质量 
跟随 环境 一 点 划 诺 


齐 面 


续 
旦 
三 
二 
所 





应 用 取消 
图 5.4.7 “绘图 视图 ”对 话 框 
Step4. 如 末 有 必要 ， 单 击 “ 重 夯 ” 命 令 按 钮 筷 ， 仁 看 视图 显示 的 灾 化 。 











可 以 设 第 视图 中 个 别 边线 的 显示 方式 。 例 如 ， 在 图 5.4.8 所 示 的 三 维 模型 中 ， 箭 头 所 指 
的 边线 有 隐 叫 线 、 拭 除 直 线 、 消 隐 和 隐 忠 方式 等 儿 种 显示 方式 ， 分别 如 图 5.4.9~ 图 5.4.12 所 示 。 





_ _ 此 边线 在 工程 图 中 有 隐藏 线 、 拭 除 直线 、 隐 
藏 方式 和 消 隐 等 儿 种 显示 方式 





图 5.4.8 ”三 维 模型 

配置 文件 config.pro 中 的 命令 select_hidden_edges_in_dwg, 用 于 控制 工程 图 中 的 不 可 见 
边线 能 否 被 选取 。 

下 和 面 以 此 模型 为 例 ， 说 明 边 显示 的 操作 步骤 。 

step1. 在 工程 图 环境 的 功能 区 中 选择 布局 ep 器 加 8 未 命 仿 ， 

Step2. 系统 此 时 弹出 “选择 ”对 话 框 以 及 沫 单 管理 右 ， 选 取 要 设置 的 边线 ， 然 后 在 沫 
单 管理 器 中 分 别 选 取 邮 和 、 国生 本 本 示 
令 ， 以 达到 图 5.4.9~ 图 5.4.12 所 示 的 效果 ， 选择 [Eee 命令 。 

Step3. 如 采 有 必要 ， 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按钮 竺 ， 簿 看 视图 显示 的 变化 。 














Mo Hidden ( 消 隐 ) Es ! 隐 辣 方 式 ) 命 
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| | 


\ 
\ 


\ 
\ 
拭 除 直线 (Erase Line ) 





图 5.4.10” 拭 除 直 线 


\ 
\ 


4 
AL \ 
消 隐 (No Hidden) 隐藏 方式 (Hidden) style) 





图 5.4.11 消 隐 图 5.4.12 ”隐藏 方式 


5.4.5 创建 高 级 视图 


1. 创建 “局 部 ”视图 


下 面 创建 图 5.4.13 所 示 的 “局 部 ”视图 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 先 单 击 图 5.4.13 所 示 的 主 视图 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 六 和 持 中 选择 
| 投影 视图 时 ) 命令 。 

Step2. 在 系统 只 选 至 给 国 视 国 的 中 心 厨 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 的 主 视图 的 右 侧 选择 一 点 ， 系 统 
立即 产生 投影 图 。 











图 5.4.13 “局 部 ”视图 
Step3. 双击 上 一 步 中 创建 的 投影 视图 。 
Step4. 系统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选择 到 列 选 项 组 中 的 可 有 荆 驾 选项 ， 
将 视图 可 见 性 设置 为 局 部 读 图 。 
Step5. 绘制 局 部 视图 的 边界 线 。 
(1) 此 时 系统 提示 驳 造 怀 新 的 戎 考点 。 单 击 确定 充 成 - ， 在 投影 视图 的 边线 上 选取 一 点 (如果 不 





在 模型 的 边线 上 选取 点 ， 系 统 则 不 认可 )， 此 时 在 选取 的 点 附近 出 现 一 个 更 色 的 十 学 线 ， 如 
图 5.4.14 所 示 。 
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注意 : 在 视图 较 小 的 情况 下 ， 此 十 字 线 不 急 看 见 ， 可 通过 放大 视图 来 观 祭 。 十 字 线 是 
否 可 见 ， 并 不 妨碍 操作 的 进行 。 

(2) 在 系统 款 本 直下 加 的 提示 下 ,直接 绘制 图 5.4.15 所 示 的 样 条 线 来 
定义 部 分 视图 的 边界 ， 当 绘制 到 封 合 时 ， 单 击 孔 标 中 键 结束 绘制 在 绘制 边界 线 前 ， 不 要 
选择 梓 条 线 的 绘制 命令 ， 而 是 百 接 单 击 进行 绘制 )。 

辽 界 参 亏 所 直子 线 

















图 5.4.14 边界 中 心 点 图 5.4.15” 草 绘 轮廓 线 
Step6. 单 击 对 话 框 中 的 前 到 | 按钮， 关闭 对 话 框 。 
2. 创建 “局 部 放大 ”视图 








局 部 放大 图 


图 5.4.16 “局 部 放大 ”视图 
Step1. 在 功能 区 中 选择 布局 esp 5 局 部 这 大 图 命令 。 
注意 : 若 视图 为 被 选中 状态 ， 则 “详细 ”命令 可 能 为 未 激活 状态 。 所 以 ， 在 创建 局 部 
放大 图 之 前 ， 应 确认 没有 视图 被 选中 。 
Step2. 在 系统 只 在 一 项 有 视图 上 选任 要 查看 经 节 的 中 心虚 - 的 提示 下 ， 在 图 5.4.17 所 示 的 槽 的 边线 上 








选取 一 点 《在 主 视图 的 非 边 线 的 地 方 选取 的 点 ， 系 统 不 认可 )， 此 时 在 选取 的 点 附近 出 现 一 
个 红色 的 十 字 线 。 

Step3. 绘制 放大 视图 的 轮廓 线 。 在 系统 只 车 闪 刁 各， 不 相交 其 他 怪 床 ， 来 定 头 一 外 遍 线 - 的 提示 下 ， 绘 
制图 5.4.18 所 示 的 样 条 线 以 定义 放大 视图 的 轮廓 。 当 绘制 到 闭合 时 ， 单 击 女 标 中 键 结束 绘 
制 〈( 在 绘制 边界 线 前 ， 不 要 选择 样 条 线 的 绘制 命令 ， 而 是 直接 单 击 进行 绘制 )。 

Step4. 在 系统 中选 剑 总 国 视 国 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 选取 一 点 来 放置 放大 图 。 

Step5. 设置 轮 廊 线 的 边界 类 型 。 

(1) 在 创建 的 局 部 放大 视图 上 双击 ， 系 统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 
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\ 放 大 图 的 中 心 点 十 字 线 
图 5.4.17 放大 图 的 中 心 点 图 5.4.18 ”放大 图 的 轮廓 线 
(2) 在 视图 名 称 文 本 框 中 输入 放大 图 的 名 称 A; 在 芝 现 饮 图 上 的 局 村 关 革 下 拉 列 表 中 选择 “ 圆 ” 
选项 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 于 焉 按钮， 关闭 对 话 框 。 此 时 轮 廊 线 变 成 一 个 双 点 画 线 的 圆 ， 如 
5.4.19 所 示 。 











3. 创建 轴 测 图 

在 工程 图 中 创建 图 5.4.20 所 示 的 轴 测 图 的 目的 主要 是 为 方便 读 图 ， 其 创建 方法 与 主 视 
图 基本 相同 ， 它 也 是 作为 “第 规 ” 视 图 来 创建 。 通 沼 轴 测 图 是 作为 最 后 一 个 视图 湛 加 a 到 图 
样 上 的 。 下 和 面 说 明 其 操作 步 又 。 











入、 - 轴 测 图 
gd 














SN 
IY¢ .注释 文本 D1 的 放置 位 置 
和 
图 5.4.19 ”注释 文本 的 放置 位 置 图 5.4.20” 轴 测 图 


Step1. 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 常规 命令 。 

Step2. 在 系统 审 造 盏 绽 国 搞 国 的 中 心 起 . 的 提示 下 ， 在 图 形 区 选取 一 点 作为 轴 测 图 位 置 点 。 

Step3. 系统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 ， 选 择 合适 的 查看 方位 (可 以 选择 默 久 方向 )， 本 例 
中 选择 3D 模型 中 已 创建 的 V1 视图 ， 单 击 应 用 按钮 。 

注意 : 轴 测 图 的 定位 方法 一 般 是 先 在 零件 或 装配 模块 中 ， 将 模型 在 空间 摆 放 到 合适 的 
视角 方位 ， 再 将 这 个 方位 存 成 一 个 视图 名 称 (如 V1); 然后 在 工程 图 中 ， 在 添加 轴 测 图 时 ， 
选取 已 保存 的 视图 方位 名 称 ( 如 V1)， 即 可 进行 视图 定位 。 

Step4. 定制 比例 。 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 选择 类 别 选 项 组 中 的 此 琶 ” 选 项， 选中 
外 自 定义 比 世 单 选 项 ， 并 输入 比例 值 1.0。 

Step5. 单 击 该 对 话 框 中 的 竹下 按钮， 关闭 对 话 框 。 














4. 创建 “全 放 ” 视 图 


“全 训 ” 视 图 如 图 5.4.21 所 示 ， 其 操作 步 缀 如 下 。 
Stepl. 选择 图 5.4.21 所 示 的 主 视图 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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第 


口 “ 投 影视 图 色 ) 命令 。 





6 3? 立 | 之 [上 
SECTION 和 as TI 





图 5.4.21 “全 痢 ” 视 网 

Step2. 在 系统 只 造 剑 总 国 视 国 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 的 主 视图 的 下 部 选择 一 点 。 

Step3. 双击 上 一 步 创建 的 投影 视图 ， 系 统 弹 出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 

Step4. 设置 剖 视 图 选项 。 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 选择 美 别 选项 组 中 的 攻 面 “选项 ; 
将 其 面 赤 贡 设置 为 多 2 神谷 面 选项， 然后 单 击 * 按钮 ; 在 ”名称 ”下拉 列表 中 选择 横 截 面 
“+ (A 剂 截 面 在 零件 模块 中 己 提 前 创建 )， 将 模型 迪 可 见 性 设置 为 名 号 叶 ; 在 误 玲 域 下 
拉 列 表 中 选择 完整 选项 ， 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 | 按钮， 关闭 对 话 框 。 

注意 : 如 果 在 Step4 中 ， 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 选择 模型 法 可 见 性 中 的 乙 区 域 单 选 项 ， 
则 产生 的 “区 域 剖 截面 ”视图 如 图 5.4.22 所 示 ， 一 般 将 这 样 的 视图 称 为 “断面 图 ”。 








图 5.4.22 “区 域 齐 截面 ” 视 几 


5.5 尺寸 的 创建 与 编辑 


5.5.1 概述 


在 工程 图 模式 下 ， 可 以 创建 下 列 儿 种 类 型 的 尺寸 。 





1. 被 驱动 尺寸 

被 驱动 尺寸 来 源 于 零件 模块 中 三 维 模型 的 尺寸 ， 它 们 源 于 统一 的 内 部 数据 库 。 在 工程 
图 模式 下 ， 可 以 利用 证 枝 下 拉 菜 单 中 的 “显示 模型 注释 ”命令 将 被 驱动 尺寸 在 工程 图 中 自 
动 地 显现 出 来 或 拭 除 〈 即 隐 首 )， 而 且 可 以 被 删除 。 在 三 维 模型 上 修改 模型 的 尺寸 时 ， 在 工 
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程 图 中 这 些 尺 寸 也 随 看 变化 ， 有 反之 亦 然 。 这 里 有 一 后 需要 注意 : 在 工程 图 中 可 以 修改 被 驱 
动 尺寸 值 的 小 数位 数 ， 但 是 舍 入 之 后 的 尺寸 值 不 驱动 模型 几何 。 





2. 草 绘 尺寸 





在 工程 图 模式 下 利用 注释 工具 栏 下 的 ”+ 命令 ， 可 以 手动 标注 草 绘图 元 之 间 、 草 给 
图 元 与 模型 对 象 之 间 以 及 模型 对 象 本 里 的 尺寸 ， 这 类 尺寸 称 为 “ 章 绘 尺寸 ”可 以 被 删除 。 
还 要 注意 : 在 模型 对 象 上 创建 的 “ 草 绘 尺寸 ”不 能 驱动 模型 。 也 就 是 说 ， 在 工程 图 中 改变 
“ 草 绘 尺寸 ”的 大 小 ， 不 会 引起 零件 模块 中 相应 模型 的 变化 ， 这 一 点 与 “个 驱 动人 尺寸 ”有 根 
本 的 区 别 。 所 以 如 果 在 工程 图 环境 中 发 现 檬 型 尺寸 标注 不 符合 设计 的 意图 《如 标注 的 基准 
不 对 )， 最 佳 的 方法 是 进入 零件 模块 环境 ， 重 定义 截面 草 绘 图 的 标注 ， 而 不 是 简单 地 在 工程 
图 中 创建 “ 章 绘 尺寸 ”来 满足 设计 和 意图 。 
由 于 草 绘 图 可 以 与 菜 个 视图 相关 ， 也 可 以 不 与 任何 视图 相关 ， 因 此 “至 绘 尺寸 ”的 值 
有 了 两 种 情况 : 
(1) 当 章 绘图 元 不 与 任何 视 网 相 关 时 ， 旱 绘 尺 寸 的 值 与 曲 绘 比例 〈 由 绘 网 设置 文件 
drawing.dt 中 的 选项 draft_scale 指定 ) 有 关 ， 如 假设 某 个 章 绘 圆 的 半径 为 5: 
e@ 如 采 早 绘 比例 为 1.0， 诠 音 绘 圆 半 径 尺 寸 显示 为 5。 
e@ ”如 果 章 绘 比例 为 2.0， 该 草 绘 圆 半径 尺寸 显示 为 10。 
e@ ”如 采 章 绘 比 例 为 0.5， 在 绘图 中 出 现 的 图 元 束 为 2.5。 
注意 : 
@ 改变 选项 draft scale 的 值 后 ， 应 该 进行 再 生 。 方 法 为 选择 下 拉 菜 单 审 同 => 
入 更 新 给 制 全 人 
@ 虽然 草 绘 图 中 草 绘 尺寸 的 值 随 章 绘 比例 的 变化 而 变化 ， 但 草 绘 图 的 显示 大 小 不 受 草 
绘 比例 的 影响 ， 
@ 配置 文件 config.pro 中 的 选项 create_drawing_dims_only 用 于 控制 系统 如 何 保 存 被 
了 驱动 尺寸 和 草 绘 尺 寸 。 该 选项 设置 为 no (默认 ) 时 ， 系 统 将 被 驱动 尺寸 保存 在 相 
关 的 零件 模型 (或 装配 模型 ) 中 ; 设置 为 yes 时 ， 仅 将 草 绘 尺 寸 保存 在 绘图 中 。 所 
以 用 户 正在 使 用 Intralink 时 ， 如 果 尺 寸 被 存储 在 模型 中 ， 则 在 修改 时 要 对 此 模型 
进行 标记 ， 并 且 必 须 将 其 重新 提交 给 intralink。 为 避免 绘图 中 每 次 参考 模型 时 都 进 
行 此 操作 ， 可 将 选项 设置 为 yes。 
(2) 当 草 绘图 元 与 条 个 视图 相关 时 ， 音 绘图 中 理 绘 尺寸 的 值 不 随 草 绘 比 例 的 变化 而 变 
化 ， 重 绘图 的 显示 大 小 也 不 受 和 草 绘 比例 的 影响 ， 但 重 绘 图 的 显示 大 小 随 看 与 其 相关 的 视 和 网 
的 比例 变化 而 变化 。 
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草 绘 参考 尺寸 


在 工程 图 模式 下 , 在 功能 区 中 选择 注释 ”es “R41 命令, 可 以 将 草 绘图 元 之 间 、 
草 绘 图 元 与 模型 对 象 之 间 以 及 模型 对 象 本 身 的 尺寸 标注 成 参考 尺寸 。 参 考 尺 寸 是 章 绘 尺寸 
中 的 一 个 分 文 。 所 有 的 和 章 绘 参考 尺寸 一 般 都 市 有 符号 REF， 从 而 与 其 他 尺寸 相 区 别 ;， 如 果 
ps parenthesize_ref_dim 议 置 为 yes， 则 系统 将 参考 尺寸 放置 在 括号 中 。 
注意 : 当 标 注 草 绘图 元 与 模型 对 象 之 间 的 参考 尺寸 时 ， 应 提前 将 它们 关联 起 来 。 

















5.5.2 ”创建 被 驱动 尺 二 





下面 以 图 5.5.1 所 示 的 零件 body 为 例 ， 说 明 创建 被 驱动 尺寸 的 一 般 操 作 步 又 









| 





= 












Se] | 用 Bb, 
dl 


Step1. 在 功能 区 中 选择 注释 一 ， 命令 ， 系 统 弹 出 图 5.5.2 所 示 的 “显示 模型 注 


释 ” 对 话 框 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 图 形 区 选择 图 5.5.1 所 示 的 主 视图 和 投影 视图 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 图 5.5.2 所 示 的 “显示 模型 注释 ”对 话 框 中 进行 下 列 操 作 。 

(1) 单 击 对 话 框 顶部 的 [Si 喀 项 卡 。 

(2) 选取 显示 类 型 。 在 对 话 框 的 浆 型 下 拉 列 表 中 选择 医 邓 选项， 然后 单 击 活 按钮 ， 如 
果 还 想 显示 轴线 ， 则 在 对 话 框 中 单 击 | & 几 项 卡 ， 然 后 单 击 隆 较 钮 。 

(3) 单 击 对 话 框 底部 的 [ 醒 定 腑 钮 。 

图 5.5.2 所 示 的 “显示 模型 注释 ”对 话 框 中 各 选项 卡 说 明 如 下 。 

[|， 显 示 模 型 尺寸 。 

亚 |， 显 示 模 型 几何 公差 

至 |， 显示 模型 注解 。 

|， 显 示 模 型 表面 粗糙 度 。 
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显示 模型 注释 x 


I pr A Ef fn 只 


显示 类 型 名 称 





取消 


图 5.5.2 “显示 模型 注释 ”对 话 框 


HH 太太 口 


: 显示 模型 符号 。 
: 显示 模型 基准 。 
: 全 部 选取 。 


全 部 取消 选取 。 

行 被 驱动 尺寸 显示 操作 时 ， 请 注意 下 面 几 点 。 

使 用 图 5.5.2 所 示 的 “显示 模型 注释 ”对 话 框 ， 不 仅 可 以 显示 三 维 模型 中 的 尺寸 ， 
还 可 以 显示 在 三 维 模型 中 创建 的 几何 公差、 基准 和 表面 粗糙 度 等 。 

如 果 要 在 工程 图 的 等 轴 侧 视图 中 显示 模型 的 尺寸 ， 应 先 将 工程 图 设置 文件 
drawing.dtl 中 的 选项 allow_3D dimensions 设置 为 yes， 然 后 在 “显示 / 拭 除 ”对 话 
框 的 “显示 方式 ”区 域 中 选中 电 堆 尾 和 视图 等 单 选项 。 

在 工程 图 中 ， 显 示 尺 寸 的 位 置 取 决 于 视图 定向 ， 对 于 模型 中 拉 伸 或 旋转 特征 的 截 
面 尺 寸 ， 在 工程 图 中 显示 在 草 绘 平面 与 屏幕 重 直 的 视图 上 。 

如 果 用 户 想 拭 除 被 驱动 尺寸 ， 可 以 通过 在 “绘图 树 ” 中 选中 要 拭 除 的 被 动 尺寸 并 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 法 命令 ， 即 可 将 被 动 尺寸 拭 除 ， 这 里 要 特别 注 
意 : 在 拭 除 后 ， 如 果 再 次 显示 尺寸 ， 各 尺寸 的 显示 人 位置、 格式 和 属性 (包括 尺寸 
公差 、 前 级 、 后 级 等 ) 均 恢 复 为 上 一 次 拭 除 前 的 状态 ， 而 不 是 更 改 以 前 的 状态 。 

如 果 用 户 想 删 除 被 驱动 尺寸 ， 可 以 通过 在 “绘图 树 ” 中 选中 要 拭 除 的 被 动 尺寸 并 
右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 型 里 加 命令 ， 即 可 将 被 动 尺寸 删除 。 


创建 草 绘 尺寸 





在 Creo 4.0 中 ， 草 绘 尺寸 分 为 一 般 的 单 绘 尺寸 、 音 绘 参考 尺寸 和 章 绘 坐标 尺寸 三 种 类 
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型 ， 它 们 主要 用 于 手动 标注 工程 图 中 两 个 草 绘图 元 之 间 、 草 绘图 元 与 模型 对 象 之 间 以 及 模 
型 对 象 本 身 的 尺寸 ， 坐 标尺 寸 是 一 般 草 绘 尺 寸 的 坐标 表达 形式 。 

在 注 大 选项 板 中 ,“ 尺 寸 ” 和 “参考 尺寸 ”菜单 中 都 有 如 下 几 个 选项 。 

e “新 参考 ”每 次 选取 新 的 参考 进行 标注 。 

e@ “ 纵 坐 标尺 寸 ”， 创建 单一 方向 的 坐标 表示 的 尺寸 标注 。 

e “自动 标注 纵 坐 标 ”， 在 模具 设计 和 饭 金 件 平整 形态 零件 上 自动 创建 纵 坐 标尺 寸 。 

F 面 以 图 5.5.3 所 示 的 零件 模型 body 为 例 ， 说 明 在 模型 上 创建 草 绘 “ 新 参考 ”尺寸 的 
一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 在 功能 区 中 选择 广 麦 ”m 入 “上 十 命令， 系统 弹出 图 5.5.4 所 示 的 “选择 参考 ” 
对 话 框 。 



































妹 择 委 考 其 
MS 
图 5.5.3 “新 参考 ”尺寸 标注 图 5.5.4 “选择 参考 ” 对话 框 


Step2. 在 图 5.5.3 所 示 的 1 点 处 单 击 (1 点 在 模型 的 边线 上 )， 以 选取 该 边线 。 

Step3. 按 住 Ctrl 键 , 在 图 5.5.3 所 示 的 2 点 处 单 击 〈2 点 在 圆 的 距 线 上 )， 系 统 目 动 选取 
该 圆 的 圆心 。 

Step4. 在 图 5.5.3 所 示 的 3 点 处 单 击 鼠 标 中 键 ， 确 定 太 寸 文本 的 位 首 。 

Step5. 如 果 要 继续 标注 ， 重 复 步 骤 Step2、Step3 及 Step4; 如 果 要 结束 标注 ， 在 “选择 
参考 ” 对 话 框 中 选择 国 酒 命令。 











5.5.4 ”尺寸 的 操作 





从 5.5.2 市 创建 被 驱动 尺寸 的 操作 中 ， 我 们 注意 到 ， 由 系统 目 动 显示 的 尺寸 在 工程 图 上 
有 时 会 显得 杂乱 无 革 ， 尺 寸 相互 避 庆 ， 尺 寸 间 距 过 松 或 过 窗 ， 东 个 视图 上 的 尺寸 太 多 ， 出 
现 重 复 尺 寸 《 如 两 个 半径 相同 的 圆 标 注 两 次 )， 这 些 问题 通过 尺寸 的 操作 工具 都 可 以 解决 ， 
尺寸 的 操作 包括 尺寸 (包括 尺寸 文本 〉 的 移动 、 拭 除 和 删除 〈 仅 对 章 绘 尺寸 )， 尺 寸 的 切换 
视图 ， 修 改 太 二 的 数值 和 属性 《包括 矿 寸 公关 、 矿 寸 文 本子 局 和 人 矿 二 文本 字体 ) 等 。 下 面 
分 别 对 它们 进行 介绍 。 























1. 移动 尺寸 及 其 尺寸 文本 
移动 尺寸 及 其 尺寸 文本 的 方法 : 选择 要 移动 的 尺寸 ， 当 尺寸 加 亮 变 红 后 ， 再 将 鼠标 指 
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针 放 到 要 移动 的 矿 寸 文本 上 ， 按 住 鼠 标的 左 键 ， 此 时 要 移动 的 天 十 处 会 出 现 中 心 线 ， 移 动 
展 标 ， 太 十 及 矿 二 文本 会 随 硝 鼠标 移动 ， 移 到 所 需 的 位 置 后 ， 松 开展 标的 元 键 。 

2. 尺寸 编辑 的 快捷 菜单 

如 末 要 对 斥 寸 进行 其 他 的 编辑 ， 可 以 这 样 操作 : 蛙 击 要 编辑 的 信 寸 ， 当 尺寸 加 腕 后 ， 
右 击 ， 此 时 系统 会 依照 右 击 位 置 的 不 同 弹出 不 同 的 快捷 菜单 ， 有 只 体 有 以 下 几 种 情况 。 

第 一 种 情况 : 如 朱 选 中 茶 矿 寸 后 ， 在 太吉 标注 位 置 线 或 太 十 文本 上 右 击 ， 则 系统 弹出 
5.5.5 押 示 的 快捷 菜单 〈 一 )， 其 各 主要 选项 的 说 明 如 下 。 

















编辑 连接 
切换 怨 坐 标 总 老 性 
拭 除 


出 除 
收盘 尺寸 过 技 


“了 移动 到 视图 


怕 回 前 头 
巾 笠 尺寸 


属性 
图 5.5.5 ”快捷 菜单 (一 ) 





沁 。 拭 除 

选择 该 选项 后 ， 系 统 会 拭 除 选取 的 尺寸 (包括 尺寸 文本 和 尺寸 界线 )， 也 束 是 使 该 尺寸 
在 工程 图 中 不 显示 。 

尺寸 “ 拭 际 ”操作 完成 后 ， 如 果 要 恢复 它 的 显示 ， 操 作 方 法 如 下 。 

Step1. 在 绘图 区 树 中 单 击 * 注 荐 前 的 节点 。 

Step2. 选择 被 拭 除 的 尺寸 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 列 洽 拒 际 命令 。 
泌 。” 编 辑 这 接 

该 选项 的 功能 是 修改 对 象 的 附件 《修改 附件 ) 。 























沁 > 途 前 尺寸 界 路 
该 选项 的 功能 是 修士 尺寸 界线 。 
> ” 称 动 到 视图 











该 选项 的 功能 是 将 尺寸 从 一 个 视图 移动 到 男 一 个 视图 ， 操 作 方法 是 : 首先 选中 需要 移 
动 的 尺寸 ， 然 后 右 击 选择 帮 动 到 视图 命令 ， 接 着 选择 要 移动 到 的 目的 视图 。 
> 切 控 意 符 标 / 钱 性 必 

该 选项 的 功能 是 将 线性 尺寸 转换 为 纵 坐 标尺 寸 或 将 纵 坐标 尺寸 转换 为 线性 尺寸 。 在 由 
线性 尺寸 转换 为 纵 坐 标尺 寸 时 ， 需 选取 纵 坐 标 基线 尺寸 。 
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沁 > 后 向 前 头 
选择 该 选项 即 可 切换 所 选 尺寸 的 第 头 方 辐 ， 如 图 5.5.6 所 示 。 


20 





图 5.5.6 ”切换 尺寸 的 箭头 方向 
二 ”属性 (号 

选择 该 选项 后 , 系统 弹出 “尺寸 属性 ”对 话 框 , 该 对 话 框 有 三 个 选项 卡 , 即 属性 、 符 示 
和 | 将 本 柑 式 选项 卡 ， 下 面 对 其 中 各 功能 进行 简要 介绍 。 

(1) | 星 性 选项 卡 。 

Q@ 在 公差 选项 组 中 ， 可 单独 设置 所 选 尺寸 的 公差 ， 设 置 项 目 包括 公 差 显示 模式 ， 尺 寸 的 
公称 值 和 尺寸 的 上 、 下 公关 值 。 

@) 在 赴 式 选项 组 中 ， 可 选择 尺寸 显示 的 格式 ， 即 尺寸 是 以 小 数 形式 显示 还 是 以 分 数 形式 
显示 ， 保 留 几 位 小 数位 数 ， 和 角度 单位 是 上 度 还 是 弧度 。 

(8) 在 值 和 曼 示 选项 组 中 ， 用 户 可 以 将 工程 图 中 零件 的 外 形 轮 廊 等 基础 尺寸 按 晤 公称 值 的 
形式 显示 ， 将 零件 中 重要 的 、 需 检验 的 尺寸 按时 覆 羡 值 形式 显示 。 另 外 在 该 区 域 中 ， 还 可 以 
设置 尺寸 科 头 的 反 向 。 

(4) 在 对 话 框 下 部 的 区 域 中 ， 可 单 击 相 应 的 按钮 来 移动 尺寸 及 其 文本 或 修改 尺寸 的 附件 。 

(2) | 量 示 选项 卡 。 

可 在 “前 缀 ”文本 栏 内 输入 尺寸 的 前 绥 ， 如 可 将 尺寸 4 加 上 前 级 2-， 变 成 2- 中 4。 当 
然 也 可 以 给 尺寸 加 上 后 级 ， 同 时 还 可 以 通过 单 击 ”长 户 芋 闪 来 改变 箭头 的 方向 。 

(3) | 立 李 尾 陈 选项 卡 。 

@) 在 字符 选项 组 中 ， 可 选择 尺寸 和 文本 的 字体 ， 取 消 “ 默 认 ” 复 选 框 可 修改 文本 的 字 高 









































等 。 
@ 如 果 选 取 的 是 注释 文本 ,在 注解 /尺寸 选项 组 中 ,可 调整 注释 文本 的 水 平和 竖 直 两 个 方 
问 的 对 齐 特性 和 文本 的 行 间距 ， 单 击 EE 按钮 ， 可 立即 查看 显示 效 末 。 
第 二 种 情况 :选中 茶 矿 寸 后 ,在 太 寸 界线 上 碳 击 ,系统 弹出 图 5.5.7 所 示 的 快捷 灯 单 (二)， 
其 各 主要 选项 的 说 明 如 下 。 
忆 ” ” 拭 除 尺寸 界线 
拭 除 尺寸 界线 命令 的 作用 是 将 尺寸 界线 拭 除 〈 即 不 显示 )， 如 图 5.5.8 所 示 ; 如 果 要 将 
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托 除 的 矿 寸 界线 恢复 为 显示 状态 ， 则 要 先 选 取 矿 寸 ， 然 后 石 击 ， 并 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选 
取 显示 尺寸 界线 命令 。 


拭 除 矿 寸 界线 恢复 尺寸 界线 的 显示 
20 y 20 ~ 


20 
反 队 尺寸 界线 一 二 | | 
插入 角 拐 - | 
后 插入 断 点 A os 


图 5.5.7 ”快捷 瑟 单 (二 ) 图 5.5.8 ” 拭 除 与 恢复 尺寸 界线 
> ”插入 角 损 

该 选项 的 功能 是 创建 尺寸 边线 的 角 扔 ， 如 图 5.5.9 所 示 。 操 作 方 法 : 选择 该 选项 后 ， 接 
看 选择 尺寸 边线 上 的 一 点 作为 角 抛 点 ， 移 动 眠 标 ， 直 到 该 点 移动 到 所 布 望 的 位 置 ， 然 后 再 
次 单 击 ， 最 后 单 击 中 键 结束 操作 。 

选取 尺寸 后 ， 右 击 角 拐点 的 位 置 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 稳 际 也 有 第 把 命令 ， 
即 可 删除 角 抛 。 




















图 5.5.9 ”创建 角 拐 
第 三 种 情况 : 选中 某 尺 十 后 ， 在 尺寸 标注 线 的 第 头 上 右 击 ， 系 统 弹出 图 5.5.10 所 示 的 
快捷 六 蛙 “三 )， 其 各 主要 选项 的 说 明 如 下 。 
> 箭头 样式 ， 
该 选项 的 功能 是 修改 尺寸 篆 尖 的 样式 ， 篆 头 的 样式 可 以 是 第 头 、 实 心 点 和 冬 杠 等 ， 如 








图 5.5.11 所 示 ， 可 以 将 尺寸 第 尖 改 成 实心 品 ， 其 操作 步 又 如 下 。 


[1= 


图 5.$.10 ”快捷 荣 单 “〈 三 ) 图 5.5.11 修改 第 头 样 式 
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选中 图 5.5.11 所 示 的 尺寸 ,然后 在 尺寸 标注 线 右 侧 的 箭头 上 右 击 , 选择 证 sz “人 命 
令 ， 再 选择 - 重 人 人 

第 四 种 情况 : 如 果 不 先 选择 茶 尺 寸 ， 再 单 击 该 尺寸 的 尺寸 文本 ， 然 后 右 击 ， 则 系统 弹 
出 图 5.5.12 所 示 的 快捷 亲 单 四)。 





此 列表 中 抬 取 


插入 局 部 放大 图 
切换 符号 


图 5.5.12 ”快捷 菜单 四) 
3. 尺寸 界线 的 破 断 
尺寸 界线 的 破 断 是 将 尺寸 界线 的 一 部 分 断 开 ， 如 图 5.5.13 所 示 ; 而 删除 破 断 的 作用 是 
将 尺寸 线 断 开 的 部 分 恢复 。 其 操作 方法 是 选择 注释 ”ee ”省 岂 点 命令 ， 在 要 破 断 的 尺寸 
界线 上 选择 两 点 ， 破 断 即 可 形成 ， 如 果 选 择 该 尺寸 ， 然 后 在 尺寸 界线 破 断 的 点 上 右 击 ， 在 
系统 弹出 的 图 5.5.14 所 示 的 快捷 菜单 (五 ) 中 选择 移 除 所 有 断 点 @ 命令 ， 即 可 将 断 开 的 部 分 恢复 。 
RT ee 将 人 破 断 删除 (不 破 断 ) 




















托 际 尺寸 界线 
插入 衣 提 

插入 断 点 

乏 除 所 有 断 点 印 ) 





图 5.$.13 ”尺寸 界线 的 破 断 及 恢复 图 5.5.14 ”快捷 荣 单 〈 五 ) 
4. 清理 尺寸 (Clean Dims ) 





对 于 杂乱 无 划 的 尺寸 ，Creo 4.0 系统 提供 了 一 个 强 有 力 的 整理 工具 ， 这 就 是 “清除 尺寸 
(clean Dims)” 通过 该 工具 ， 系 统 可 以 : 

@ 在 尺寸 界线 之 间 居 中 尺寸 (包括 带 有 螺纹 、 直 径 、 符 号 和 公差 等 的 整个 文本 )。 

e@ 在 尺寸 界线 间或 代 寸 界线 与 草 绘 图 元 交接 处 ， 创 建 断 点 。 

e@ 癌 模 型 边 、 视 图 边 、 轴 或 捕捉 线 的 一 侧 ， 放 和 置 所 有 尺寸 。 

e@ 反 丫 箭头 。 

e@ 将 矿 寸 的 间距 调 到 一 致 。 

下 和 面 以 零件 模型 down_base 为 例 ， 说 明 清除 太 寸 的 一 般 操 作 步 又 。 

下 面 以 零件 模型 body 为 例 ， 说 明 “ 清 理 尺 寸 ” 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 在 功能 区 中 选择 注释 ”ep 习 : 滞 理 R 寺 命令 。 
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Step2. 此 时 系统 提示 全 造 怀 枝 浓 阶 的 视图 或 独立 忆 T- ， 如 图 5.5.15 所 示 ， 选 择 模型 body 的 主 视 
图 并 单 击 鼠 标 中 键 一 次 。 


增 量 偏 移 ; 氢 线 ， 
~ | 捕 扩 线 视 图 轮廓 线 
225.5 / 





图 5.5.15 ”清理 尺寸 


Step3. 完成 上 步 操作 后 ,“ 清 除 尺 寸 ”对 话 框 被 激活 ， 该 对 话 框 有 襄 置 (P) 选项 卡 和 
活 讳 (C) 选项 卡 ， 现 对 其 中 各 选项 的 操作 进行 简要 介绍 。 
沁 “ 襄 置 (PF) 选项 卡 
e@ 选中 “分 隔 尺 寸 ” 复 选 框 后 ， 可 调整 尺寸 线 的 偏 距 值 和 增 量 值 。 
e “ 偏 移 ”是 视图 轮廓 线 〈 或 所 选 基准 线 ) 与 视图 中 最 靠近 它们 的 某 个 尺寸 间 的 距离 
(图 5.5.15)。 输 入 偏 移 值 ， 并 按 下 Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 座 用 按钮 ， 可 
将 输入 的 偏 移 值 立即 施加 到 视图 中 ， 并 可 看 到 效果 。 
e “ 增 量 ” 是 两 相 邻 尺寸 的 间距 (图 5.5.15)。 输 入 增 量 值 ， 并 按 下 Enter 键 ， 然 后 
单 击 对 话 框 中 的 , 应用 榨 钮 ， 可 将 输入 的 增 量 值 立即 施加 到 视图 中 ， 并 可 看 到 
效果 。 
e@ 一 般 以 各 “视图 的 轮廓 ”( 注 意图 5.5.15 中 所 示 的 “视图 轮廓 线 ” 与 “视图 轮廓 ” 
的 区 别 ) 为 “ 偏 移 参考 >” 也 可 以 选取 某 个 基准 线 为 参考 。 
e ”选中 “创建 捕捉 线 ” 复 选 框 后 ， 工 程 图 中 便 显示 捕捉 线 ， 捕 捉 线 是 表示 水 平 或 
垂直 尺寸 位 置 的 一 组 虚线 。 单 击 对 话 框 中 的 度 用 按钮 ， 可 看 到 屏幕 中 立即 显 
































e@ 选中 “和 仆 断 矿 寸 界线 ” 复 选 框 后 ， 在 矿 寸 界线 与 其 他 章 绘 独 元 相交 的 位 置 处 ， 斥 
寸 界线 会 目 动 产生 破 断 。 





达 | 修饰 (C) 选项 卡 
e 选中 “ 反 回 箭头 ” 复 选 和 伍 后 ， 如 末 视 图 中 东 个 太 才 的 矿 寸 界线 内 放 不 下 稍 头 ， 该 
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尺寸 的 篆 头 会 目 动 及 问 到 外 面 。 

e@ ”选中 “大 中 文本 ” 复 选 框 后 ， 每 个 尺寸 的 文本 目 动 居中 。 

e 当 视 图 中 东 个 尺寸 的 文本 太 长 ， 在 尺寸 窜 线 间 放 不 下 时 ， 系 统 可 目 动 将 它们 放 到 
尺寸 线 的 外 部 ， 不 过 应 该 预 完 在 “水 平 ” 和 “ 垂 且 ”区 域 单 击 相应 的 方位 按钮 ， 
以 确定 将 尺寸 文本 移出 后 放 在 什么 方位 。 














5.5.5 显示 尺寸 公 委 


配置 文件 drawing.dtl 中 的 选项 tol_display 和 配置 文件 config.pro 中 的 选项 tol_mode 与 














工程 图 中 的 太 寸 公 兰 有关， 如 末 要 在 工程 图 中 显示 和 处 理 矿 寸 公 关 ， 必 须 移 配 置 这 两 个 选 


项 。 


(1) tol_display 选项 。 

该 选项 控制 尺寸 公开 的 显示 。 

如 果 设 置 为 yes， 则 尺寸 标注 显示 公差。 

如 条 设 置 为 no， 则 尺寸 标注 不 显示 公差。 

(2) tol mode 选项 。 

该 选项 控制 尺寸 公差 的 显示 形式 。 

如 末 设 置 为 nominal， 则 斥 寸 只 显示 名 义 信 ， 不 显示 公 产 。 

如 末 设 置 为 limits， 则 公差 尺寸 显示 为 上 限 和 下 限 。 

如 果 设 置 为 plusminus， 则 公关 值 为 正 负 值 ， 正 值 和 负 值 是 独立 的 。 

如 果 设 置 为 plusminussym， 则 公差 值 为 正 负 值 ， 正 负 公 凑 的 值 用 一 个 值 表 示 。 









































5.6 创建 注解 文本 


5.6.1 注解 简介 


在 功能 区 中 选择 注释 ”于 注 裔 - 命 仿 ， 系 统 弹 出 图 5.6.1 所 示 的 “注解 类 型 > 菜 








上 ， 


在 该 末 蛙 下 ， 可 以 创建 用 户 所 要 来 的 属性 的 注释 。 注 释 可 连接 到 模型 的 一 个 或 多 个 边 
也 可 以 是 “独立 ”。 


5.6.2 创建 无 引线 注解 





下面 以 图 5.6.2 中 上 所 示 的 注释 为 例 ， 说 明 创 建 无 引线 注解 的 一 般 操 作 步 又 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D'\dbcreo4.1 \work\ch05.06， 打 开 文 件 drw_datum.drw。 
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全 注解 * 

轧 独立 注解 一 一 一 一 一 创建 独立 注释 

"4 偏 物 注解 一 创建 一 个 连接 到 尺寸 、 其 他 的 注释 ， 几 何 公差 的 注释 
;4 项 上 注解 一 一 一 一 一 创建 一 个 连接 到 模型 项 目 上 几何 公差 的 注释 

改 切 向 引线 注解 一 一 一 一 创建 切线 方向 的 注释 

县 法 向 引线 注解 一 一 一 一 创建 法 线 方向 的 注 释 

dw 引线 广 解 。 一 一 一 一 创建 有 引导 方 丫 的 注释 


图 5.6.1 “注解 类 型 ” 荣 单 


[i 
财 
HH 
:和 
> 
心 


Step2. 在 功能 区 中 选择 广大 。 瑟 后 广角 7” 一 人 

Step3. 在 系统 弹出 的 图 5.6.3 所 示 的 “选择 点 ”对 话 框 中 选取 -2 命令， 并 在 屏幕 选择 
一 点 作为 注释 的 放置 点 。 

Step4. 输入 “技术 要 求 ” 在 图 纸 的 空白 处 单 击 两 次 ， 退 出 注释 的 输入 。 

Step5. 在 功能 区 中 选择 注释 ”ep 乍 注 解 ” ep “和 抽 注 般 命令 ,在 注释 “技术 要 
求 ” 下 面 选 择 一 点 。 

Step6. 输入 “1. 未 注 圆 角 R3” 按 Enter 键 ， 然 后 输入 “2. 未 注 倒 角 1X45””， 在 图 
纸 的 空白 处 单 击 两 次 ， 退 出 注释 的 输入 。 

Step7. 调整 注释 中 的 文本 一 一 “技术 要 求 ” 的 位 置 和 大 小 。 














其 
技术 要 求 hl 
_ 在 准 图 上 选择 一 个 自由 点 
| ， 未 注 圆 角 忆 3 
2 .未 注 倒 角 | 六 确定 | 取消 
图 5.6.2 ”无 方 同 指引 的 注释 图 5.6.3 “选择 点 ”对 话 框 


5.6.3 创建 市 引线 注解 





下 面 以 图 5.6.4 中 的 注释 为 例 ， 说 明 创建 市 引线 注解 的 一 般 操 作 步 骤 。 
Step1. 在 功能 区 中 选择 注释 = 全 注解 7” ep vw 引 蒜 注册 命 今 ， 


注释 的 导 引 线 





\ 
扩 取 圆 浙 上 任意 一 点 作为 注释 导 引 线 的 起 始点 


图 5.6.4 ”有 方 癌 指引 的 注释 
step2. 定义 注释 导 引 线 的 起 始点 。 选 择 注 释 导 引线 的 起 始点 ， 如 图 5.6.4 所 示 。 


A 
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Step3. 定义 注释 文本 的 位 置 。 在 屏 硕 中 将 注释 移 全 合适 的 位 置 ， 如 图 5.6.4 所 示 ， 然 后 
单 击 鼠标 中 键 确 定位 置 。 


Step4. 输入 “此 扎 需 贸 削 加 工 ”， 在 狗 样 的 空 日 处 单 击 两 次 ， 退 出 注释 的 输入 。 


5.6.4 注解 的 编辑 








双击 要 编辑 的 注释 ， 此 时 系统 弹出 图 5.6.5 所 示 的 “格式 ”选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 可 以 
修改 注释 样式 ， 文 本 样式 及 格式 样式 。 





文件 -| | 布局 表 注释 草 给 继承 迁移 ”分析 审阅 工具 视图 框架 | | 衣 式 : 
. 2 


各 B A es 司 * 文本 换行 
chintf [=|5.000000 | 了 = 三 站 来 自 文件 的 注解 吉 小 数位 数 
U a 地 项 切换 符号 

样式 、 


文本 ” 格式 * 
图 5.6.5 “格式 ”选项 卡 


5.7 ”工程 图 基准 
5.7.1 创建 基准 


下 面 将 在 模型 body 的 工程 图 中 创建 图 5.7.1 所 示 的 基准 P, 以 此 说 明 在 工程 图 模块 中 创 
建 基准 面 的 一 般 操作 过 程 。 





选取 此 端面 边线 





图 5.7.1 创建 基准 


Step1. 在 功能 区 中 选择 注释 ”esp 人 基准 特征 符号 命令 


Step2. 在 系统 的 提示 下 选择 图 5.7.1 所 示 的 端面 边线 ， 然 后 单 击 忌 标 中 键 ; 此 时 系统 弹 
出 图 5.7.2 所 示 的 “基准 特征 ”选项 卡 。 








SE 标签 附加 玄 本 显示 ~ ”选项 
图 5.7.2 “基准 特征 ”选项 卡 
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Step3. 在 “基准 特征 ”选项 卡 的 “标签 ”文本 栏 中 输入 基准 名 P， 人 然后 近 Enter 键 。 
Step4. 在 图 纸 空 晶 处 单 击 ， 然 后 将 基准 从 写 移 全 合适 的 位 时 。 








5.7.2 基准 的 拭 除 与 删除 








拭 除 基准 的 真正 含义 是 在 工程 图 环境 中 不 显示 基准 符号 ， 同 尺寸 的 拭 除 一 样 ， 而 基准 
的 删除 是 将 其 从 模型 中 真正 完全 地 去 除 。 所 以 基准 的 删除 要 切换 到 零件 模块 中 进行 ， 其 操 
作 步 又 如 下 。 

(1) 切换 到 模型 窗口 。 

(2) 从 模型 树 中 找到 基准 名 称 ， 并 单 击 该 名 称 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 “删除 ” 


全 人 
命令 。 








@ 一 个 基准 被 拭 除 后 ， 系 统 还 不 允许 创建 相同 名 称 的 基准 ， 只 有 切换 到 零件 模块 
中 ， 将 其 从 模型 中 删除 后 才能 创建 相同 名 称 的 基准 。 

@ 如 果 一 个 基准 被 某 个 几何 公差 所 使 用 ， 则 只 有 先 删除 该 几何 公差 ， 才 能 删除 该 
基准 。 


5.8 标注 几何 公 天 


下 面 将 在 模型 down_base 的 工程 图 中 创建 几何 公关 ， 以 此 说 明 在 工程 图 模块 中 创建 几 








何 公 差 的 一 般 操 作 过 程 ， 如 图 5.8.1 所 示 。 


选取 此 边线 





图 5.8.1 标注 几何 公关 
Step1. 首先 将 工作 目录 设置 至 D:\ dbcreo4.1\work\ch05.08， 打 开 文 件 down_base.drw。 


D1M 
Step2. 在 功能 区 中 选择 注释 ep 经 命令 。 
Step3. 选取 图 5.8.1 所 示 的 边线 。 
Step4. 定义 放置 位 置 。 调 整合 适 的 放置 位 置 并 单 击 鼠标 中 键 ， 系 统 弹 出 图 5.8.2 所 示 
的 “几何 公差 ”选项 卡 。 
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/ = | Alf 


符号 从 差 和 基准 指示 符 | 修饰 符 ~ | 附加 文本 | 引线 | 选项 
图 5.8.2 “几何 公益 ”选项 卡 





布局 表 ”注释 草 给 继承 迁移 分 析 审阅 工具 视图 框架 六 芭 :.i 训 和 双 老 个 让 全 7" 侣 


CU 


.rir 四 


证 于 


符 三 
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Step5. 定义 公差 类 型 。 在 “几何 公差 > 选项 卡 符号 区 域 憾 夺 的 下 拉 列 表 中 选择 硕 吾 节庆 


选项 。 


Step6. 设置 公差 值 。 在 汉 差 和 基准 区 域 的 型 文 本 框 中 输入 公差 数值 0.02。 

















Step7. 定义 参考 。 在 从 委 和 双 准 区 域 的 王 文 本 框 中 输入 基准 字母 A， 并 按 Enter 键 。 


Step8. 在 网 纸 衬 日 处 单 击 ， 完 成 儿 何 公差 的 标注 ， 结 果 如 图 5.8.1 所 示 。 








5.9 3 坎 


一 .选择 题 


1、 工 程 图 是 计算 机 辅助 设计 的 重要 内 容 ,“ 绘 网 ” 模 基 和 “和 零件 ” 模 世 默认 是 《 
. 不 相关 联 的 

.完全 相关 联 的 

可 关联 可 不 关联 

. 三 维 模型 修改 后 ， 工 程 制图 需 手 动 更 新 


DDNmS> 





机 械 零 件 的 破 实 大 小 是 以 图 样 上 的 ( ””) 为 依据 。 


.图形 大 小 B. 公差 范围 
， 技术 要 求 D. 尺寸 数值 








Ds 


3、 在 东 个 图 纸 文件 中 ， 由 于 要 表达 的 视图 信息 很 多 ， 而 图 纸 的 图 幅 叉 古 固 定 的 ， 下 面 
哪 种 处 理 方法 不 可 取 ? ( ) 


A. 


站台 


DD Nm 








把 视图 摆 放 的 撞 一 所 


. 把 视图 的 比例 定义 小 一 操 
.在 文件 中 添加 一 张 狐 图 纸 


A 和 C 
要 快速 生成 一 个 零件 的 标准 三 视图 ， 在 Creo 中 采用 的 方法 是 ( 








.生成 定 问 视图 ， 再 投影 

.选中 零件 的 名 称 ， 拖 到 图 纸 区 域内 
. 用 线条 男 出 各 个 视图 的 轮廓 线 

. 用 线条 男 出 各 个 视图 的 边 界 线 


) 。 
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在 工程 图 纸 中 , 将 一 个 视图 的 比例 改 小 为 原来 的 一 半 , 该 视图 上 的 尺寸 数值 会 ( 





不 变 





， 变 为 原来 的 一 半 
， 有 些 尺 寸 不 变 ， 有 些 尺寸 会 变 小 








以 上 说 法 均 不 正确 

、 在 工程 图 中 ， 拖 动 主 视图 上 下 移动 时 ， 其 他 视图 会 (  )。 
.一 起 移动 B. 只 有 左 视 图 移动 
只 有 俯视 网 移动 D. 所 有 视图 部 不 移动 





、 关 于 Creo 中 建立 工程 图 的 描述 正确 的 有 (  ”)，。 
.， 若 对 零件 进行 了 修改 ， 会 自动 反映 到 相关 工程 图 中 

.在 工程 图 中 的 尺寸 不 可 以 进行 修改 

， 必须 先 建立 主 视图 再 建立 其 他 视图 ， 删 除 时 没有 顺序 限制 
， 以 上 说 法 均 不 正确 

、 尺 寸 标 注 的 三 要 素 是 (。 )。 
.尺寸 界线 、 尺 寸 线 和 单位 

.尺寸 界线 、 尺 寸 线 和 箭头 

.尺寸 界线 、 尺 寸 箭头 单位 和 尺寸 数字 

.尺寸 界线 、 尺 寸 线 和 箭头 、 尺 寸 数字 

、 识 别 工程 视图 图 标 呈 〈  )。 



































.辅助 视图 B. 评 细 视图 

投影 视图 D. 绘图 视图 

、 识 别 工程 视图 图 标 学 )。 

.恢复 视图 B. 绘图 视图 

.辅助 视图 D. 投影 视图 

、 在 下 方 左 侧 视 图 请 问 采 用 何 种 命令 产生 右 侧 图 所 示 的 效 末 。( ) 
. 投影 命令 B. 绘图 视图 


. 详细 命令 D. 旋转 命令 





)。 
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) 





12、 在 下 方 视图 采用 何 种 命令 产生 右 侧 图 所 示 的 效果 。( 
A. 投影 命令 B. 绘图 视图 
C. 详细 命令 D. 旋转 命令 



































13、 按 所 给 定 的 主 、 信 视图， 想象 形体 ， 找 出 相应 的 左 视 图 是 


4 由 肌 且 证 


二 . 制作 工程 图 
1、 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch05.10\ex01， 
ex01_shaft.prt， 然 后 创建 图 5.10.1 所 示 的 工程 视图 。 


打开 零件 模型 文件 





图 5.10.1 习题 1 
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2、 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch05.10\ex02， 打 开 零 件 模型 文件 ex02_fork.prt， 
然后 创建 图 5.10.2 所 示 的 工程 图 视图 。 











图 5.10.2 习题 2 


3、 将 工作 目录 设置 至 Di:\dbcreo4.1\work\ch05.10\ex03， 打 开 零 件 模 型 文件 
ex03_shaft.prt, 然后 创建 图 5.10.3 所 示 的 工程 图 视图 (提示 : 在 主 视图 中 创建 局 部 剖 视 图 时 ， 
应 在 图 5.4.7 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 的 前 切 区 域 下 拉 菜 单 中 选取 “局 部 ” 然后 绘 出 “局 
部 剖 ” 视 图 区 域 )。 

















图 5.10.3” 习题 3 


4、 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch05.10\ex04， 打 开 零 件 模 型 文件 ex04_disc.prt， 
然后 创建 图 5.10.4 所 示 的 工程 图 (标注 尺寸 ) 。 
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图 5.10.4 习题 4 


S$、 将 工作 目录 设置 至 D:dbcreo4.1N\worksch05.10ex05， 打 开 零 件 模型 文件 ex05_shaft.prt， 
然后 创建 图 5.10.5 所 示 的 工程 图 。 

6 、 将 工作 目录 设置 至 Di\dbcreo4.1\work\ch05.10\ex06, 打开 工程 视图 文件 ex06_bearing_ 
seat.drw， 然 后 创建 图 5.10.6 所 示 的 工程 图 添加 尺寸 、 基 准 、 几 何 公 差 、 表 面 粗糙 度 和 技 
术 要 求 ) 。 














图 $.10.5 习题 $ 
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租 粮 度 均 为 3 2, 





图 5.10.6 习题 6 


7、 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch05.10\ex07， 打 开 零 件 模 型 文件 ex07_bush.prt， 
然后 创建 图 5.10.7 所 示 的 完整 的 工程 视图 。 








图 5.10.7 习题 7 


第 6 章 曲面 设计 





Creo 4.0 的 曲面 功能 对 于 创建 复杂 曲面 零件 非常 有 用 。 与 一 般 实 体 零 件 的 
创建 相 比 ， 曲 面 零件 的 创建 过 程 和 方法 比较 特殊 ， 技 巧 性 也 很 强 ， 掌 握 起 来 不 太 容 易 。 本 章 将 
介绍 曲面 造型 的 基本 知识 ， 以 及 曲面 造型 的 多 种 方法 和 技巧 。 本 章 的 最 后 配备 了 若干 范例 ， 
能 使 读者 对 曲面 的 设计 过 程 和 操作 要 点 有 一 个 全 面 的 认识 。 本 章 主 要 内 容 包括 : 

@ 曲面 设计 概述 

@ 一般 曲面 的 创建 

@ 曲面 的 修剪 

@ 曲面 的 合并 与 延伸 

@ 曲面 的 实体 化 


@ 曲面 设计 综合 范例 


6.1 曲面 设计 概述 





Creo 4.0 的 曲面 “Surface) 设计 模块 主要 用 于 设计 形状 复杂 的 零件 。 在 Creo 4.0 中 ， 曲 
面 是 一 种 没有 厚度 的 几何 特征 。 不 要 将 曲面 与 实体 里 的 注 壁 特征 相 混 淆 ， 湾 壁 符 征 有 一 个 
壁 的 厚度 值 ， 其 本 质 上 是 实体 ， 只 不 过 它 的 壁 很 注 。 

在 Creo 4.0 中 ， 通 第 将 一 个 曲面 和 儿 个 曲面 的 组 合 称 为 面 组 〈Quilt )。 

用 曲面 创建 形状 复杂 的 零件 的 主要 操作 步骤 如 下 。 

(1) 创建 数 个 单独 的 曲面 。 

(2) 对 曲面 进行 修 部 (Trim〉 和 偏 移 (Offset〉 等 操作 。 

(3) 将 单独 的 各 个 曲面 合并 〈Mersge) 为 一 个 整体 的 面 组 。 

(4) 将 曲面 〈 面 组 ) 变 成 实体 零件 。 

















6.2 一 般 曲 面 的 创建 


6.2.1 ”Creo 4.0 曲面 创建 工具 简介 


Creo 4.0 的 曲面 创建 命令 主要 分 布 在 餐 双 功能 选项 卡 的 屁 伏 ” 区 域 与 曲面 区 域 。 
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单 击 情 状 ” 区 域 中 的 某 个 命令 按钮 ， 在 特征 操控 板 中 按 下 “曲面 类 型 ”按钮 已 ， 即 可 采用 
该 命令 创建 曲面 ， 创 建 方法 与 创建 实体 的 方法 基本 相同 。 曲 甸 ”区域 主要 包括 各 种 高 级 曲 
面 的 创建 方法 及 Creo 4.0 专业 曲面 造型 模块 ， 如 边界 混合 曲面 、 填 序曲 面 、 交 互 式 曲面 
(ISDX) 和 细 分 曲面 算法 的 日 由 曲面 等 。 


6.2.2 创建 拉 伸 曲面 和 旋转 曲面 








拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 以 及 混合 等 曲面 的 创建 方法 与 相应 关 型 的 实体 特征 基本 相同 。 下 面 
仅 以 拉 伸 曲面 和 旋转 曲面 为 例 进 行 介绍 。 


1. 创建 拉 伸 曲 面 
6.2.1 所 示 的 两 种 拉 伸 曲 面 特征 的 创建 操作 步骤 如 下 。 





图 6.2.1 不 封闭 拉 伸 曲 面 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 Surface_extrude。 
2 Rs 2 _ 
Step2. 单 击 弄 皇 功能 选项 卡 展 莱 Y 区 域 中 的 按钮 ” ， 此 时 系统 弹出 图 6.2.2 所 示 
的 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
模型 省 出 注释 亚 具 视图 ”柔性 建 模 应 用 程序 ”起 春 PPO- 


基准 








DE [| ll SMW Vv x 
放置 造 栅 属性 
图 6.2.2 “ 拉 伸 ”操控 板 

Step3. 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 品 。 

Step4. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 焉 尝 肉 部 音符 ,命令 ; 指 
定 FRONT 基准 平面 为 章 绘 面 ， 采 用 模型 中 默认 的 章 绘 视图 方 各 ， 指 定 RIGHT 基准 平面 为 
参考 耐 ， 方向 为 于. 

Step5. 创建 特征 截面 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 首 先 接 受 默认 参考 ， 然 后 绘制 图 6.2.3 所 示 的 
截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 Y 。 

Step6. 定义 曲面 特征 的 “开放 ”或 “闭合 ” 单 击 操控 板 中 的 普 不 按钮， 在 其 界面 中 : 

e ”选中 |Y 寺 国清 复 选 枉 ， 使 曲面 特征 的 两 端 部 封闭 〈 图 6.2.4)。 
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注意 : 对 于 封闭 的 截面 草图 ， 才 可 选择 该 项 。 

e 取消 选中 小 天 由 重复 选 框 ， 可 以 使 曲面 特征 的 两 端 部 开放 (图 6.2.1)。 

e ” 当 使 用 封闭 的 截面 草图 时 ， 选 中 IY 需 加 弘 席 复 选 框 可 以 使 曲面 特征 带 有 一 定 的 拨 模 
冬 度 图 6.2.5)， 访 选项 对 于 实体 特征 同样 适用 。 


FT 200.0 | 


FRONT | 















rT 
P RT_ CSYS_DEFTOP 100.0 


加 一 1 


图 6.2.3 截面 草图 图 6.2.4 ”两 新 封闭 的 拉 伸 曲面 ” 图 6.2.5 带 拔 模 斜 度 的 拉 伸 曲面 
Step7. 选取 深度 类 型 及 其 深度 。 选 取 深度 类 型 革 ， 输 入 深度 值 80.0 并 按 Enter 键 。 
Step8. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ”， 完 成 曲面 特征 的 创建 。 


-下 








2. 创建 旋转 曲面 


6.2.6 所 示 的 曲面 特征 为 旋转 曲面 ， 创 建 的 操作 步 又 如 下 。 

Step1. 新建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 surface_revolve。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 鹤 放 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 
型 ”按钮 所 |. 

Step3. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 指 定 FRONT 基准 平面 为 草 绘 面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 面 ， 方 向 为 医 汉 . 

Step4. 创建 特征 截面 , 接受 默认 参考 ; 绘制 图 6.2.7 所 示 的 特征 截面 (截面 可 以 不 封闭 )， 
注意 必须 有 一 条 几何 中 心 线 作 为 旋转 轴 ， 完 成 后 单 击 按钮 Y 。 














五 


图 6.2.6 ”旋转 曲面 图 6.2.7 截面 图 形 

说 明 : 用 户 在 创建 旋转 曲面 截面 草图 的 时 候 , 必须 利用 “几何 中 心 线 ” 命令 ( 单 击 时 特 
选项 卡 巧 准 区 域 中 的 “各 按钮 ) 手动 绘制 旋转 轴 ; 如 果 用 户 在 绘制 截面 草图 的 时 候 绘制 
一 条 几何 中 心 线 ， 系 统 会 默认 为 此 几何 中 心 线 就 是 所 创建 的 旋转 曲面 的 旋转 轴 ; 如 果 用 户 
在 绘制 截面 草图 的 时 候 绘 制 两 条 及 两 条 以 上 的 几何 中 心 线 ， 这 时 系统 会 将 用 户 绘 制 的 第 一 
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条 几何 中 心 线 作 为 旋转 轴 ， 用 户 也 可 以 用 手动 来 指定 ( 右 击 要 指定 为 旋转 轴 的 几何 中 心 线 ， 
然后 选择 “旋转 轴 ” 命 令 ) 所 创建 曲面 的 旋转 轴 。 

Step5. 定义 旋转 类 型 及 角度 。 选 取 旋 转 类 型 鞋 ( 即 草 绘 平面 以 指定 角度 值 旋转 )， 和 角度 
值 为 360.0。 

Step6. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 曲面 特征 的 创建 。 








6.2.3 创建 填充 曲面 


模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 口 吉 命令 是 用 于 创建 平整 曲面 一 一 填充 特征 ， 它 
创建 的 是 一 个 二 维 平面 特征 。 利用 已 ”命令 也 可 创建 菜 些 平整 曲面 ， 不 过 加 
参数 而 中 站 充 是 无 深度 参数 (图 6.2.8)。 

注意 : 填充 特征 的 截面 草图 必须 是 封闭 的 。 


My 


平整 曲面 相同 的 特征 截面 拉 伸 曲面 
图 6.2.8 平整 曲面 与 拉 伸 曲面 
创建 平整 曲面 的 一 般 操 作 步 又 如 下 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 surface_fill。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ”区 域 中 的 按钮 二 之， 此 时 屏幕 上 方 出 现 图 6.2.9 
所 示 的 “填充 ”操控 板 。 
分 析 注释 工具 届 图 柔性 建 模 ”应 用 程序 组 部 PDO-7O 


基准 





























参考 属性 
图 6.2.9 “填充 ”操控 板 
Step3. 在 绘图 区 中 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 尝 内 部 章 蔡 ,， 命令 ; 进入 草 绘 环 
境 后 ， 创 建 一 个 封闭 的 截面 草图 ， 六 
Step4. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 平整 曲面 特征 的 创建 。 








6.2.4 创建 边界 混合 曲面 


边界 混合 曲面 ， 即 创建 经 过 所 选 参考 图 元 《它们 在 一 个 或 两 个 方 同 上 定义 曲面 ) 的 混 
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合 曲 面 ， 是 在 每 个 方 巾 上 选 定 的 第 一 个 和 最 后 一 个 图 元 定义 曲面 的 边界 。 如 来 添加 更 多 的 
参考 图 元 《〈 如 控制 点 和 边界 )， 则 能 更 精确 、 更 完整 地 定义 曲面 形状 。 
选取 参考 疼 元 的 规则 如 下 。 
e 曲线、 模型 边 、 基 准点 、 曲 线 或 边 的 问 扩 可 作为 参考 图 元 使 用 。 
e 在 每 个 方 晤 上 ， 痢 必须 按 连 续 的 顺序 选择 参考 图 元 。 
e ”对 村 在 两 个 方 问 上 定义 的 混合 曲面 来 说 ， 其 外 部 边界 必须 形成 一 个 封闭 的 环 ， 这 
意味 看 外 部 边界 必须 相交 。 











1. 创建 边界 混合 曲面 的 一 般 过 程 





下面 以 图 6.2.10 为 例 介 绍 创建 边界 混合 曲面 的 一 般 过 程 。 


第 一 方向 的 边 
- 2” 界 曲线 
“v 


4《 - -~ 7 第 二 方 丫 的 边 


这 些 边界 曲线 的 端点 必 
须 重合 相交 (相交 即 可 ，_ - - - 
无 需 首尾 相连 ), 即 整个 “、…1 
边界 曲线 必须 封闭 












图 6.2.10 ”创建 边界 曲面 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 选择 下 拉 亲 时 < 一 季 。 管 理会 话 
击 主页 选项 卡 中 的 5 按钮 )， 将 工作 目录 设置 至 Di:\ dbcreo4.1\work\ch06.02。 

(2) 选择 下 拉 有 亲 早 < m= 户 于 加 命令 ， 打开 文件 surface_boundary_ 
blended.prt。 

Step2. 单 击 神 型 功能 选项 卡 曲 和 ”区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 0， 屏幕 上 方 出 现 图 
6.2.11 所 示 的 “边界 混合 ”操控 板 (一 )。 





























第 一 方向 曲线 操作 栏 第 二 方向 曲线 操作 栏 
恒 弄 分 析 i 工 上 县 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 世 灰 央 半 个 人 合 7 全 
后 | ”选择 项 /YF | 单 击 此 处 添加 项 ll 9 Wl w x ae 
曲线 属性 


图 6.2.11 “边界 混合 ”操控 板 (一 ) 
Step3. 定义 第 一 方向 的 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 图 6.2.10 所 示 的 第 一 方向 的 
三 条 边界 曲线 。 
Step4. 定义 第 二 方向 的 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 A 图 标 后 面 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 
中 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 第 二 方向 的 两 条 边界 曲线 。 
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Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 妆 ， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 
2， 边界 曲面 的 练习 





本 练习 将 介绍 用 “边界 混合 曲面 ”的 方法 ， 创 建 图 6.2.12 所 示 的 鼠标 盖 曲 面 的 详细 操 
作 流程 。 

Stage1. 创建 基准 曲线 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 mouse_cover。 

Step2. 创建 图 6.2.13 所 示 的 基准 曲线 1， 相 关 提 示 如 下 。 





(2) 设置 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平 面 为 参考 平 而 ， 方向 为 至 于. 
接受 系统 默认 参考 TOP 和 RIGHT 基准 平面 ; 特征 的 截面 车 图 如 图 6.2.14 所 示 。 









通过 镜像 获得 此 基准 曲线 2 
FRONT  / 







»、 >» ee | 

> 创建 此 基准 曲线 1 
本 
图 6.2.12 ” 忌 标 盖 曲 面 图 6.2.13 ”基准 曲线 1 图 6.2.14 ”截面 草图 

Step3. 将 图 6.2.13 中 的 基准 曲线 1 进行 镜像 ， 获 得 基准 曲线 2， 相 关 提 示 如 下 。 

(1) 选取 要 镜像 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 要 镜像 复制 的 基准 曲线 1 (或 在 模型 树 中 选 
择 “ 草 绘 1”)。 

(2) 选择 “镜像 ”命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 ” 蝙 缉 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 并。 

(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 

(4) 单 击 “镜像 ”操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 镜像 操作 。 

Step4. 创建 图 6.2.15 所 示 的 基准 曲线 3， 相关 提示 如 下 。 

(1) 创 建 基准 平面 DTM1, 使 其 平行 于 RIGHT 基准 平面 并 且 过 基准 曲线 1 的 顶点 ,“ 基 
准 平面 ”对 话 框 如 图 6.2.16 所 示 。 

(2) 单 击 “ 草 绘 ” 命 令 按钮 ~。 设置 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 
参考 平 而 ， 方 向 为 医 下 ， 接 受 系统 给 出 的 默认 参考 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 6.2.17 所 示 。 

注意 : 草 绘 时 ， 为 了 绘制 方便 ， 将 草 绘 平面 旋转 、 调 整 到 图 6.2.17 所 示 的 空间 状态 。 
另外 要 将 基准 曲线 3 的 顶点 与 基准 曲线 1、2 的 顶点 对 齐 。 为 了 确保 对 齐 ， 应 该 创建 基准 点 
PNT1 和 PNT0， 它 们 分 别 过 基准 曲线 1、2 的 顶点 ， 如 图 6.2.17 所 示 ， 然 后 选取 这 两 个 基 


cr 





























第 6 草 曲面 设计 285 


准点 作为 草 绘 参考 ， 创 建 这 两 个 基准 点 的 操作 提示 如 下 。 








基 礁 平面 x 
牙 置 ! 显示 尾 性 
参 车 
RIGHT:F1 [基准 平面 中 于 
疼 点 :曲线 :F5 安 过 
确 下 取 首 
| 基准 点 x 
必 置 ” 屋 性 
FHTD 参 才 
i ee 
申 新 点 
确 正 职 消 
图 6.2.17 截面 草图 图 6.2.18 “基准 点 ”对 话 框 


@ 创建 基准 点 时 ， 无 需 退 出 草 绘 环境 ， 直 接 单 击 瞳 亩 功能 选项 卡 荨 准 Y 区 域 中 的 
xx 点 “按钮 。 

@ 选择 基准 曲线 1 或 2 的 顶点 ; 单 击 “基准 点 ”对 话 框 (图 6.2.18 ) 中 的 交 下 按钮。 

Step5. 创建 图 6.2.19 所 示 的 基准 曲线 4， 相 关 提 示 如 下 : 单 击 “ 草 绘 ” 命 令 按钮 全 
设置 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面, RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 瞪 玫 ， 特 征 的 截面 
草图 如 图 6.2.20 所 示 (为 了 便于 将 基准 曲线 4 的 顶点 与 基准 曲线 1、2 的 顶点 对 齐 并 且 相 切 ， 
有 必要 选取 基准 曲线 1、2 为 草 绘 参 考 )。 





__ - - 创建 此 基准 曲线 4 





RIGHT Hp 
DTMI1IPNT1 
sa 


图 6.2.19 ”创建 基准 曲线 4 图 6.2.20 ”截面 草图 





Step6. 创建 图 6.2.21 所 示 的 基准 曲线 5。 
相关 提示 : 单 绘 平面 为 RIGHT 基准 平面 ， 截 面 草图 如 图 6.2.22 所 示 。 


Stage2. 创建 边界 曲面 1 





如 图 6.2.23 所 示 ， 该 鼠标 盖 零 件 模型 包括 两 个 边界 曲面 ， 下 面 是 创建 边界 曲面 1 的 操 
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作 步 又 
| 建 基准 曲线 5 
a 边界 曲面 1 
FRONT : 本 、\ 
R36.0 . A、 
’ 
Bs DTM1 Pa 
图 6.2.21 创建 基准 曲线 5 图 6.2.22 ”截面 草图 图 6.2.23 ”两 个 边界 曲面 








Step1. 单 击 汐 骤 功能 选项 卡 曲 甸 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ” 按钮 <， 此 时 在 屏幕 上 方 
出 现 图 6.2.24 所 示 的 “边界 混合 ”操控 板 ( 二 )。 


模型 分 析 注 痢 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 世上 朱 始 信人 局 合 7@ 


基准 


本 





司 


选择 项 /下 |” 单 击 此 处 添加 项 中 S98 | 二 Vv Xx 


曲线 属性 
图 6.2.24 “边界 混合 ”操控 板 (二 ) 


Step2. 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 _ 烟 于 按钮 ， 系 统 弹出 图 6.2.25 所 示 的 “曲线 ” 
界面 〈 一 ); 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 6.2.26 所 示 的 第 一 方向 的 两 条 曲线 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 
域 中 的 “ 单 击 此 ...” 字 符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 6.2.26 所 示 的 第 二 方向 的 两 条 曲线 ， 
此 时 的 “曲线 ”界面 〈 二 ) 如 图 6.2.27 所 示 。 

Step3. 在 操控 板 中 单 击 按钮 近 ， 预 览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 再 单 击 “ 完 成 ”按钮 














:A 
第 一 方向 第 二 方向 
选择 项 单 击 此 
这 要 __-- 第 一 方向 的 边界 曲线 
如 号 | 
ee | 
骨节 ... 网 节 . . . ~、 -= 第 二 方向 的 边 
闭 台 温 台 “ 界 曲线 
图 6.2.25 “曲线 ”界面 〈 一 ) 图 6.2.26 ”选取 边界 曲线 


Stage3. 创建 图 6.2.28 所 示 的 边界 曲面 2 


Step1. 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 人 9 。 
Step2. 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 图 6.2.29 所 示 的 基准 曲线 4 和 基准 曲线 3 为 方 同 1 的 边 
界 曲 线 。 
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Step3. 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 匀 素 按钮 ， 在 图 6.2.30 所 示 的 “约束 ”界面 
中 将 “方向 1” 的 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 国 引 ， 然 后 单 击 图 6.2.30 所 示 的 区 域 ， 


在 系统 窗 造 全 位 于 加 宪 这 办 元 伴 上 的 曲面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 6.2.29 所 示 的 边界 曲面 1。 





Step4. 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 。 





第 一 方向 第 二 方向 
| 链 | 尾 
链 者 链 坦 
县 号 
网 节 细节 . .. 
图 6.2.27 “曲线 ”界面 (二) 图 6.2.28 ”选取 边界 曲线 (一) 
边界 条 性 
方向 1 - 第 一 条 链 自由 El 
方向 = 最 后 一 条 链 相 荐 曲率 
重 直 
显示 按 动 控制 滑 块 
1 _ 图 元 曲面 
Sl : 曲面 :F18 (出 界 混合 _1) 单 击 此 区 域 


拉 圳 值 |1.0 = 


a , mm 
~ 要 WW 
人 @ > 
“号 2 oo 添加 出 曲线 影响 
Wiis ~ 基准 曲线 4 Yi 添加 内 部 进 相 切 


图 6.2.29 ”选取 边界 曲线 (二 ) 图 6.2.30 “约束 ”界面 


6.2.5 曲面 的 复制 

寞 型 功能 选项 卡 深信 区域 中 的 “复制 ”按钮 各 和 “粘贴 ”按钮 总 "可 以 用 于 曲面 
的 复制 ， 复 制 的 曲面 与 源 曲面 的 形状 和 大 小 相同 。 曲 面 的 复制 功能 在 模具 设计 中 定义 分 型 
面 时 特别 有 用 。 注 意 要 激活 名 工具 ， 首 先 必须 选取 一 个 曲面 。 











1. 一 般 曲 面 复制 


曲面 复制 的 一 般 操作 步 又 如 下 。 
Step1. 在 屏幕 右上 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”或 “ 面 组 ”选项 ， 然 后 在 模型 








中 选取 东 个 要 复制 的 曲面 。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鲁 。 


Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 架 作 区域 中 的 “粘贴 ”按钮 总”"， 系 统 弹 出 “复制 ” 操 
控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 设置 〈 按 住 Ctrl 键 ， 可 选取 其 他 要 复制 的 曲面 )。 
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Step4. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 曲面 的 复制 。 
“复制 ”操控 板 的 说 明 如 人 下。 


大 著 按钮 :指定 复制 参考 。 
过 项 按钮 :指定 复制 选项 。 


局 控 原 样 复制 所 有 曲面 单 选项 : 不 改变 曲面 的 形状 和 数量 ， 直 接 复 制 选中 的 曲面 。 
局 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 : 复制 曲面 时 ， 可 以 在 选中 曲面 内 排除 不 复制 的 曲面 或 填 
充 曲 面 内 的 孔 。 
町 ”排除 辊 廊 : 选取 要 从 当前 复制 特征 中 排除 的 曲面 。 
加。 油 苔 机/ 曲 甸 .在 选 定 曲面 上 选取 要 填充 的 孔 ， 

局 复制 内 部 过 界 单 选项 : 仅 复制 边界 内 的 曲面 。 

妆 蹇 曲 同 定义 包含 要 复制 的 曲面 的 边界 。 

鲁 职 滑 修 轨 己 第 单 选项 : 复制 曲面 、 移 除 所 有 内 轮廓 ， 并 用 当前 轮廓 的 包 络 替换 外 
轮 慷 。 

是 职 消 修 男 定 X% 域 单 选项 : 复制 曲面 、 移 除 所 有 内 轮廓， 并 用 与 曲面 定义 域 相对 应 
的 轮 廊 替换 外 轮 廉 。 


2. 曲面 选取 的 方法 介绍 


读者 可 打开 文件 D:\dbcreo4.1\work\ch06.02\surface_copy.prt 进行 练习 。 


选取 独立 曲面 : 在 曲面 粘贴 状态 下 ， 选 择 “ 智 能 选取 ” 栏 中 的 蜡 夯 选项 ， 再 选取 要 
复制 的 曲面 。 选 取 多 个 独立 曲面 须 按 Ctrl 键 ; 要 去 除 已 选 的 曲面 ， 需 按 住 Ctrl 键 
再 单 击 要 去 除 的 面 ， 如 图 6.2.31 所 示 。 











图 6.2.31 选取 要 去 除 的 曲面 
通过 定义 种 子 曲 面 和 边界 曲面 来 选择 曲面 : 这 种 方法 将 选取 从 种 和子 曲 面 开 始 回 四 
周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 “其 中 包括 种 子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 如 图 
6.2.32 所 示 ， 左 键 单 击 选 取 螺 旬 的 撒 部 平面 ， 使 该 曲面 成 为 “种 子 ” 曲 面 。 然 后 投 
住 键盘 上 的 Shift 键 ， 同 时 左 键 单 击 螺 钉 头 的 顶部 平面 ， 使 该 曲面 成 为 边界 曲面 。 
完成 这 两 个 操作 后 ， 则 从 螺钉 的 撒 部 平面 到 螺钉 头 的 顶部 平面 间 的 所 有 曲面 都 将 
伞 选 取 “〈 不 包括 虹 杀 头 的 顶部 平面 )， 如 图 6.2.33 所 示 。 























第 6 草 曲面 设计 289 


e 选取 实体 曲面 : 在 模型 表面 任 总 位 置 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 妆 单 中 选择 
* 件 国 田 命令， 实体 中 的 所 有 曲面 都 将 被 选取 。 


、 一 -边界 曲 而 





图 6.2.32 ”定义 “种 子 ” 曲 面 图 6.2.33 ”完成 曲面 的 选取 

e 选取 目的 曲面 : 由 模型 中 多 个 相关 联 的 曲面 组 成 上 月 的 曲面 。 首 先 选 取 “ 智 能 选取 ” 
栏 中 的 “目的 曲面 ”， 然 后 再 选取 某 一 曲面 。 如 果 选 取 图 6.2.34 所 示 的 曲面 ， 则 
可 形成 图 6.2.35 所 示 的 目的 曲面 ;如 果 选 取 图 6.2.36 所 示 的 曲面 , 则 可 形成 图 6.2.37 
所 示 的 目的 曲面 。 










单 击 此 曲面 


’ 


图 6.2.34 ”操作 过 程 1 


A 一 -一 点 取 此 面 
| 





图 6.2.36 ”操作 过 程 3 图 6.2.37 操作 过 程 4 


3. 填充 孔 

“填充 孔 ” 选 项 用 于 在 要 复制 的 曲面 中 十 充 内 部 孔 ， 这 个 选项 操作 在 模具 设计 的 填补 分 
型 面 的 内 部 孔 时 ， 会 经 单 用 到 。 

下面 以 图 6.2.38 所 示 的 曲面 中 的 内 部 孔 为 例 ， 说 明 质 充 孔 的 操作 步骤 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\dbcreo4.1\work\ch06.02， 打 开 文 件 surface_copy02.prt。 

Step2. 按 住 Ctrl 键 ， 选取 曲面 1、 曲面 2 和 曲面 3， 单 击 “ 卜 诗 功能 选项 卡 深 作 ”区域 
中 的 “复制 ”按钮 鲁 。 

Step3. 单 击 ， 神 型 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 “粘贴 ”按钮 号 7" ， 系 统 弹出 “复制 ” 
操控 板 ， 在 该 操控 板 中 单 击 “ 选 项 ”按钮 ， 在 出 现 的 操作 界面 中 选择 龟 排 际 曲 别 并 培 元 扎 单 选项 ， 
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如 图 6.2.39 所 示 。 


名 按 原 样 县 制 上 有 曲面 
国 排除 曲面 并 填充 孔 
已 县 制 内 部 过 宕 

中 取消 修 般 包 绍 

中 取消 修 前 定 愉 域 


fr 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 






选取 此 边线 
/ 


A 


填充 孔 / 曲 面 选择 项 





图 6.2.38 ”填充 孔 图 6.2.39 “排除 曲面 并 填充 孔 ” 单 选项 

Step4. 选择 图 6.2.38 所 示 曲 面 1。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “预览 ”按钮 字 ， 此 时 可 看 到 图 6.2.40 所 示 的 孔 1 和 孔 2 没有 
馈 填 充 ， 而 其 他 孔 则 已 被 填充 。 和 孔 1 和 和 孔 2 没有 被 填充 的 原因 是 ， 这 两 个 孔 不 完全 在 曲面 1 
到 曲面 3 的 茶 一 个 曲面 上 ， 而 是 在 这 些 曲面 的 两 两 之 间 。 

Step6. 分 别 选 取 图 6.2.40 所 示 的 和 孔 1 和 和 孔 2 中 任意 一 条 曲线 。 

Step7. 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 汪 ， 可 看 到 几 6.2.41 所 示 的 所 有 的 孔 都 已 被 填充 。 
然后 单 击 “完成 ”按钮 ”， 完 成 曲面 的 复制 。 




















图 6.2.40 ”预览 填充 图 6.2.41 ”填充 完成 


6.3 曲面 的 修 勇 


曲面 的 修 杠 (Trim) 残 古 将 选 定 曲面 上 的 攻 一 部 分 枉 际 近 ， 它 类 似 于 实体 的 切 曾 (Cut) 
功能 。 曲 面 的 修剪 有 许多 方法 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 


6.3.1 基本 形式 的 曲面 修剪 


在 神 型 功能 选项 卡 形 基 ~ 区域 中 各 命令 特征 的 操控 板 中 按 下 “曲面 类 型 ”按钮 已 及 
“切削 特征 ”按钮 多， 可 产生 一 个 “修剪 ”曲面 ， 用 这 个 “修剪 ”曲面 可 将 选 定 曲面 上 的 某 
一 部 分 前 除 掉 。 

注意 : 产生 的 “修剪 ”曲面 只 用 于 修剪 ， 而 不 会 出 现在 模型 中 ， 
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下 面 以 对 图 6.3.1a 中 的 曲面 进行 修 筋 为 例 ， 说 明基 本 形式 的 曲面 修 盘 的 一 般 操 作 步 又 。 


ee 
ee 


a) 修剪 前 b) 修 前 后 
图 6.3.1 曲面 的 修剪 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch06.03， 打 开 文 件 surface_trim.prt。 
Step2. 单 击 和 至 功能 选项 卡 囊 关 ”区域 中 的 J 9 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 特征 ” 
操控 板 。 

Step3. 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 及 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 ， 

Step4. 选择 要 修 均 的 曲面 ， 如 图 6.3.2 所 未 。 

Step5. 定义 修剪 曲面 特征 的 截面 要 素 。 设 置 TOP 基准 平面 为 草 给 平面 ，RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 : 特征 截面 如 图 6.3.3 所 示 。 

Step6. 在 操控 板 中 选取 两 侧 深度 类 型 均 为 3E( 穿 过 所 有 )， 切 削 方 向 如 图 6.3.4 所 示 。 








选取 此 基准 面 为 草 绘 平面 有 | 
到 





对 此 曲面 1 要 进行 修剪 “ 
图 6.3.2 ”选择 要 修剪 的 曲面 图 6.3.3 ”截面 图 形 图 6.3.4 ”切削 方向 
Step7. 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 守 查 看 所 创建 的 特征 ， 然 后 单 击 按钮 ”， 完 成 

操作 忆 





6.3.2 用 面 组 或 曲线 修 勇 面 组 


通过 神 开 功能 选项 卡 编辑 ” 区域 中 的 “ 仿 昌 命令 按钮 ， 可 以 用 另 一 个 面 组、 基准 平 
面 或 曲面 上 的 曲线 链 来 修剪 面 组 。 下 面 以 图 6.3.5 为 例 ， 说 明 用 面 组 修剪 面 组 的 操作 步 双 C。 


要 修 檀 此 曲面 


图 6.3.5 ”修剪 面 组 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch06.03， 打 开 文 件 surface_sweep_trim.prt。 
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Step2. 选取 要 修 盘 的 曲面 ， 如 图 6.3.5 所 示 。 

Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “ 伟 间 按钮 ， 系统 弹出 “修剪 ”操控 板 。 

Step4. 在 系统 驶 造 殿 长 羔 平 面 ， 曲 线 钵 或 曲面 以 用 作 公 前 针 允 -的 提示 下 选取 修剪 对 象 ， 此 例 中 选取 
FRONT 基准 平面 作为 修 筋 对 象 。 

Step5. 确定 要 保留 的 部 分 。 一 般 采 用 默认 的 箭头 方 问 。 

Step6. 在 操控 板 中 单 击 按钮 中 ， 预 览 修剪 的 结果 ;， 单 击 按钮 半 ， 则 完成 修剪 。 








如 果 用 曲线 进行 曲面 的 修剪 ， 要 注意 如 下 几 点 。 

@ 修剪 面 组 的 曲线 可 以 是 基准 曲线 ， 或 者 是 模型 内 部 曲面 的 边线 ， 或 者 是 实体 模型 
边 的 连续 链 。 

@ 用 于 修剪 的 基准 曲线 应 该 位 于 要 修剪 的 面 组 上 。 

@ 如果 曲线 未 延伸 到 面 组 的 边界 ， 系 统 将 计算 它 到 面 组 边界 的 最 短 距 离 ， 并 在 该 最 
短 距离 方向 继续 修剪 。 


6.3.3 用 “顶点 倒 圆 角 ” 命 令 修 勇 面 组 





是 可 于; 馈 中 的 项 各 全 国外 工具 ， 可 以 创建 一 个 圆 角 来 修剪 面 组 ， 如 图 6.3.6b 所 示 。 
操作 步骤 如 下 。 





a) 顶点 倒 圆 角 前 b) 顶点 倒 圆 角 后 


图 6.3.6 ”用 “顶点 倒 圆 角 ”命令 修 胡 面 组 


Stepl. 先 将 工作 目录 设置 人 宇 D:\dbcreo4.1\work\ch06.03, 然后 打开 文件 surface_trim 
_adv.prt。 

Step2. 单 击 宴 记 功能 选项 卡 中 的 故国 轩 包 ,在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 顶点 全 加 
命令 ， 系 统 弹出 “顶点 倒 圆 角 ” 操 控 板 。 

Step3. 此 时 系统 提示 只 造 雄 而 点 以 在 折 上 衣 宣 回 角 -， 按 住 Ctrl 键 不 放 ， 选取 图 6.3.6 中 的 两 个 顶 
点 ; 在 操控 板 中 输入 半径 值 2.0， 并 按 Enter 键 。 

Step4. 在 操控 板 中 单 击 按钮 站， 完成 操作 。 
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6.3.4 注 曲 面 的 修 勇 


薄 曲 面 的 修剪 〈Thin Trim)》 也 是 一 种 曲面 的 修 尺 方式 ， 它 类 似 于 实体 的 注 壁 切 痢 功能 。 
在 异型 功能 选项 卡 形状 区 域 中 各 命令 特征 的 操控 板 中 按 下 “曲面 类 型 ”按钮 中 、“ 移 
除 材料 ”按钮 名 及 “ 薄 壁 ”按钮 三 ， 可 产生 一 个 “ 薄 壁 ”曲面 ， 用 这 个 “ 薄 壁 ”曲面 将 选 
定 曲面 上 的 茶 一 部 分 草 除 挤 。 产 生 的 “ 薄 辟 ”曲面 上 只 用 于 修剪 ， 而 不 会 出 现在 模型 中 。 读 
者 可 打开 文件 D:\dbcreo4.1\work\ch06.03\surface_trim_ok.prt 进行 练习 。 修 朝 前 和 修 雯 后 的 
效果 如 图 6.3.7 所 示 。 


人 一 CE 


a) 注 曲 面 修 冀 前 b) 泗 曲 面 修 慢 后 


图 6.3.7 ” 薄 曲 面 的 修 前 














6.4 ”曲面 的 合并 与 延伸 


6.4.1 曲面 的 合并 


使 用 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 己 全 并 命令 按钮 ， 可 以 对 两 个 相 邻 或 相交 的 曲 
面 ( 或 者 面 组 ) 进行 合并 (Merge)。 

合并 后 的 面 组 是 一 个 单独 的 特征 ,“ 主 面 组 ”将 变 成 合并 特征 的 父 项 。 如 果 删 除 合并 特 
征 ， 则 原始 面 组 仍 保留 。 在 “组 件 ” 模 式 中 ， 只 有 属于 相同 元 件 的 曲面 ， 才 可 用 曲面 合并 。 
曲面 合并 的 操作 步骤 如 下 。 

Stepl. 先 将 工作 目录 设置 至 Di:\dbcreo4.1\workch06.04， 然 后 打开 文件 
surface_merge_01.prt。 

Step2. 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 两 个 面 组 《曲面 )。 

Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 屿 得 * 区 域 中 的 人 并 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 
如 图 6.4.1 所 示 。 

图 6.4.1 所 示 的 “合并 ”操控 板 中 各 命令 按钮 的 说 明 如 下 。 

A: 合并 两 个 相交 的 面 组 ， 可 有 选择 性 地 保留 原始 面 组 的 各 部 分 。 

B: 合并 两 个 相 邻 的 面 组 ， 一 个 面 组 的 一 侧 边 必 须 在 另 一 个 面 组 上 。 

C: 改变 要 保留 的 第 一 面 组 的 侧 。 
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D: 改变 要 保留 的 第 二 面 组 的 侧 。 


2 一 一 模型 ” 分 析 ”注释 工具 ”视图 柔性 建 模 应 用 程序 六 个 人 pe 村 
ll S60 Vx 
二 二 和 二 
图 6.4.1 “合并 ”操控 板 
Step4. 选择 合适 的 按钮 ， 定 义 合并 类 型 。 默 认 时 ， 系 统 使 用 号 由 六 合并 类 型 。 
e@ 号 相让 单 选 按钮 : 即 相 交 类 型 ， 合并 两 个 相交 的 面 组 。 通 过 单 击 图 6.4.1 中 的 C 按 
钮 或 D 按钮 ， 可 指定 面 组 的 相应 的 部 分 包括 在 合并 特征 中 ， 如 图 6.4.2 所 示 。 














此 面 组 为 第 一 面 组 
\ E 





保留 第 一 面 组 的 内 侧 合并 前 〈 交 截 ) 保留 第 一 面 组 的 外 侧 


图 6.4.2 “相交 ”类 型 

e@ 凶 联接 单 选 按钮 即 连接 类 型 ， 合 并 两 个 相 邻 面 组 ， 其 中 一 个 面 组 的 边 完 全 落 在 
另 一 个 面 组 上 .如 果 一 个 面 组 超出 另 一 个 ,通过 单 击 图 6.4.1 中 的 C 按钮 或 DD 按钮 ， 

可 指定 面 组 的 哪 一 部 分 包括 在 合并 特征 中 ， 如 图 6.4.3 所 示 。 








图 6.4.3 “联接 ”类 型 


Step5. 单 击 摆 按钮， 预览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 . 





6.4.2 ”曲面 的 延伸 


曲面 的 延伸 (Extend) 束 是 将 曲面 延长 菜 一 距离 或 延伸 到 某 一 平面 ， 延 伸 部 分 曲面 与 原 
始 曲 面 类 型 可 以 相同 ， 也 可 以 不 同 。 下 和 面 以 图 6.4.4 为 例 ， 说 明 曲 面 延伸 的 操作 步骤 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\dbcreo4.1\work\ch06.04， 打 开 文 件 surface_extend.prt。 
Step2. 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 必 下 选项 ， 然 后 选取 图 6.4.4 中 的 边 作 为 要 延伸 的 边 。 
Step3. 单 击 樟 型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 了 于 按钮， 此 时 出 现 图 6.4.5 所 示 的 
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“延伸 ”操控 板 。 


选取 此 边 作为 要 延伸 的 边 
\ 


TM2 


选取 此 平面 作为 延伸 
一 ”所 全 的 平面 





a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 6.4.4 ”曲面 延伸 


Step4. 在 操控 板 中 按 下 站 按钮 (延伸 类 型 为 至 平面 )。 

Step5. 选取 延伸 中 止 面 ， 如 图 6.4.4b 所 示 。 

延伸 类 型 说 明 如 下 。 

@ ” 门 : 将 曲面 边 延 伸 到 一 个 指定 的 终止 平面 。 

@  -: 没 原始 曲面 延伸 曲面 ， 包 括 下 列 三 种 方式 ， 如 图 6.4.5 所 示 。 
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加” 让 同 . 创建 与 原始 曲面 相同 类 型 的 延伸 曲面 (如 平面 、 圆 柱 、 圆 锥 或 样 条 曲面 ). 


将 按 指定 距离 并 经 过 其 选 定 的 原始 边界 延伸 原始 曲面 。 
加 ”让 可; 创建 与 原始 曲面 相 切 的 延伸 曲面 。 
加 这 于 延伸 曲面 与 原始 曲面 形状 逼近 。 
Step6. 单 击 等 按 钮 ， 预 览 延 伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 。 








I ll SI Vx 
二 汪 测 里 选项 属性 
下 日 |j 
方法 | 相同 0 一 一 一 > 相 切 
拉 伸 第 一 全 en 
语 著 委 | | 过 :FI16 1 过 界 刘 癌 _ 
拉 促 第 二 仙 
沿革 下 | | 过 :FT16 (过 界 混 癌 _ 


图 6.4.5 “延伸 ” 操 探 板 


6.5 曲面 的 实体 化 


6.5.1 “实体 化 ”命令 





使 用 更 型 功能 选项 卡 饥 辑 ” 区 域 中 的 名 全 “按钮 命令 ， 可 将 面 组 用 作 实 体 边 


实体 化 曲面 。 


| 注释 工 呈 视图 琴 性 建 模 应 用 程序 秆 页 


界 来 
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1. 封闭 面 组 的 实体 化 


如 图 6.5.1 所 示 ， 把 一 个 封闭 的 面 组 转化 为 实体 特征 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\dbcreo4.1\work\ch06.05， 打 开 文 件 surface_solid-1.prt。 

Step2. 选取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 。 

Step3. 单 击 模 皇 功能 选项 卡 访 辑 ” 区 域 中 的 写实 人 化 按钮 ， 系 统 弹出 “实体 化 ” 操 
控 板 。 











图 6.5.1 用 封闭 的 面 组 创建 实体 
Step4. 单 击 半 按钮 ， 完 成 实体 化 操作 。 
注意 : 使 用 该 命令 前 ， 需 将 模型 中 所 有 分 离 的 曲面 “合并 ”成 一 个 封闭 的 整体 面 组 ， 
2. 用 “曲面 ” 蔡 代 部 分 实体 表面 
如 图 6.5.2 所 示 ， 可 以 用 一 个 曲面 (或 面 组 ) 替代 实体 表面 的 一 部 分 ， 替 换 曲 面 的 所 有 
边界 都 必须 位 于 实体 表面 上 ， 其 操作 步骤 如 下 。 


箭头 指向 要 保 
留 的 实体 部 分 






要 替换 的 曲面 


实体 特征 -一 





a)“ 实 体 化 ”前 b)“ 实 体 化 ”后 
图 6.5.2 用 “曲面 ”创建 实体 表面 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 Di\dbcreo4.1\work\ch06.05, 打 开 文 件 surface_solid_replace.prt。 
Step2. 选取 替换 曲面 ， 如 网 6.5.2a 所 示 。 
Step3. 单 击 楼 讨 功能 选项 卡 编辑” 区 域 中 的 写实 化 按 钮 ， 系 统 弹出 图 6.5.3 所 示 的 
“实体 化 ”操控 板 。 
Step4. 确认 实体 保留 部 分 的 方 同 ， 如 图 6.5.2a 所 示 。 
Step5. 单 击 “ 完 成 ”按钮 区 . 
模型 邦 析 注释 工具 视图 “柔性 建 模 应 用 程序 ”和 革 亲 个 人 全 7 人 @ 


口罩 加 | 芭 ll S MI (Wx 二 


We 








二 属性 
图 6.5.3 “实体 化 ”操控 板 
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6.5.2 “加 厚 ” 命 令 


Creo 4.0 软件 可 以 将 开放 的 曲面 “或 面 组 )》 转 化 为 溥 板 实体 特征 ， 网 6.5.4 所 示 即 为 一 个 转 
化 的 例子 ， 其 操作 步 又 如 下 。 


A 缚 
/1/ 面 组 — ~ ~ 薄板 实体 


a) “加 厚 ” 前 b) “加 厚 ” 后 
图 6.5.4 用 “加 厚 ” 创 建 实体 
Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\dbcreo4.1\work\ch06.05， 打 开 文 件 surface_mouse_ 
solid. prt。 
Step2. 选取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 。 
Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 王 加 按钮， 系统 弹 出 “加 厚 ” 操 控 板 。 
Step4. 选取 加 材料 的 侧 ， 输 入 薄板 实体 的 厚度 值 1.1， 选 取 偏 距 类 型 为 境 且 于 曲 徊 ， 
Step5. 单 击 甘 按钮， 完成 加 厚 操作 。 











6.6 ”曲线 与 曲面 的 曲率 分 析 
6.6.1 曲线 的 曲率 分 析 


曲线 的 曲率 分 析 是 指 在 使 用 曲线 创建 曲面 之 前， 先 检 查 曲线 的 质量 ， 从 曲率 图 中 观察 
是 否 有 不 规则 的 “ 回 折 ” 和 “尖峰 ”现象 。 这 对 以 后 创建 高 质量 的 曲面 有 很 大 的 帮助 ， 同 
时 也 有 助 于 验证 曲线 间 的 连续 性 。 
下 面 简要 说 明 曲 线 曲 率 分 析 的 操作 步骤 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch06.06， 打 开 文 件 curve.prt。 
Step2. 选择 | 分 析 功能 选项 卡 准 训 必得” 区域 筷 崇 " 节 点 下 的 蕊 由 替 命令 。 
Step3. 在 图 6.6.1 所 示 的 “曲率 分 析 ” 对 话 框 的 务 折 选项 卡 中 进行 下 列 操作 。 
(1) 单 击 几何 文本 框 中 的 “选择 项 ”和 字符， 然后 选取 要 分 析 的 曲线 。 
(2) 在 时 旦 文本 框 中 输入 质量 值 9.00。 
(3) 在 出 文本 框 中 输入 比例 值 50.00。 
(4) 其 余 均 按 默认 设置 ， 此 时 在 绘图 区 中 显示 图 6.6.2 所 示 的 曲率 图 ， 通 过 显示 的 曲 
率 图 可 以 奋 看 该 曲线 的 曲率 走 问 。 
Step4. 在 分析 选项 卡 的 结 朱 区 域 中 可 得 看 曲线 的 最 大 曲率 和 最 小 曲率 ， 如 网 6.6.1 所 示 。 
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6.6.2 曲面 的 曲率 分 析 





曲面 的 曲 识 分 析 是 从 曲面 的 看 色 曲 识 图 中 观察 曲面 曲 识 的 变化 ， 观 察 有 没有 “ 尖 点 ” 
和 “和 祝 外 ” 现 象 ， 从 而 帮助 用 户 得 到 高 质量 的 曲面 ， 以 达到 产品 的 设计 要 求 。 

下 面 简要 说 明 曲 面 的 曲率 分 析 的 操作 步骤 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch06.06， 然 后 打开 文件 surface.prt。 











曲率 分 析 其 
几何 : 曲线 :F5 ( 草 给 _11 


坐标 巴 : 单 击 此 处 潍 扣 项 


出 图 : 曲率 = 
样本 : 质量 = 
质量 : | 9.00 
比例 : 50. 00| — $0.000000 
样式 | mf | fy | hy z 
更 新 
人 
加 
快速 |* 





重复 ) 取消 、 
图 6.6.1 “曲率 分 析 ” 对 话 框 图 6.6.2 ”曲率 图 





Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 闪 查 几何 ”区 域 么 典 "节点 下 的 恒 着 色 曲率 命令 。 

Step3. 在 “着 色 曲 率 分 析 ” 对 话 框 中 打开 分析 选项 卡 ， 单 击 曲面 文本 框 中 的 “选择 项 ” 
字符 ， 然 后 选取 要 分 析 的 曲面 ， 此 时 曲面 上 呈现 出 一 个 彩色 分 布 图 ， 同 时 系统 弹出 “颜色 
比例 ”对 话 框 。 彩 色 分 布 图 中 的 不 同 颜色 代表 不 同 的 曲率 大 小 ， 颜 色 与 曲率 大 小 的 对 应 关 
系 可 以 从 “颜色 比例 ”对 话 框 中 查阅 。 


Step4. 在 分 析 选项 卡 的 结 来 区域 中 可 合 看 曲面 的 最 大 局 斯 曲率 和 最 小 局 斯 曲率 。 





























6.7 ”曲面 设计 绽 合 范例 1 一 一 排水 族 钮 


范例 概述 
本 范例 讲解 了 日 常生 活 中 常见 的 洗衣 机 排水 旋钮 的 设计 过 程 。 本 实例 中 运用 了 简单 的 
曲面 建 模 命 令 ， 如 边界 混合 、 实 体 化 等 ， 对 于 曲面 的 建 模 方 法 需要 读者 仔细 体会 。 零 件 模 
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型 如 图 6.7.1 所 示 。 





从 A 向 但 看 


图 6.7.1 零件 模型 

Step1. 新 建 零 件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 KKNOB。 

Step2. 创建 图 6.7.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ?” 按 钮 党 评 ;选取 RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 , TOP 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 过 单 击 草 答 按钮, 绘制 图 6.7.3 
所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 曲 ， 在 “角度 ”文本 框 中 输入 
角度 值 360.0; 单 击 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 6.7.4 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 的 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 














图 6.7.2 旋转 1 图 6.7.3 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 6.7.5 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 ~， 选取 RIGHT 基 





屿 六 和 术 饥 ， 绘 制 
图 6.7.5 历 示 的 市 图 。 
Step5. 创建 图 6.7.6 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 舍 ， 选取 DTMI 基准 


平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 圭 ; 单 击 | 车 给 
6.7.6 所 示 的 语 图 。 









6.7.5 晶 图 1 6.7.6 ”日 图 2 
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Step6. 创建 图 6.7.7b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 中 选取 图 6.7.7a 所 示 的 镜像 特征 ， 先 
取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 守 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 











[>< ~ | ~ 
ANY ~ i 本 、 mm 一 ~ , 
选取 此 曲 线 Pa | De \ | A | 一 和 
为 要 镜像 的 特征 人 | 一 | ee \ 人 | i — | A Te 
~ PN 
一 Te Li -| 一 一 -~ 
一 Ar > 
| 一 全 < 1GHT ”一 RIGHT 
a) 镜 象 前 b) 镜 象 后 


6.7.7 ”镜像 特征 1 


Step7. 创建 图 6.7.8 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 从 ， 按 住 Ctrl 键 ， 


依次 选取 图 6.7.9 所 示 基 准 曲线 1、 基 准 曲 线 2 和 基准 曲线 3 为 第 一 方向 边界 曲线 ; 单 击 中 
按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 








边界 曲面 


” 


基准 曲线 上 一 





6.7.9 选择 第 一 方向 曲线 


6.7.8 ”边界 泥 合 曲面 1 
Step8. 创建 图 6.7.10b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 图 形 区 中 选取 图 6.7.10a 所 示 的 锐 像 特征 ， 
选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


选取 此 曲面 为 
要 镜像 的 特征 








,) 镜像 前 b) 镜像 后 
6.7.10 “镜像 特征 2 

Step9. 创建 图 6.7.11b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选取 图 6.7.11a 所 示 的 曲面 为 实体 化 的 对 象 ; 

单 击 写实 化 按钮 , 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 包 ; 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 移 除 的 实体 ， 


如 图 6.7.11a 所 示 ; 单 击 按钮 四， 完成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 








实体 去 除 
ee 二 一 一 一 材料 方向 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


6.7.11 ”曲面 实体 化 1 
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Step10. 创建 图 6.7.12b 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选 取 图 6.7.12a 所 示 的 曲面 为 实体 化 的 对 
象 ， 单 击 们 实 4t 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 久 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 移 除 的 
实体 ， 单 击 按钮 当 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 6.7.12 曲面 实体 化 2 


”Step11. 创建 图 6.7.13b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 必 对 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
了 全 四角 “按钮 ， 选 取 图 6.7.13a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 12.0。 









_- -选取 此 两 条 边线 
为 圆 角 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.7.13 ” 倒 圆 角 特征 1 
Step12. 创建 图 6.7.14b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 单 击 列 尾 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 六 四角“ 按钮 ， 选 取 图 6.7.14a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 2.0。 


“、、 选 取 这 两 条 边 链 


Se 
一 为 圆 角 参照 一 
PP 
PP 


图 6.7.14 ” 倒 圆 角 特征 2 
Step13. 创建 图 6.7.15b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 单 击 必 对 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 全 四角“ 按钮 ， 选 取 图 6.7.15a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 15.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.7.15 ” 倒 圆 角 特 征 3 


Step14. 创建 图 6.7.16b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 扒 桂 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “这” 
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按钮 加 克 ， 选 取 图 6.7.16a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 四 度 文 本 框 中 输入 壁 厚 值 2.0， 单 击 当 控 
钮 ， 完 成 抽 元 特征 1 的 创建 。 


要 去 除 的 而 © 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 6.7.16 ” 抽 壳 特征 1 


Step15. 创建 图 6.7.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ” ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 页 ; 单 击 草 答 
钮 ， 绘 制图 6.7.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 图 6.7.19 所 示 的 
面 为 拉 伸 至 此 面相 交 ， 单 击 引 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 6.7.20 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 名 ， 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ” 该 包 | 选取 图 6.7.21 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页， 单 击 曹 答 | 按钮 ， 绘 制图 6.7.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 选 族 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 5.0; ， 站 二 国人 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

















6.7.17” 拉 伸 特 征 1 6.7.18 ”截面 草图 6.7.19 ”定义 拉 伸 参照 图 6.7.20” 拉 伸 特 征 2 





图 6.7.21 模型 参照 图 6.7.22 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 6.7.23b 所 示 的 倒 角 特征 1。 选 取 图 6.7.23a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 的 边 
线 ， 输入 倒 角 值 0.5。 

Step18. 创建 图 6.7.24b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 单 击 餐 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
习 便 四 多 “按钮 ， 选 取 图 6.7.24a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 1.0。 
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a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 6.7.23 倒 角 特征 1 





选取 此 边线 为 圆 角 边 
J 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.7.24 ” 倒 圆 角 特 征 4 


Step19. 保存 零件 模型 文件 。 
6.8 曲面 设计 综合 学 例 2 一 一 电 吹 风 的 设计 


江 例 概述 

本 范例 介绍 了 一 款 电 吹风 外 上 过 的 曲面 设计 过 程 。 曲 面 零 件 设计 的 一 般 方法 是 先 创建 一 
系列 基准 曲线 ， 然 后 利用 所 创建 的 基准 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 再 利用 合并 等 工具 将 独 
立 的 曲面 变 成 一 个 整体 曲面 ， 最 后 将 整体 曲面 变 成 实体 模型 。 电 吹风 外 充 模型 如 图 6.8.1 所 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 blower。 

Step2. 创建 图 6.8.2 所 示 的 基准 曲线 1。 单 击 加 至 功能 选项 卡 过 准 ” 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 
按钮 2 ， 设 置 TOP 基准 平面 为 草 绘 面 ， 采 用 系统 默认 的 草 绘 视图 方向 ，RIGHT 基准 平面 
为 草 绘 平面 的 参考 ， 方 向 为 国 E 国 ， 单 击 | 曹 给 按钮 ， 接 受 默认 草 绘 参考 ， 绘 制图 6.8.3 所 示 
的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 Y 。 





FRONT ,基准 曲线 1 
’ 





图 6.8.1 模型 图 6.8.2 ”创建 基准 曲线 1 
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Step3. 镜像 基准 曲线 1， 得 到 图 6.8.4 所 示 的 基准 曲线 1_1。 在 图 形 区 中 选取 要 镜像 复 
制 的 基准 曲线 1 (或 在 模型 树 中 选择 “ 草 绘 1”)， 单 击 敬 至 功能 选项 卡 强 唱 ” 区 域 中 的 
“镜像 ”按钮 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ”操控 板 中 的 半 按 
钮 ， 完 成 镜像 操作 。 





基准 曲线 1_1 
FRONT 





’ 
20 下 5 而 人 
fF2 站 下 \ \ ” \ 
ra 到、 300.0 | 35D Ke TOP 
只 Te 一 + 1 1 1 
281 UU — 
262.0 ~ \ 
图 6.8.3 ”截面 草图 图 6.8.4 创建 基准 曲线 1_1 


Step4. 创建 图 6.8.5 所 示 的 基准 曲线 2。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 设置 RIGHT 基准 平面 
为 草 绘 面 ， 采 用 默认 的 草 绘 视图 方向 ，TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 的 参考 ， 方 向 为 辆 ; 单 击 
对 佐 按 钮 ， 接 受 默认 草 绘 参考 ， 再 选取 基准 曲线 1 和 基准 曲线 1_1 的 端点 为 草 绘 参考 ; 
绘制 图 6.8.6 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 Y (注意 : 圆 弧 的 两 个 端点 分 别 与 基准 曲 
线 1 和 基准 曲线 1_1 的 端点 对 齐 ) 















基准 曲线 2、 -ar 1 一 
xD 一 基准 曲线 1 的 端点 基准 曲线 1_1 的 端 扣 
一 人、 ,TOP 
国 ~ 一 > TOP 
RD RIGHT 
图 6.8.5 ”创建 基准 曲线 2 图 6.8.6 截面 草图 


Step5. 创建 图 6.8.7 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 “ 平 面 ”按钮 入 ， 系 统 弹 出 图 6.8.8 
所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 (一)， 选 取 RIGHT 基准 平面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 “ 平 
移 ” 文 本 框 中 输入 值 160.0， 单 击 对 话 框 中 的 靖 焉 按钮 。 





Ee 


RIGHT :Fl (基准 平面 坊 乏 





| 坑 称 
TOP 平 称 | 160.0 下 
= _ 确 下 取消 
图 6.8.7 ”创建 基准 平面 DTMI 图 6.8.8 “基准 平面 ”对 话 框 (一 ) 


Step6. 创建 图 6.8.9 所 示 的 基准 点 PNTO0。 单 击 “ 创 建 基准 点 ”按钮 x** 点 ”"， 系 统 弹 出 
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6.8.10 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 (一 ); 如 图 6.8.9 所 示 ， 选 择 基 准 曲 线 1， 控 住 Ctrl 键 ， 
再 选择 基准 面 DTM1， 在 “基准 点 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 剖 焉 按钮 。 


基 礁 点 x | 
TL 八 中 PHTO 若 沪 


: DTM1:F9 ( 共 准 平面 ) 
某 准 曲线 1 了” 





” 
ea 


基准 点 PNTO ~、 | 确定 ， 取消 | 
图 6.8.9 ”创建 基准 点 PNTO 图 6.8.10 “基准 点 ”对 话 框 (一) 


Step7. 创建 图 6.8.11 所 示 的 基准 点 PNT1。 单 击 “创建 基准 点 ”按钮 xx 点 "， 系 统 弹 出 


图 6.8.12 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 (二 ); 如 图 6.8.11 所 示 ， 选 择 基 准 曲 线 1_ 1， 按 住 Ctrl 
键 ， 再 选择 基准 面 DTM1， 在 “基准 点 ”对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 于 焉 按钮 。 





FRONT 





基 礁 点 x | 
一 ~ 其 Y i 线 1] 1 ee 
CR 天 加 | 庆生 
RIGHTTN ANNA ”基准 把 PNTI1 
NI NN- 中 FT 
SNDpTM1 © a PNTT I ee 


DTM1 :F9 ( 苇 准 平面 ) 


确 正 职 消 
图 6.8.12 “基准 点 ”对 话 框 (二 ) 


为 草 绘 面 ， 采 用 默认 的 草 绘 视图 方向 ，TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 ， 方 向 为 国 ， 单 币 
“ 草 稚 掖 包 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 接 受 默认 草 绘 参考 ， 绘 制图 6.8.14 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 
后 单 击 W 按钮 (注意 ! 圆 驳 的 两 个 端点 分 别 与 基准 点 PNTO 和 基准 点 PNT1 对 齐 ) 





图 6.8.13 ”创建 基准 曲线 3 图 6.8.14 截面 草图 


Step9. 创建 图 6.8.15 所 示 的 基准 平面 DTM2。 单 击 “平面 ”按钮 乞 ,系统 弹出 图 6.8.16 
所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 (二 )， 选 择 基 准 曲 线 1_1 的 端点 ， 设 置 为 “ 穿 过 ”， 按 住 Ctrl 
键 , 再 选择 RIGHT 基准 平面 , 并 设置 为 “平行 ”; 在 “基准 平面 ”对 话 框 (二) 中 单 击 交 焉 








按钮 。 
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基准 平面 x 
放置 | 显示 尾 考 
参考 
基准 曲线 1_1 的 端点 终点 : 曲 贱 :77 穿 过 
1 1 已 
| 基准 有 线 1 1 | RIGHT :Fl ( 巷 准 平面 ) 六 行 
RIGHT 六 一、 -> ~ i 
= DTM 1 一 TOP EE 
se ~ 确 下 | 取 少 
一 DTM2 可 和 加 
图 6.8.15 ”创建 基准 平面 DTM2 图 6.8.16 “基准 平面 > 对话 框 〈《 二 ) 


为 草 绘 平 面 ， 采 用 默认 的 草 绘 视图 方向 ，TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 的 参考 ， 方 向 为 国 ; 单 
击 [ 党 佐 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 接 受 默认 草 绘 参考 ， 再 选取 基准 曲线 1 和 基准 曲线 1_1 
的 端点 为 草 绘 参考 ; 绘制 图 6.8.18 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 (注意: 圆 弧 的 两 
个 端点 分 别 与 基准 曲线 1 和 基准 曲线 1_1 的 端点 对 齐 )。 














FRONT 
-一 | 下 基准 曲线 4 
RIGHT < 一 
I N 
基准 曲线 1 的 端点 。 ”基准 曲线 1_1 的 端点 
图 6.8.17 创建 基准 曲线 4 图 6.8.18 ”截面 草图 





SS， 设 置 TOP 基准 平面 
为 草 绘 面 ， 采 用 默认 的 草 绘 视图 方向 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 ， 方 向 为 世纪 
单 击 草 瓜 控 钮 ， 接 受 默认 草 绘 参考 ， 再 选取 基准 曲线 1 和 基准 曲线 1_1 的 端点 为 草 绘 参 
考 ; 绘制 图 6.8.20 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 注意 : 圆 弧 的 两 个 端点 分 别 与 基 
准 曲 线 1 和 基准 曲线 1_1 的 端点 对 齐 )。 








FRONT | 
[一 人 1 基准 曲线 1_1 的 端点 
| A 





/ 
We 基准 曲线 1 的 端点 
图 6.8.19 创建 基准 曲线 5 图 6.8.20 ”截面 草图 


Step12. 将 基准 平 而 DTM1、DTM2 隐藏 。 在 模型 树 中 选取 DIM1， 右 击 ， 从 系统 弹出 


第 6 草 曲面 设计 307 





的 快捷 菜单 中 选择 史 齐 命令 ， 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 按钮 站， 基准 平面 DTM1 将 不 
显示 ; 用 同样 的 方法 隐 纠 基准 平面 DTM2。 











为 草 绘 平面 ， 采 用 默认 的 草 绘 视图 方向 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 ， 方 向 为 于 
单 击 草 纤 按钮， 接受 默认 草 绘 参考 ; 绘制 图 6.8.22 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 
按钮 。 

说 明 : 图 6.8.22 所 示 的 草图 中 的 圆 聊 的 圆心 在 水 平 的 参考 线 上 ， 








- 214.0 小 十 so 


图 6.8.22 ”截面 草图 








面 为 草 绘 平面 , 采用 默认 的 草 绘 视图 方向 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 , 方向 为 于 
单 击 草签 按钮， 接受 默认 草 绘 参考 ， 再 选取 基准 曲线 6 的 端点 为 草 绘 参考 ; 绘制 图 6.8.24 
所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 








A 基准 曲线 

FRONT 下 

/A 

/此 一 1/ =-TOP 

/ 六 加 | _ | 
RIGHT 1/ A | ee 
LV/ 基准 曲线 6 的 端点 、 基 准 曲线 6 的 端点 
图 6.8.23 ”创建 基准 曲线 7 图 68.24 截面 草图 


Step15. 创建 图 6.8.25 所 示 的 基准 平面 DTM3。 单 击 “ 平 面 > 按 钮 儿 , 系统 弹出 图 6.8.26 
所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 (三 )， 如 图 6.8.25 所 示 ， 选 择 基准 曲线 6 的 端点 ， 设 置 为 “ 穿 
过 ”; 按 住 Ctrl 键 , 再 选择 FRONT 基准 平面 , 并 设 轩 为 “平行 ” 在 “基准 平面 ”对 话 框 (三 ) 
中 单 击 中 蜡 下 按钮 。 





为 草 绘 平面 ， 采 用 默认 的 草 绘 视图 方向 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 的 参考 ， 方向 为 到 
单 击 草签 按钮 ， 接 受 默认 草 绘 参考 ， 再 选取 基准 曲线 6 的 端点 为 草 绘 参考 ; 绘制 图 6.8.28 


308 Creo 4.0 机 械 设计 教程 (高 校本 科教 材 ) 





所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 


Cp 


FR 终点 : 曲线:F16 穿 过 
/ 8 Te / OT- _TOP FTROHI:T3 医 稚 平面 eT 
/ 7 
/1 | /HY 坊 移 
M3 基准 曲线 6 7 一 一 一 汪 
Drs 基准 曲线 6 LI 平移 
RIGHT 、 






人 > 人 CIWY -基准 曲线 6 的 端点 | | 


图 6.8.26 “基准 平面 ”对 话 框 (三) 





~ 天 -~- 


基准 曲线 8 -~ — 


图 6.8.27 创建 基准 曲线 8 
Step17. 创建 图 6.8.29 所 示 的 边界 曲面 1。 单 击 琅 开 功能 选项 卡 曲 画 * 区 域 中 的 “ 边 
界 混合 ”按钮 名 ， 此 时 出 现 图 6.8.30 所 示 的 “边界 混合 ”操控 板 (一)， 按 住 Ctrl 键 ， 依 
次 选择 基准 曲线 1、 基 准 曲线 1_1 (图 6.8.31) 为 第 一 方向 边界 曲线 ， 单 击 操 控 板 中 的 第 二 
方 回 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 基准 曲线 2、 基 准 曲 线 3 和 基准 曲线 4 (图 6.8.32) 
为 第 二 方向 边界 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 。 


PTF 
pp > 





图 6.8.28 ”截面 草图 

















图 6.8.29 创建 边界 曲面 1 


第 一 方向 曲线 操作 栏 第 二 方向 曲线 操作 栏 


文件 ~ 模型 ”分析 | 注释 谊 染 工具 视图 | 柔性 建 模 ”应 用 程序 边界 宴 合 





& 


有 法 择 顶 /ZY | 单 击 此 处 添加 项 中 87rv Xx 基 稚 


曲 此 尾 性 
图 6.8.30 “边界 混合 ”操控 板 (一 ) 
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基准 助 线 1 1 基准 曲线 2 
/ £~ ee 基准 曲线 3 


一 、 人 > 基准 曲线 4 












’ 
基准 曲线 1 


图 6831 选择 第 一 方向 曲线 图 6.8.32 ”选择 第 一 方向 曲线 
Step18. 创建 图 6.8.33 所 示 的 边界 曲面 2。 单 击 “边界 混合 ”按钮 局 ， 按 住 Cul 键 ， 依 次 
选择 基准 曲线 4 和 基准 曲线 5 (图 6.8.34) 为 第 一 方 回 边界 曲线 ; 在 图 6.8.35 所 示 的 “边界 混合 ” 
操控 板 〈 二 ) 中 单 击 多 友 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 的 第 一 列表 区 域 中 将 EEE 于 以 二 
为 国 加 ， 单 击 第 二 列表 区 域 ， 在 图 6.8.34 所 示 的 模型 中 选取 边界 曲面 1， 单 击 操控 板 中 的 “ 完 
成 ”按钮 国 . 






















边界 曲面 1 
”基准 曲线 4 
， 基准 曲线 $ 
边界 曲面 2 
图 6.8.33 ”创建 边界 曲面 2 图 6.8.34 定义 边界 曲线 


文件 + | | 模型 分析 注 大 党 染 ”工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 | 边界 混合 
A 只 FY | 单 击 此 处 添加 项 | S 了 大 so 只 X 


曲名 | 约束 | 控制 点 | 选项 尾 性 


过 界 条 件 

方向 1 - 第 一 条 链 相 切 

方向 1 - 最 后 一 条 链 ”自由 
第 一 列表 区 域 - 


相 切 
考生 





显示 拖 动 控 囊 省 骨 块 
图 元 曲面 
第 二 列表 区 域 一 |! 曲面 :F20 [ 进 界 混合 _11 
拉 圳 值 | 1.0 = 
添加 亿 曲 此 影响 
Yi 添加 内 部 进 相 切 


图 6.8.35 “边界 混合 ”操控 板 〈 二 ) 
Step19. 将 图 6.8.36 所 示 的 边界 曲面 1 与 边界 曲面 2 进行 合并 ， 合 并 后 的 曲面 编号 为 面 
组 12; 按 住 Ctrl 键 , 选取 要 合并 的 两 个 曲面 (边界 曲面 1 和 边界 曲面 2)， 然 后 单 击 模型 功 
能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 所- 全 # 按 钮 ， 此 时 出 现 图 6.8.37 所 示 的 “合并 ”操控 板 ; 单 击 气 
按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 站。 
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文件 -| | 模型 分析 ” 注 其 ” 泻 染 ”工具 ”视图 合并 
“一 边界 曲面 2 
1 po ll Serov Xx 
边界 曲面 / / 
7 参考 | 选项 | 尾 性 
图 6.8.36 ”创建 面 组 12 图 6.8.37 “合并 ”操控 板 





Step20. 创建 图 6.8.38 所 示 的 边界 曲面 3。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 
次 选择 基准 曲线 6_1 和 基准 曲线 6_2 (图 6.8.39) 为 第 一 方向 边界 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 第 
二 方向 曲线 操作 栏 ; 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 基准 曲线 7 和 基准 曲线 8〈 图 6.8.40) 为 第 二 方 
向 边界 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 芝 . 

Step21. 将 边界 曲面 3 与 面 组 12 进行 合并 ,合并 后 的 曲面 编写 为 面 组 123。 先 按 住 Ctrl 
键 , 选取 图 6.8.41 所 示 的 边界 曲面 3 和 面 组 12, 再 单 击 模型 功能 选项 卡 嫩 竹 ~ 区 域 中 的 
安全 并 按钮， 箭头 方向 如 图 6.8.42 所 示 单 击 全 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 
击 “ 完 成 ”按钮 于 。 合 并 后 的 结果 如 图 6.8.43 所 示 。 
















基准 曲线 6 2 下 


Ss 


-> 





~ 
`\ 基 准 曲 线 6_1 


图 6.8.39 ”选择 第 一 方向 曲线 图 6.8.40 ”选择 第 二 方向 曲线 





面 组 12 
“ 通 界 曲面 3 
图 6.8.41 创建 面 组 123 图 6.8.42 ”箭头 方向 图 6.8.43 ”合并 后 


Step22. 创建 图 6.8.44 所 示 的 平整 曲面 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ”区 域 中 的 口 当 区 
按钮 ， 屏 幕 上 方 出 现 图 6.8.45 所 示 的 “填充 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 者 按钮 ， 在 系 
统 弹 出 的 界面 中 单 击 正八 按钮 ; 设置 草 绘 平面 为 DTM3， 草 绘 平 面 的 参考 
为 RIGHT 基准 平面 ， 方 向 为 国 是， 利用 “使 用 边 ” 命 令 ， 绘 制图 6.8.46 所 示 的 截面 草图 。 

Step23. 将 平整 曲面 与 面 组 123 进行 合并 , 合并 后 的 曲面 编号 为 面 组 1234。 详细 操作 步 
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TOP 


Ap 草料 | 旧 选择 1 个 项 ls x 
DTM3 创建 此 平整 曲面 ， pa 
(RIGHT 一 ~_K pd 下 入 
es 机 草 星 
-~ 】 中- 十 Fe 
1 2 放大 图 全 选择 eed 项 定 锅 
图 6.8.44 ”创建 平整 曲面 图 6.8.4$ “填充 ”操控 板 





图 6.8.46 ”截面 草图 


Step24. 在 面 组 1234 上 创建 图 6.8.47 所 示 的 局 部 偏 移 。 选 取 面 组 1234， 单 击 柴 桂 功 
能 选项 卡 编辑 区域 中 的 习 纺 欧 按 钮 ， 系 统 弹 出 “ 偏 移 ” 操 控 板 ， 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 
栏 中 选取 业 〈 即 带 有 和 斜 度 的 偏 移 )， 单 击 操控 板 中 的 连 藉 按钮， 选择 EBD 命令， 锥 
后 选中 而 曲面 委 直 手中 的 加 曲面 单 选 按钮 ， 选 中 蜀 面 就 廊 中 的 各 直 单 选项 ， 单 击 操控 板 中 的 

地 等 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 焉 莹 .按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 设 置 草 
绘 平面 为 TOP 基准 平面 ， 参 考 平面 为 RIGHT 基准 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 草 状 按钮 ， 给 
制图 6.8.48 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 输 入 偏 距 值 3.0、 斜 角 
值 15.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 徊 ，。 











图 6.8.47 创建 局 部 偏 移 


Step25. 创建 图 6.8.49 所 示 的 切口 拉 伸 曲面 。 单 击 措 讨 功能 选项 卡 素 关 “区域 中 的 
了 按钮 ， 系 统 出 现 图 6.8.50 所 示 的 “ 拉 伸 ”操控 板 ( 一 )， 在 操控 板 中 按 下 “曲面 特征 





草 站 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “放置 ”界面 中 单 击 下 党. 按钮 ， 设置 草 绘 平面 为 TOP 基准 
平面 ， 参 考 平面 为 RIGHT 基准 平面 ， 方 向 为 医 旱 ， 其 特征 截面 草图 如 图 6.8.51 所 示 ， 深 度 
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类 型 为 3E ( 穿 过 所 有 )， 然 后 单 击 区 按钮 。 





图 6.8.48 ”截面 草图 图 6.8.49 创建 切口 拉 伸 曲面 





口 | 国 | db |[ 双 6 中 有 | 痪 | 三 吧 面 姓 [1 个 项 IIS IE co YX 


放置 | 选项 | 尾 性 
图 6.8.50 “ 拉 伸 ”操控 板 〈 一 ) 





图 6.8.51 截面 草图 

Step26. 创建 图 6.8.52 所 示 的 切口 拉 伸 曲面 的 阵列 特征 。 在 模型 树 中 右 击 上 一 步 创 建 的 

切口 拉 伸 曲面 特征 后 ， 选 择 阵 列 … 命令 ， 在 操控 板 中 选择 以 “尺寸 ”方式 控制 阵列 ， 选 取 图 

6.8.53 中 的 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 52.0， 在 “ 方 辐 1” 的 “ 增 量 ”文本 栏 中 输入 值 -3.5， 在 
操控 板 中 第 一 方向 的 阵列 个 数 栏 中 输入 值 7.0; 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 














{ /20.0 








se, 


图 6.8.52 ”创建 阵列 特征 图 6.8.53 ”操作 过 程 
Step27. 创建 图 6.8.54 所 示 的 圆 角 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 全 国 第 ” 
按钮 ， 在 模型 上 选择 圆 的 内 边线 创建 豆角 ,在 操控 板 中 的 “ 圆 角 半径 ”文本 框 中 输入 值 2.5， 
按 Enter 键 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 闸 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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Step28. 创建 图 6.8.55 所 示 的 圆 角 2， 相关 操 作 参 见 Step27， 圆 角 半 径 值 为 1。 
Step29. 创建 图 6.8.56 所 示 的 圆 角 3， 辆 角 半 人 径 值 为 3。 
Step30. 创建 图 6.8.57 所 示 的 圆 角 4， 辆 角 半 人 径 值 为 1.5。 


-yy . “wy 












Wi 





6.8.54 ”创建 加 角 1 6.8.55 ”创建 圆 角 2 6.8.56 ”创建 圆 角 3 6.8.57 ”创建 圆 角 4 





Step31. 将 曲面 加 厚 ， 如 图 6.8.58 所 示 。 选 取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 1234， 单 击 旧 杜 
功能 选项 卡 编 加 ” 区域 中 的 蕊 加 按钮， 系统 弹出 图 6.8.59 所 示 的 “加 厚 ” 操 控 板 ; 输入 
薄板 实体 的 厚度 值 1.6， 加 厚 方向 朝 外 ;， 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 加 厚 操作 。 


Tn 口交 HI HS 区 而 二 Xx 


大 老 | 选项 | 尾 放 


图 6.8.58 ”曲面 加 厚 图 6.8.59 “加 厚 ” 操 控 板 

Step32. 创建 一 个 拉 伸 特征 ， 将 模型 一 侧切 平 ， 如 图 6.8.60 所 示 。 单 击 若 又 功能 选项 
卡 形状 * 区 域 中 的 生 加 按钮 ， 系 统 出 现 图 6.8.61 所 示 的 “ 拉 伸 ”操控 板 (二 )， 在 操控 板 
中 按 下 “实体 特征 类 型 > 按钮 口 和 “ 移 除 材料 ”按钮 太 ; 右 击 ， 从 菜单 中 选择 故 昌 到 项 间 要 
命令 ; 设置 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 ， 方 向 为 上 
特征 截面 图 形 如 图 6.8.62 所 示 ， 深 度 类 型 为 #3E( 穿 过 所 有 )， 然 后 单 击 * 按 钮 。 








6.8.60 切削 特征 | 260.0 


图 6.8.62 ”特征 截面 图 形 
文件 - | | 模型 “分析 注释 党 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 | | 拉 坤 





DA dE- % [i SEN oo WY X 


放置 ”选项 | 尾 性 


6.8.61 “ 拉 伸 ” 操 探 板 〈( 二 ) 
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6.9 习 题 
一 ， 选 择 题 
1、 下 面 哪 一 个 功能 可 以 将 闭合 的 请 体 转化 为 实体 ? ( ) 
A. 修 酸 B. 实体 化 
C. 合并 D. 相交 
2、 构 成 填充 平面 的 曲线 必须 共和 面 吗 ? ( ) 
A. 是 B. 不 十 
C. 根据 系统 的 设置 来 决定 D. 以 上 都 不 对 
3、 下 向 哪个 图 标 是 曲面 编辑 中 的 “ 仿 移 ”命令 ? (  ) 
A.， | 当 B. E 
C， 项 D.， 六 
4、 识 别 特征 图 标 品 ( ”)。 
A. 填 元 B. 造型 
C. 边界 混合 D. 自由 式 
5、 下 图 是 通过 哪个 命令 实现 从 曲线 到 曲面 的 ? ( ) 
A. 混合 B. 扫描 
C. 边界 混合 D. 造型 





6、 下 图 是 通过 哪个 命令 使 曲线 变 成 曲面 的 ?( ) 
A. 拉 伸 曲面 B. 扫描 曲面 
C. 旋转 曲面 D. 填充 曲面 
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7、 下 图 中 的 曲面 古 通 过 哪个 命令 一 步 实 现 的 ? (  ) 
A. 仿 移 曲面 B. 填充 曲面 
C. 扫描 曲面 D. 拉 伸 曲面 


曲面 











8、 下 图 是 通过 哪个 命令 使 曲线 变 成 曲面 的 ?( ) 
A. 填充 曲面 

B. 扫 摘 曲面 

C. 旋转 曲面 

D. 拉 伸 曲面 

9、 下 图 是 通过 哪个 命令 实现 得 到 的 效果 ? ( ) 
A. 合并 B. 修 喜 
C. 仿 移 D. 相交 
10、 下 图 是 通过 哪个 命令 实现 得 到 的 效果 ? ( ) 
A. 边界 混合 B. 扫描 
C. 偏 移 D. 填充 


A 
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二 . 判断 题 


1、 扫 描 特 征 只 能 有 一 条 扫 摘 轨迹 。( ) 
、 拉 伸 曲 面 时 ， 其 截面 允许 有 区 叉 。(  ) 
、 项 充 特 征 的 鹤 面 曹 独 可 以 是 不 封闭 的 。(  ) 
、 在 旋转 特征 理 绘 截面 中 必须 有 一 条 几何 中 心 线 作 为 旋转 轴 。(  ) 
、 修 盘面 组 的 曲线 可 以 是 基准 曲线 ， 可 以 是 模型 内 部 曲面 的 边线 ， 也 可 以 是 实体 模型 
边 的 连续 链 。(  ) 
6、 使 用 “实体 化 ” 命令 前 ， 需 将 模型 中 所 有 分 离 的 曲面 “合并 ”成 一 个 封 朵 的 整体 
面 组 。(  ) 


三 .制作 模型 


a A WD Dh 





1、 管 接头 

下 面 将 创建 图 6.9.1 所 示 的 管 接头 模型 (所 缺 尺 寸 可 自行 确定 )， 此 模型 的 设计 思路 : 
从 模型 表面 看 手 ， 先 由 曲面 构成 实体 的 表面 ， 然 后 对 曲面 加 厚 产 生 实 体 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 模型 命名 为 connecting_pipe.prt。 

Step2. 创建 图 6.9.2 所 示 的 拉 伸 特征 〈 即 圆柱 拉 伸 曲面 )， 直 径 为 100， 对 称 拉 伸 高 度 值 
为 200。 

注意 : 拉 伸 曲面 两 端 不 封闭 。 

Step3. 在 Step2 中 创建 的 圆柱 曲面 的 一 个 的 面 上 创建 一 个 平面 DTM1 (图 6.9.3)。 在 
DTMI1 上 创建 图 6.9.4a 所 示 的 填充 特征 ， 填 充 截 面 如 图 6.9.4b 所 示 。 














图 6.9.1 管 接头 模型 图 6.9.2” 拉 伸 曲面 图 6.9.3 DTMI 


镜像 参考 平面 ~ 、 
~ 





a) 填充 特征 1 b) 填充 截面 
图 6.9.4 添加 填充 特征 图 6.9.5 镜像 1 
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Step5. 合并 Step2 中 创建 的 拉 伸 曲面 与 Step3 中 创建 的 填充 平面 ， 得 到 “合并 ” 面 组 1， 
如 图 6.9.6 所 示 。 
Step6. 合并 面 组 1 与 镜像 得 到 的 平面 ， 得 到 “合并 ” 面 组 2， 如 图 6.9.7 所 示 。 


工 


图 6.9.6 “合并 ” 面 组 1 图 6.9.7 “合并 ” 面 组 2 图 6.9.8 ”曲面 加 厚 








2. 台灯 章 

本 练习 综合 运用 了 基准 曲线 、 边 界 混 合 曲 面 、 曲 和 面 合并 、 曲 和 面 匀 像 和 曲面 加 厚 等 特征 
命令 ， 较 综合 地 体现 了 曲面 的 构 型 过 程 。 

下 面 创建 图 6.9.9 所 示 的 台灯 曾 模 型 《所 缺 尺 寸 可 目 行 确定 )。 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 模型 命名 为 reading_lamp_cover.prt。 

Step2. 创建 图 6.9.10 所 示 的 基准 曲线 1 (在 同一 次 草 绘 里 绘制 两 条 直线 )。 

Step3. 创建 图 6.9.11 所 示 的 基准 曲线 2， 并 约束 基准 曲线 2 与 基准 曲线 1 相 切 ， 其 截面 
草图 如 图 6.9.12 所 示 。 





图 6.9.9” 台 灯罩 模型 





基准 曲线 1 
了 


” 





图 6.9.10 ”基准 曲线 1 图 6.9.11 基准 曲线 2 图 6.9.12 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 6.9.13 所 示 的 基准 点 PNTO 及 PNT1, 然后 创建 通过 这 两 个 基准 点 的 平面 
DTM1。 在 DTM1 上 创建 图 6.9.14 所 示 的 基准 曲线 3， 其 截面 草图 如 图 6.9.15 所 示 。 
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基准 曲线 3 
\ 





图 6.9.13 ”基准 点 及 DTMI1 图 6.9.14 ”基准 曲线 3 图 6.9.15 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 6.9.16 所 示 的 基准 曲线 4， 创建 方法 和 Step4 类 似 ， 截 面 草图 一 样 。 
Step6. 创建 图 6.9.17 所 示 的 边界 混合 1。 

Step7. 创建 图 6.9.18 所 示 的 边界 混合 2〈 要 注意 添加 与 边界 混合 1 的 约束 关系 )。 





NT 一 
7 
图 6.9.16 ”基准 曲线 4 图 6.9.17 边界 混合 1 图 6.9.18 ”边界 混合 2 
Step8. 合并 Step6 和 Setp7 中 创建 的 边界 混合 1、2, 得 到 合并 面 组 1， 如 图 6.9.19 所 示 。 
Step9. 镜像 Step8 中 得 到 的 面 组 1， 如 图 6.9.20 所 示 。 


/la - - - 镜像 参考 平面 


图 6.9.19 合并 面 组 1 图 6.9.20 ”镜像 曲面 
Step10. 将 镜像 得 到 的 面 组 与 合并 面 组 1 合并 ， 得 到 合并 面 组 2， 如 图 6.9.21 所 示 。 
Step11. 创建 图 6.9.22 所 示 的 拉 伸 曲面 。 





拉 伸 曲面 草 绘 平面 
/ 









拉 伸 曲 面 ”” 
图 6.9.21 合并 面 组 2 图 6.9.22 ” 拉 伸 曲面 
Step12. 将 合并 面 组 2 与 Step11 中 所 创建 的 拉 伸 曲面 合并 为 合并 面 组 3， 如 图 6.9.23 
所 示 。 
Step13. 创建 图 6.9.24 所 示 的 倒 圆 角 特 征 ， 半 径 值 为 3.0。 
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图 6.9.23 ”合并 曲面 3 图 6.9.24 ” 倒 圆 角 
Step14. 加 厚 Step13 得 到 的 面 组 ， 如 图 6.9.25 所 示 ( 注 意 : 加 厚 的 厚度 不 能 太 大 ， 否 则 
可 能 导致 特征 生成 失败 )。 








图 6.9.25 ”加 厚 曲 面 


3. 水 瓶 


下 面 创建 图 6.9.26 所 示 的 水 租 模 型 (所 缺 尺 寸 可 日 行 确 定 )， 通 过 该 习题 可 以 熟悉 创建 
边界 曲面 、 旋 转 曲 面 和 合并 曲面 的 一 般 过 程 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模 型 ， 将 零件 模型 命名 为 water_bottle.prt。 

Step2. 创建 图 6.9.27 所 示 的 基准 曲线 1、2 

Step3. 创建 图 6.9.28 所 示 的 基准 曲线 3、4， 注 意 与 基准 曲线 1、2 对 齐 〈 可 通过 创建 基 
准点 来 约束 )。 


. PNTO 
er 
- PNT1 
一 


图 6.9.26 水瓶 模型 图 6.9.27 基准 曲线 1、 图 6.9.28 ”基准 曲线 3、4 


Step4. 创建 图 6.9.29b 所 示 的 边界 曲面 。 
第 一 J 











a) 边界 混合 前 b) 边界 混合 后 
6.9.29 ”创建 边界 曲面 


320 Creo 4.0 机 械 设计 教程 (高 校本 科教 材 ) 


Step5. 创建 图 6.9.30a 所 示 的 旋转 曲面 。 


_ -此 处 重合 点 相 切 





a) 旋转 曲面 b) 旋转 特征 截面 
图 6.9.30 ”旋转 曲面 


Step6. 合并 Step4 与 Step5 中 创建 的 两 个 曲面 ， 如 图 6.9.31 所 示 。 
Step7. 加 厚 Step6 所 合并 的 曲面 面 组， 如 图 6.9.32 所 示 。 
4. 叶轮 


本 练习 综合 运用 了 复制 曲面 、 偏 距 曲 面 、 基 准 曲 线 、 投 影 曲 线 、 边 界 混合 曲 务 、 曲 和 面 
加 厚 、 成 组 以 及 阵列 等 特征 操作 ， 较 综合 地 锻炼 了 曲面 的 构 形 能 力 。 











图 6.9.31 ”曲面 合并 图 6.9.32 ”曲面 加 厚 


下 和 面 创建 图 6.9.33 所 示 的 叶轮 檬 型 《所 缺 尺 寸 可 目 行 确定 )。 
Step1. 狐 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 模型 命名 为 impeller.prt。 





图 6.9.33 ”叶轮 模型 


Step2. 创建 图 6.9.34 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 

Step3. 复制 图 6.9.34 所 示 的 圆柱 曲面 ， 复 制 粘 贴 后 如 图 6.9.35 所 示 。 
Step4. 选取 Step3 所 复制 的 曲面 ， 创 建 偏 距 特 征 1， 如 图 6.9.36 所 示 。 
Step5. 创建 一 个 基准 平面 ， 在 此 平面 上 创建 图 6.9.37 所 示 的 基准 曲线 1。 
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E 


图 6.9.34 ” 拉 伸 特征 1 图 6.9.35 复制、 粘贴 曲面 图 6.9.36 ” 偏 距 特征 1 





Step6. 选取 Step5 所 创建 的 基准 曲线 1， 将 其 投影 到 Step3 所 创建 的 复制 曲面 上 ， 形 成 
投影 曲线 1， 如 图 6.9.38 所 示 。 








基准 曲线 1 一 一， 
图 6.9.37 基准 曲线 1 图 6.9.38 ”投影 曲线 1 


Step7. 同 Step5、Step6， 创 建 图 6.9.39 所 示 的 投影 曲线 2。 
Step8. 同 Step5， 创 建 图 6.9.40 所 示 的 基准 曲线 3、4。 






- -投影 曲线 2 
基准 曲线 3、4 ~= 





基准 曲线 2 
图 6.9.39 ”投影 曲线 2 图 6.9.40 ”创建 基准 曲线 3、4 


Step9. 创建 图 6.9.41 所 示 的 拉 伸 特征 2。 
Step10. 利用 之 前 创建 的 基准 曲线 和 投影 曲线 ， 创 建 图 6.9.42 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 





we 


图 6.9.41 ” 拉 伸 特征 2 图 6.9.42 边界 混合 曲面 1 


Step11. 加 厚 Step10 所 创建 的 边界 曲面 ， 如 图 6.9.43 所 示 。 
Step12. 将 Step10 中 创建 的 边界 曲面 1 与 Step11 中 创建 的 加 厚 特征 组 成 组 1, 其 部 分 模 
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型 树 如 图 6.9.44 所 示 。 
思考 : 若是 不 创建 组 1， 则 会 出 现 什么 样 的 情况 ? 





叶 喜 组 61 
: : 2 Boundary Blend 1 
a [EE 0 划 1 
图 6.9.43 ”曲面 加 厚 图 6.9.44 组 1 


Step13. 阵列 Step12 中 所 创建 的 组 1， 如 图 6.9.45 所 示 。 
Step14. 将 图 6.9.36 所 示 的 但 距 曲面 隐 蕊 后 ， 添 加 倒 圆 角 特 征 ， 如 网 6.9.46 所 示 。 








PP 放大 图 





图 6.9.45 ”阵列 特征 1 图 6.9.46“” 倒 圆 角 


5. 修整 曲面 


将 工作 目录 设置 至 D:\dbcreo4.1\work\ch06.09\ex05， 打 开 文 件 surf_finishing.prt， 通 过 
对 图 6.9.47a 所 示 的 各 个 曲面 进行 曲面 合并 、 加 厚 曲 面 及 倒 圆 角 等 ， 最 终 得 到 图 6.9.47f 所 示 
的 模型 。 通 过 本 习题 的 练习 ， 体 会 和 掌握 使 用 曲面 构造 实体 的 技巧 。 


- 关 - 访 


a) 修整 前 b) 曲面 合并 1 c) 曲面 合并 2 





! 放大 图 ， 


!4---7- 
1 
1 





f) 最 终 效果 La e) 曲面 加 厚 d) 添加 倒 圆 角 
图 6.9.47 修整 曲面 
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6. 旋钮 


根据 图 6.9.48 所 给 出 的 各 个 步骤 视 匈 ， 利 用 旋转 曲面 、 复 制 曲 面 、 边 界 混 合 曲面 、 阵 
列 、 曲 面 合 并 和 曲面 实体 化 等 功能 , 创建 图 6.9.48f 所 示 的 旋钮 模型 (所 缺 尺 寸 可 自行 确定 )。 


@- 


a) 旋转 曲面 


GO- 


f) 最 终 模型 





c) 边界 曲面 





d) 阵列 曲面 


6.9.48 ”旋钮 模型 创建 步骤 


ee 
7. 鼠标 盖 


根据 图 6.9.49 所 示 的 零件 视 网 创 建 零件 模型 一 一 鼠标 兰 (mouse_surface.prt)。 





a) 轴 测 方位 1 b) 轴 测 方位 2 c) 轴 测 方位 3 





d) 前 视图 e) 左 视图 f) 上 视图 
6.9.49 ”鼠标 盖 
8. 控制 面板 
根据 图 6.9.50 所 示 的 零件 视图 创建 零件 模型 





控制 面板 (Control_panel.prt)。 
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CG < 一 








a) 轴 测 方位 1 b) 轴 测 方位 2 c) 轴 测 方位 3 
一 
d) 前 视图 e) 左 视图 f) 后 视图 


图 6.9.50 ”控制 面板 
9. 饮料 瓶 
根据 图 6.9.51 所 示 的 零件 视图 创建 零件 模型 一 一 饮料 瓶 (bottle.prt)。 





a) 轴 测 方位 1 b) 轴 测 方位 2 c) 轴 测 方位 3 


< © 


d) 前 视图 e) 左 视 图 f) 下 视图 
图 6.9.$1 ”饮料 瓶 





第 7 章 饭 金 设计 





”在 机 械 设计 中 , 令 金 件 设计 占 很 大 的 比例 . 饭 金 件 具有 重量 轻 、 强 度 高 、 
导电 (能够 用 于 电磁 屏蔽 ) 、 成 本 低 以 及 大 规模 量 产 性 能 好 等 特点 。 饭 金 件 目 前 在 电子 电 
器 、 通 信 、 汽 车 工业 和 医疗 器 械 等 领域 得 到 了 广泛 应 用 ， 例 如 ， 在 电脑 机 箱 、 手 机 、MP3 
中 ， 饭 金 是 必 不 可 少 的 组 成 部 分 。 随 着 饭 金 的 应 用 越 来 越 广泛 ， 锋 人 金 件 的 设计 变 成 了 产品 
开发 过 程 中 很 重要 的 一 环 。 机 械 工程 师 必 须 熟 练 掌握 饭 金 件 的 设计 技巧 ， 使 得 设计 的 饭 金 
件 既 满足 产品 的 功能 和 外 观 等 要 求 , 又 能 使 得 冲压 模具 制造 简单 、 成 本 低 。 本 章 将 介绍 Creo 
饭 金 设计 的 基本 知识 ， 包 括 以 下 内 容 : 

@ 人 饭 金 设计 概述 

@ 创建 饭 金 局 

@ 饭 人 金 的 折 这 


@ 人 饭 金 综 合 沁 例 


7Z.1 角 金 设计 概述 





饭 金 件 一 般 是 指 上 共有 均一 厚度 的 金属 莱 板 零件 .机电 设 备 的 文 撑 结构 (如 电 民 探 制 柜 )、 
护 凋 《如 机 床 的 外 转 护 和 量 ) 等 一 般 都 是 饭 金 件 。 与 实体 零件 模型 一 样 ， 饭 金 件 模型 的 各 种 
结构 也 是 以 特征 的 形式 创建 的 ， 但 饭 金 件 的 设计 也 有 目 己 独特 的 规律 。 使 用 Creo 软件 创建 
饭 金 件 的 过 程 大 致 如 下 。 

Step1. 通过 新 建 一 个 饭 金 件 模 型 ， 进 入 饭 金 设计 环 卉 。 

Step2. 以 饭 金 件 所 文 持 或 保护 的 内 部 零 部 件 大 小 和 形状 为 基础 ， 创 建 第 一 饭 金 壁 〈 主 
要 饭 金 辟 )。 例 如 ， 设 计 机 床 床 喘 护 尝 时 ， 先 要 按 床 喘 的 形状 和 尺寸 创建 第 一 饭 金 壁 。 

Step3. 添加 附加 饭 金 壁 。 在 第 一 饭 金 壁 创 建 之 后 ， 往 往 需 要 在 其 基础 上 添加 另外 的 饭 
金 壁 ， 即 附加 饭 金 壁 。 

Step4. 在 饭 金 模型 中 ， 还 可 以 随时 添加 一 些 实体 特征 ， 如 实体 切削 特征 、 孔 特征 、 
角 特 征 和 倒 角 特征 等 。 

Step5. 创建 级 金 冲 孔 (Punch〉 和 切口 (Notch) 特征， 为 角 金 的 折 芝 作 准备 。 

Step6. 进行 饭 金 的 折 区 (Bend )。 

Step7. 进行 饭 金 的 展 平 〈Unbend )。 
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Step8. 创建 级 金 件 的 工程 图 。 





7.2 ”创建 航 金 壁 


7.2.1 人 饭 金 竖 概 述 


饭 金 壁 〈(Wall) 是 指 厚 度 一 致 的 泣 板 ， 它 是 一 个 饭 金 零件 的 “基础 ?>， 其 他 的 饭 金 特征 
《如 训 孔 、 成 形 、 折 要 和 切割 等 ) 都 要 在 这 个 “基础 ”上 构建 ， 因 而 饭 金 壁 是 饭 金 件 最 重 
要 的 部 分 。 在 Creo 系统 中 ， 用 户 创 建 的 第 一 个 饭 金 壁 特征 称 为 第 一 饭 金 壁 (First Wall), 之 
后 在 第 一 饭 金 壁 外 部 创建 的 其 他 饭 金 壁 均 称 为 分 离 的 饭 金 壁 (Unattached Wall)。 


7.2.2 创建 第 一 饭 金 壁 











上 cc 个 


第 一 饭 金 壁 和 分 离 的 饭 金 壁 的 创建 均 使 用 融 共 ”选项 卡 中 的 命令 (图 7.2.1)， 使 用 这 
令 创 建 第 一 饭 金 壁 的 原理 和 方法 与 创建 相应 类 型 的 曲面 特征 极为 相似 。 另外 单 击 区 于 

















-一 蝇 有 
功能 选项 卡 屁 状 > 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 铝 ， 可 创建 拉 伸 类 型 的 第 一 外 金 壁 。 
站 傅 拉 坤 ”一 创建 拉 伸 饭 爹 避 
外面 创建 平面 狐 金 避 
TT 主流 = 边界 混合 定义 边界 混合 饭 金 壁 
施 转 ”一 一 一 一 创建 旋转 狐 金 壁 
思 转 一 创建 扫 转 狐 金 辟 
知 | 扫 措 创建 扫描 特征 饭 金 辟 
六 扫 世 全 ”一 创建 扫描 混合 饭 金 辟 
部 省 放 一 创建 混合 饭 金 辟 
gs 各 旋转 混合 。 一 一 一 一 创建 旋转 混合 饭 金 辟 


图 7.2.1 “形状 ”区 域 
1. 拉 伸 类 型 的 第 一 饭 金 壁 
在 以 拉 伸 〈Extrude) 的 方式 创建 第 一 饭 金 壁 时 ， 需 要 先 绘制 饭 金 壁 的 侧面 轮廓 草图 ， 
然后 给 定 锯 金 厚 度 值 和 拉 伸 深度 值 ， 则 系统 将 轮廓 草图 延伸 人 至 指定 的 深 上 度 ， 形 成 注 壁 实体 ， 
如 图 7.2.2 所 示 。 其 详细 操作 步骤 说 明 如 下 。 











图 7.2.2 ”第 一 饭 金 壁 
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Step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 =p> | 古国 人生 今 ， 东 统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 - 业 型 -选项 组 中 选中 加 回 ” 雪 件 单 选项 ， 在 了 类 型 选项 组 中 选中 回 铬 全 件 单 选项 ， 
在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 称 extrude_wall; 取消 选中 口 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 奖 是 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 想 板 选项 组 中 选择 mns_prt_sheetmet 模 板 ， 单 
击 于 下 按钮， 系统 进入 饭 金 设计 环境 。 

Step2. 选取 命令 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 情 状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 

Step3. 选取 拉 伸 特征 的 类 型 。 在 选择 理疗 命令 后 ， 屏 幕 上 方 会 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
在 操控 板 中 单 击 实体 特征 类 型 按钮 口 | (系统 默认 情况 下 ， 此 按钮 为 按 下 状态 )。 

Step4. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 

(1) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 曹 给 命令 ， 此 时 系统 弹出 
“ 草 绘 ”对 话 框 。 

说 明 : 也 可 以 在 操控 板 中 单 击 基 | 掖 钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 定 兴 …， 按钮， 

(2) 定义 草 给 平面。 选取 RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 。 

(3) 草 绘 平面 的 定向 。 

@ 指定 草 绘 平 面 的 参考 平面 。 先 在 “ 草 绘 ” 对 话 框 的 “参考 > 文本 框 中 单 击 ， 再 单 击 
图 形 区 中 的 FRONT 基准 平面 。 

@ 指定 参考 平面 的 方向 。 单 击 对 话 框 中 方向 | 后 面 的 守护 钮 , 在 系统 弹出 的 列表 中 选择 
底部 选项 。 

(4) 单 击 对 话 框 中 的 | 曹 痉 按钮 。 这 时 系统 进行 草 绘 平 面 的 定向 。 从 图 中 可 看 到 ， 现 
在 草 绘 平面 与 屏幕 平行 放置 ， 并 且 FRONT 基准 平面 橘 黄色 的 一 侧面 朝向 屏幕 的 底部 。 至 此 
系统 就 进入 了 截面 的 草 绘 环境 。 

Step5. 创建 特征 的 截面 草 绘图 形 。 拉 伸 特 征 的 截面 草 绘图 形 如 图 7.2.3 所 示 ， 创 建 特征 
截面 草 绘图 形 的 步骤 如 下 。 

(1) 定义 草 绘 参考 。 在 进入 Creo 4.0 的 草 绘 环境 后 ， 系 统 会 自动 为 草图 的 绘制 和 标注 
选取 足够 的 参考 (如 本 例 系统 默认 选取 了 TOP 和 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 参考 ) ， 所 以 
系统 不 再 自动 打开 “参考 ”对 话 框 。 在 此 不 进行 操作 。 

(2) 创建 截面 草图 。 绘 制 并 标注 图 7.2.3 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 

Step6. 定义 拉 伸 深度 及 厚度 并 完成 基础 特征 。 

(1) 选取 深度 类 型 并 输入 其 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 起 ( 即 “ 定 值 拉 伸 ”) ， 
再 在 深度 文本 框 |218.5 * 中 输入 深度 值 30， 并 按 Enter 键 。 

(2) 选择 加 厚 方 向 〈 狐 金 材料 侧 ) 并 输入 其 厚度 值 。 接 受 图 7.2.4 中 的 箭头 方向 为 钱 
金 加 厚 的 方向 。 在 薄 壁 特征 类 型 图 标 医 后 面 的 文本 框 中 输入 饭 金 壁 的 厚度 值 3.0， 并 按 
Enter 键 。 





下 | 拉 伸 
好 
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(3) 特征 的 所 有 要 素 定义 完毕 后 ， 可 以 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 号 ， 预 览 所 创建 
的 特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 正 确 。 了 预览 时 ， 可 按 住 鼠 标 中 键 进行 旋转 查看 ， 如 果 所 
创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 可 选择 操控 板 中 的 相关 项 ， 香 狐 定 义 。 

(4) 预览 完成 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 将 ， 才 能 最 终 完成 特征 的 创建 。 

注意 : 将 模型 切换 到 线 框 显示 状态 ( 即 按 下 工具 栏 按 钮 国 、 回 或 加 )， 可 看 到 饭 人 金 
件 的 两 个 表面 的 边线 分 别 显示 为 白色 和 绿色 ( 图 7.2.5 )。 在 操控 板 中 单 击 “切换 材料 侧 ” 
按钮 加 (图 7.2.6)， 可 改变 白色 面 和 绿色 面 的 朝向 。 由 于 饭 金 都 较 薄 ， 这 种 颜色 的 区 分 
有 利于 用 户 查 看 和 操作 。 


















深度 方 同 


| 加 厚 方 回 SR 
~ N 
| 、、 


0 


EP 十 3 山 人 | 
- 


e500 


图 7.2.3 ”截面 草图 芭 7.2.4 ”深度 方 同 和 加 厚 方 问 图 7.2.5 ”切换 到 线 框 显 示 状 态 
“切换 材料 侧 ” 按 馈 
模型 宁 帆 注释 工具 视图 亲 性 建 模 ”应 用 程序 。 改 涡 PPO-O 






30.0 





绿色 边线 





一 


A ln [i EB? Fl ll e Hed (Vx 


\ 一 一 一 一 一 


基准 


放下 选 珊 折 杰 休 旱 属性 
图 7.2.6 “切换 材料 侧 ”按钮 的 位 置 

2. 平整 类 型 的 第 一 匆 金 壁 

平整 (Flat) 饭 金 壁 是 一 个 平整 的 薄板 〈 图 7.2.7)， 在 创建 这 类 饭 金 壁 时 ， 需 要 先 绘制 
饭 金 壁 的 正面 轮廓 草图 〈 必 须 为 封闭 的 线条 )， 然 后 给 定 饭 金 厚度 值 即 可 。 

注意 : 拉 伸 饭 金 壁 与 平整 饭 金 壁 创建 时 最 大 的 不 同 在 于 ， 拉 伸 饭 金 壁 的 轮 订 草 图 不 一 
定 要 封闭 ， 而 平整 饭 金 壁 的 轮 廊 草 图 则 必须 封闭 。 

详细 操作 步骤 说 明 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 将 其 命名 为 flatl_wall， 选 用 mmns_part_sheetmet 乱 模板。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 时 熙 面 ， 系 统 弹出 图 7.2.8 
所 示 的 “平面 ”操控 板 。 














“ 饭 金 壁 厚 ” 文 本 框 





文件 模型 分 析 注释 工具 视图 “柔性 建 模 应 用 程序 ” 子 二 
Ek HK ie 人 M 辆 0 较 x 
参考 属性 


图 7.2.7 平整 
类 型 的 第 一 饭 金 辟 图 7.2.8 “平面 ”操控 板 
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Step3. 定义 草 绘 平面 。 右 击 ， 选 择 下 共用 评 皇 和 命令 ; 选择 TOP 基准 平面 作为 草 绘 面 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 直 8; 单 击 旦 竺 按钮 。 
Step4. 绘制 截面 草图 。 绘 制图 7.2.9 所 示 的 规 面 章 网 ， 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 


Y 
zi 


I 

1 一 6.0 
ER 一 一 
eI 








图 7.2.9 截面 草图 





Step5. 在 操控 板 的 “ 饭 金 壁 厚 ” 文 本 框 中 输入 饭 金 壁 厚 值 3.0， 并 按 Enter 键 。 

Step6. 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 尖 ， 预 览 所 创建 的 平面 饭 金 壁 特征 ， 然 后 单 击 操 
控 板 中 的 “完成 ” 按钮 于 ， 完 成 创建 。 

Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


7.2.3 创建 附加 饭 金 艾 


在 创建 了 第 一 饭 金 壁 后 ,在 多 功能 区 选项 卡 形状 * 区 域 中 还 提供 了 县 、 凡 两 种 创建 
附加 狐 金 壁 的 方法 。 


7.2.4 平整 附加 饭 金 竖 


平整 (Flat〉 附加 饭 金 壁 是 一 种 正面 平整 的 级 金 注 壁 ， 其 壁 厚 与 主 饭 金 壁 相同 。 

















全 辟 
1. 选择 平整 附加 壁 命令 的 方法 


单 击 模压 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 





2. 创建 平整 附加 壁 的 一 般 过 程 

在 创建 平整 闫 型 的 附加 人 饭 金 臂 时 ， 需 移 在 现 有 的 饭 金 辟 〈 主 饭 金 辟 ) 上 选取 东 条 边线 
作为 附加 饭 金 壁 的 附 肴 边 ， 其 次 需要 定义 平整 辟 的 正面 形状 入 寸 ， 给 出 平整 壁 与 主 饭 金 
壁 间 的 夹 角 。 下 和 面 以 图 7.2.10 为 例 ， 说 明 平整 附加 饭 金 壁 的 一 般 创建 过 程 。 


平整 附加 饭 金 壁 


pp “< 主 狐 使 辟 
人 py 
i o 
图 7.2.10 ” 带 圆 角 的 平整 附加 饭 金 辟 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\dbcreo4.1\work\ch07.02， 打 开 文 件 add_flatl_wall.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 县 按钮， 系统 弹出 操控 板 。 

Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 宴 造 床 - 个 过 连环 上 - 的 提示 下 , 选取 图 7.2.11 所 示 的 模型 边线 为 
附着 边 。 

Step4. 定义 平整 壁 的 形状 。 在 操控 板 中 选取 形状 类 型 为 连 国 . 

Step5. 定义 平整 壁 与 主 饭 金 壁 间 的 夹 角 。 在 操控 板 的 亚 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 
值 75。 

Step6. 定义 折 弯 半径 。 确 认 按钮 冯 〈 在 附着 边 上 使 用 或 取消 折 弯 圆 角 ) 被 按 下 ， 然 后 
在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 尝 《内侧 ， 即 标注 折 弯 的 内 侧 曲 
面 的 半径 )。 此 时 模型 如 图 7.2.12b 所 示 。 




















选取 此 边 为 附着 边 | Ys 
DS 
a) 无 折 弯 圆 角 b) 有 折 弯 圆 角 
图 7.2.11 定义 附着 边 图 7.2.12 ”定义 折 弯 





Step7. 定义 平整 壁 正 面 形状 的 尺寸 。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 
别 输入 值 15.0，0.0，0.0， 并 分 别 按 Enter 键 。 
Step8. 在 操控 板 中 单 击 字 按钮 , 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 


3. 平整 操控 板 各 项 说 明 


在 “平整 ”操控 板 的 “形状 ”下 拉 列 表 中 可 设置 平整 壁 的 正面 形状 。 
大 尖 :创建 矩形 的 平整 附加 壁 ， 如 图 7.2.13a 所 示 。 
和 加， 创建 梯形 的 平整 附加 辟 ， 如 图 7.2.13b 所 示 。 
加 时 :创建 LL 形 的 平整 附加 壁 ， 如 图 7.2.13c 所 示 。 
本 时 :创建 T 形 的 平整 附加 壁 ， 如 图 7.2.13d 所 示 。 
: 创建 目 定 义 形 状 的 平整 附加 壁 ， 如 图 7.2.13e 所 示 。 


























.矩形 





梯形 





L 形 
T 形 7 





a) 矩形 的 平整 附加 壁 、”b) 梯形 的 平整 附加 壁 ec) L 形 的 平整 附加 壁 ” d) 工 形 的 平整 附加 壁 。  。 用 户 自 定义 形 
图 7.2.13 平整 附加 壁 的 正面 形状 状 的 平整 附加 辟 





在 “平整 ”操控 板 的 侄 按 钮 后 面 的 “下 拉 ” 文 本 框 中 (图 7.2.14)， 可 以 输入 或 选择 折 
蕉 角 度 的 值 。 儿 种 折 委 角 虚 如 图 7.2.15 所 示 。 





第 7/ 章 饭 金 设计 331 





在 此 文本 框 中 可 输入 折 灾 角 度 的 值 75 
EE 
文件 模型 分 桥 注释 工具 视图 “条 性 建 模 ”应 用 程序 耶 喜 PO 
A 45.00 
z 平整 
放置 形状 属性 [90. 0D] 


图 7.2.14 “平整 ”操控 板 





a) 薄 壁 角 的 值 为 30° b) 薄 壁 角 的 值 为 90° c) 注 辟 角 为 “平整 ” 
图 7.2.15 设置 折 达 角度 


可 切换 附加 壁 厚度 的 方 同 (图 7.2.16)。 








器 上 2 
HH 六 























平整 壁 的 内 便 | 
、， 往 只 者 这 时 刘 ~ 


re DD 


a) 反问 前 | b) 反问 后 
图 7.2.16 设置 厚度 的 方 问 


单 击 操控 板 中 的 茸 按 钮 ， 可 使 用 或 取消 折 弯 半径 。 
在 图 7.2.17 所 示 的 文本 框 中 可 设置 折 弯 半径 。 


、 呈 整 壁 的 外 侧 
和 ”与 附着 边 平 齐 






- 和 











性 时 i 注释 工 上 县 由 敢 性 建 异 应 用 程序 。” 平 茧 PO-I 





ne i 


抱 形 LA 30 00 本 [GS pe 13.0 6 ! -~ 于 1 总 人 并 Rp Sg 就 


大 置 形状 坊 黎 止 犁 柳 折 膏 条 量 属性 

图 7.2.17 ”设置 打 要 半径 
在 图 7.2.18 所 示 的 列表 框 中 可 设置 折 弯 半径 标注 于 折 弯 外 侧 或 内 侧 。 选 择 六 项 ， 则 折 
弯 半 径 标注 于 折 弯 外 侧 〈 这 时 折 弯 半径 值 为 外 侧 圆 弧 的 半径 值 ， 如 图 7.2.19 所 示 ); 选择 
项 ,， 则 扩 芝 半径 标注 于 扩 过 内 侧 (《 这 时 扩 达 半 和 众 值 为 内 侧 圆 中 的 半径 值 ， 如 图 7.2.20 所 示 )。 








便装 河和 注释 工具 视图 节 性 建 模 应 用 程序 。 平 器 PO 





拒 形 "| Bom_ FE lo "| 加 le 项 辣 o 国境 
20 


放置 形状 偏 移 下 列 恒 折 弯 余 旦 属性 
图 7.2.18 设置 折 芝 半径 的 标准 侧 


332 Creo 4.0 机 械 设计 教程 (高 校本 科教 材 ) 





单 击 操控 板 中 的 避 置 按钮 ,系统 弹出 图 7.2.21 所 示 的 界面 , 通过 该 界面 可 重新 定义 平 
整 壁 的 附着 边 。 


标注 在 外 侧 、 \ | 
| 单 击 此 处 后 ， 可 








| 重新 选取 附着 边 
、 90.0 
标注 在 内 侧 ] 
放置 鲁 选择 1 个 项 
图 7.2.19 ” 折 弯 半 图 7.2.20” 折 弯 半 了 
径 标 注 于 折 弯 外 侧 径 标注 于 折 弯 内 侧 图 7.2.21 “放置 ”界面 











形状 按钮 :用 于 设置 平整 壁 的 正面 形状 的 尺寸 。 选 择 不 同 的 形状 ， 单 击 弄 状 按钮 会 出 
现 不 同 的 图 形 界 面 。 例如， 当选 择 国 强 形状 时 ， 其 形状 界面 如 图 7.2.22 所 示 。 














HE 在 六 -和 拢 形 的 高 
形状 附件 : a 
Re i 矩形 右 侧 偏 移 尺寸 。 给 
矩形 左 便 “i .- 入 正 值 后 ， 秆 形 右边 让 





~”” 外 偏 移 ; 输入 负 值 并 按 
Enter 键 ， 则 秆 形 右 边 
问 里 偏 移 





偏 移 尺寸 、、 


~ 





图 7.2.22 “形状 ”界面 











侦 知 按钮 : 相对 于 附着 边 , 将 平整 壁 偏 移 一 段 距离 。 在 前 面 的 例子 中 , 如 果 在 起 移 界 
面 中 将 偏 移 值 设 为 4( 图 7.2.23)， 则 平整 壁 向 下 偏 移 4 (图 7.2.24)。 

注意 ;如 果 在 折 弯 角度 下 拉 列 表 中 选择 “平整 ”项 (图 7.2.25 )， 则 己 获 按钮 为 灰色 ， 
此 时 该 按钮 不 起 作用 。 


咱 相对 连接 边 偏 称 壁 
号 控 值 到 
相对 芋 接 边 起 移 壁 
独 鲁 至 原点 
类型 日 二 
坑 穆 盘 几 ™ 
a) 没有 设置 偏 移 b) 设置 了 偏 移 


图 7.2.23 “ 偏 移 ”界面 
止 敌 粒 : 用 于 设置 止 裂 槽 。 
折 棕 作 旦 : 用 于 设置 饭 金 折 弯 时 的 弯曲 系数 ， 以 便 准确 计算 折 弯 展开 长 度 。 折 梧 余 蛙 界 
面 如 图 7.2.26 所 示 。 
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性 上 竹 界面 : 该 界面 可 显示 特征 的 特性 ， 包 括 特 征 的 名 称 及 各 项 特征 信息 《如 饭 金 的 厚 
度 )， 如 图 7.2.27 所 示 。 


-~ 
hy \ 
1 








a) 没有 设置 俩 移 b) 设置 了 仍 移 


图 7.2.24 平整 壁 的 偏 移 
模型 分 析 注释 后 | 视图 “对 性 建 模 ”应 用 程序 下 县 已 局 -1 





二 "| AE 瑞 [区 | le Hse Wx 


放置 |。 形状 局 
图 7.2.25 角度 选择 为 “平整 ” 
展开 长 度 计算 
特征 考 用 设置 


ee 2 单 击 此 按钮 可 查 
全 按 了 因子 加 _,._. 父 饥 可 合 
核 折 变 表 El .四 ;< 7-- 看 更 多 的 信息 


图 7.2.26 “ 折 杰 余 量 ”界面 图 7.2.27 “属性 ”界面 


4. 上 自 定 义 形 状 的 平整 附加 饭 金 壁 


从 操控 板 的 “形状 ”下 拉 列 表 中 选择 国光 划 选项， 用 户 可 以 自由 定义 平整 壁 的 正面 形 
状 。 在 绘制 平整 壁 正 面 形状 草图 时 ， 系 统 会 默认 附 看 边 的 两 个 端点 为 草 绘 参考 ， 用 户 还 应 
选取 附 看 边 为 旱 绘 参考 ， 草 图 的 起 点 与 终点 部 需 位 于 附 看 边 上 〈 即 与 附 看 边 对 齐 )， 草 图 应 
为 开放 形式 〈( 即 不 需 在 附 看 边 上 创建 草 绘 线 以 封闭 草图 )。 下 面 以 图 7.2.28 为 例 ， 说 明 目 定 
义 形状 的 平整 壁 的 一 般 创建 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\dbcreo4.1\work\ch07.02, 然后 打开 文件 add_flat2_wall.prt。 


“BD 


图 7.2.28 目 定 义 形 状 的 平整 附加 饭 金 壁 
Step2. 单 击 祷 开 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 县 按钮 。 
Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 拿 造 怀 个 这 连 到 合 上 -的 提示 下 ， 选 取 图 7.2.29 所 示 的 模型 边线 
为 附 看 边 。 



































平整 附加 注 壁 


N 






、 
BD 
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Step4. 选取 平整 壁 的 形状 类 型 国 E33. 
Step5. 定义 角度 。 在 操控 板 的 符 校 钮 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 醒 汉 |. 
Step6. 绘制 自 定义 的 平整 壁 的 正面 形状 草图 。 单 击 懂 准 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 
击 下 芍 ..。 按钮 , 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 , 并 单 击 时 和 蔡 按 
钮 ; 进入 和 章 绘 环境 后 ， 选 取 图 7.2.30 中 所 示 的 边线 为 章 绘 参考 ;绘制 匈 7.2.30 所 示 的 日 网 
(图 形 不 能 封闭 )， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 
Step7. 在 操控 板 中 单 击 伟 按钮 , 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 > 按钮 芝 。 
齐 绘 允 考 60 -上 一 


N A 
Si NY 
疹 点 与 参考 边 对 齐 
























图 7.2.29 定义 附着 边 图 7.2.30 ”截面 草图 


7.2.5 ”法 兰 附加 饭 金 壁 











法 三 (Flange) 附加 饭 金 壁 是 一 种 可 以 定义 其 侧面 形状 的 饭 金 湾 壁 ， 其 壁 厚 与 主 锯 金 壁 
相同 。 在 创建 法 兰 附 加 饭 金 壁 时 ， 须 先 在 现 有 的 饭 金 壁 《〈 主 饭 金 壁 ) 上 选取 菜 条 边线 作为 
附加 饭 金 壁 的 附 寿 边 ， 其 次 定义 其 侧面 形状 和 矿 二 等 参数 。 








1. 选择 法 兰 命令 的 方法 
单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 以 -， 
2. 法 兰 操 控 板 选项 说 明 


在 “法 兰 ” 操 控 板 的 “形状 ”下 拉 列 表 中 (图 7.2.31) 可 设置 法 兰 壁 的 侧面 形状 ， 有 具体 
效果 见 图 7.2.32。 


I 埋 

呢 

加 

打开 

平 齐 的 

聘 形 by 
文件 模型 分 析 注释 工具 视图 条 性 建 模 应 用 程序 Es PPO- 
I mi 性 EA | "| 中 9 售 | 友 |64 x 

放置 形状 长 度 偏 移 斜 切 品 止 列 楼 折 膏 余 里 属性 


图 7.2.31 “法 兰 ” 操 控 板 
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a) 工 形 的 法 兰 附加 局 b) 圆 弧 形 的 法 兰 附 加 壁 c) S 形 的 法 兰 附加 壁 d) 打开 形 的 法 兰 附加 局 





) 平 齐 的 法 兰 附加 壁 ” 了 fD 了 鸭 形 的 法 兰 附 加 辟 ) C 形 的 法 兰 附加 壁 的 竹 妾 附 j 辟 i) 自 定义 形状 
e) 平 齐 的 法 兰 附加 壁 和 附 力 g h) Z 形 的 法 兰 附加 壁 的 法 兰 附 加 悦 


图 7.2.32 法 兰 附加 壁 的 侧面 形状 
在 操控 板 中 ， 如 图 7.2.33 所 示 的 区 域 一 用 于 设置 第 一 个 方向 的 长 度 ， 区 域 二 用 于 设置 
第 二 个 方向 的 长 度 。 第 一 、 二 两 个 方向 的 长 度 分 别 为 附加 壁 偏 移 附 着 边 两 个 端点 的 尺寸 ， 
如 图 7.2.34 所 示 。 区 域 一 和 区 域 二 各 包括 两 个 部 分 : 长 度 定义 方式 下 拉 列 表 和 “长 度 ” 文 
本 框 。 在 文本 框 中 输入 正 值 并 按 Enter 键 ， 附 加 壁 向 外 偏 移 ; 输入 负 值 ， 则 附加 壁 向 里 偏 移 。 
也 可 拖 动 附 看 边 上 的 两 个 滑 块 来 调整 相应 长 度 值 。 

一 一 长度 至 附着 边 的 端点 

各 一 一 自用 户 输 入 长 度 值 

版 一 一 长 度 至 所 选取 的 点 、 线 或 面 





























一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ “一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





区 域 一 :设置 第 一 个 方向 的 长 度 
区 域 二 设置 第 二 个 方向 的 长 度 第 一 个 方向 的 长 度 -3.0 第 二 个 方向 的 长 度 - 10.0 


图 7.2.33 ”在 操控 板 中 设置 两 个 方 回 的 长 度 图 7.2.34 设置 两 个 方向 的 长 度 
单 击 操控 板 中 的 |% 按 钮 ， 可 切换 薄 壁 厚度 的 方向 (图 7.2.35)。 








_T=-10.0 


一 T--10.0 
EEE 


\ 
法 兰 壁 的 外 侧 与 
附着 边 平 齐 


a) 反问 前 b) 反问 后 
图 7.2.35 切换 厚度 的 方 问 
该 直 | 按钮 :定义 法 兰 壁 的 附着 边 。 单 击 操控 板 中 的 臣下 按钮， 系统 弹出 图 7.2.36 
所 示 的 “放置 ”界面 ， 通 过 该 界面 可 重新 定义 法 兰 壁 的 附着 边 。 这 里 需要 注意 ， 法 兰 生成 
的 方向 是 附着 边 面 对 的 方向 ， 如 图 7.2.37 所 示 。 
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放置 龟 选择 1 个 项 





| 单 击 此 处 后 ， 可 
Wf 光 评 自动 排除 段 重新 选取 附着 边 
图 7.2.36 “放置 ”界面 
| _ -选取 此 边 为 附着 边 ,~ wr _ -法 兰 的 生成 方向 
| 选取 此 边 为 附着 边 “11 | 
法 兰 的 生成 方向 VI 一 / 


a) 选取 附着 边 一 








b) 选取 附着 边 二 
图 7.2.37 法 兰 生 成 方向 





形状 ， 设 置 法 兰 壁 的 侧面 图 形 的 尺寸 。 选 择 不 同 的 侧面 形状 ， 单 击 形状 按钮 会 出 现 不 
同 图 形 的 界面 。 例 如 : 当选 择 功力 形状 时 ， 其 丧 蕉 界面 如 图 7.2.38 所 示 。 


打球。 另存 为 . . 


二 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 





图 7.2.38 


“形状 ”界面 
长 度 按钮 用 于 设置 第 


两 个 方向 的 长 度 。 
的 作用 与 图 7.2.40 押 示 的 界面 是 一 伞 的 。 


直 锅 一、 二 











长 度 界面 如 图 7.2.39 所 示 ， 该 界面 


一 ”和 链 端 点 w 0.0 
a 链 洱 点 盏 | 0D.0 
图 7.2.39 “长 度 ” 界 面 〈 一 ) 
| Ex lo = | 
.长度 | 信和 


和 料 切 口 止 列 楼 折 膏 未 旱 属性 
图 7.2.40 ” “长度 ”界面 (二 ) 
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各 避 口 按钮 用 于 设置 斜 切口 的 各 项 参数 。“ 和 斜 切口 ”界面 如 图 7.2.41 所 示 。 同 时 在 相 
邻 且 相 切 的 下 边 和 折 杰 边线 上 创建 法 兰 壁 时 ， 可 以 设 
ee Wf 添加 制 切 口 
兽 冬 切口 。 - 





上 
连接 处 的 形状 。“ 边 处 理 ” 界 面 如 图 7.2.42 所 示 ， 其 类 






~ [ 间 障 ] 
型 有 开放 的 、 间 际 、 不 通 筷 和 重 车 (图 7.2.43 )。 
坑 乏 | [1.1 * 厚度 ] vv 
保留 所 有 变形 区 域 
图 7.2.41 “和 斜 切 口 ” 界 面 
两 个 相 邻 的 法 兰 
附加 狐 金 壁 
过 外 理 机 
寺 旱 | 开放 一 > 开放 
间 障 
盲 孔 , 
重 琶 a) 开放 的 
[开放 ] 
c) 盲 扎 d) 重 符 
图 7.2.42 “ 边 处 理 ” 界 面 图 7.2.43 ” “ 边 处 理 ” 的 类 型 


3. 创建 1 型 法 兰 附 加 饭 金 壁 


下 面 介绍 图 7.2.44b 所 示 的 工 型 法 兰 饭 金 壁 的 创建 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\ dbcreo4.1\work\ch07.02， 打 开 文 件 add_flal_ wall.prt。 

Step2. 单 击 乔 挂 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “法 兰 ” 按钮 网。 ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 
探 板 。 





-选取 此 边 为 附着 边 





b) 操作 后 
图 7.2.44 ”创建 I 型 法 兰 附加 饭 金 壁 图 7.2.45 定义 附着 边 


a) 操作 前 


Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 铭 擂 怀 轩 种 桂 到 从 坚 的 过 或 这 各 - 的 提示 下 ， 选 取 图 7.2.45 所 示 的 模型 
边线 为 附 看 边 。 
Step4. 选取 法 兰 壁 的 侧面 形状 类 型 国 ， 
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Step5. 定义 折 弯 半径 。 确 认 按 钮 4 (在 附着 边 上 添加 折 弯 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文 
本 框 中 输入 折 弯 半径 值 4.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 妆 (内 侧 )。 

Step6. 定义 法 兰 壁 的 轮廓 尺寸 。 单 击 开 闪 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 分 别 输入 数值 
20.0、90.0〔 和 角度 值 )， 并 分 别 按 Enter 键 。 

Step7. 在 操控 板 中 单 击 99 按钮 , 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 又 . 


7.2.6 ” 止 裂 槽 





当 附 加 饭 金 壁 部 分 地 与 附 独 边 相 和 连 ， 并 且 玖 曲 角度 不 为 0 时 ， 需 要 在 连接 处 的 两 端 创 
建 止 裂 槽 〈Relief)， 如 图 7.2.46 所 示 。 

Creo 系统 提供 的 止 列 权 分 为 4 种， 下面 分 别 巴 以 介绍 。 

第 1 种 止 裂 槽 一 一 拉 伸 止 裂 槽 〈Stretch Relief) 





在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 用 材料 拉 伸 折 膏 构 建 止 裂 槽 ， 如 图 7.2.46 所 示 。 当 创建 该 类 止 
裂 槽 时 ， 需 要 定义 止 裂 槽 的 宽度 及 角度 。 

第 2 种 止 裂 权 一 一 扯 裂 止 裂 模 (Rip Relief ) 

在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 通 过 重 直 切割 主 壁 材料 至 折 杰 线 处 来 构建 止 裂 槽 ， 如 图 7.2.47 
所 示 。 当 创建 该 类 止 裂 模 时 ， 无 需 定 义 止 裂 槽 的 尺寸 。 


拉 伸 止 烈 槽 (Stretch Relief) 











图 7.2.46 ” 拉 伸 止 烈 横 图 7.2.47 扯 裂 止 裂 槽 





第 3 种 止 裂 模 一 一 和 矩形 止 裂 槽 〈Rect Relief) 

在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 窍 形 缺口 来 构建 止 裂 槽 ， 如 图 7.2.48 所 示 。 
当 创 建 该 尖 止 多 槽 时 ， 需 要 定义 窍 形 的 宽度 及 竣 度 。 

第 4 种 止 裂 桶 一 一 长 圆 形 止 裂 槽 (Obrnd Relief ) 

在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 长 圆 形 缺 口 来 构建 止 袭 模 ， 如 图 7.2.49 所 
示 。 当 创建 该 类 止 裂 槽 时 ， 需 要 定义 圆 弧 的 百 径 及 深度 。 

下 和 面 介绍 图 7.2.50b 所 示 的 止 裂 槽 的 创建 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\dbcreo4.1\work\ch07.02， 打 开 文 件 relief_fla.prt。 

Step2. 单 击 措 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “法 兰 ”按钮 芭 "。 
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Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 中 造 医 到 连 仍 到 别 璧 的 过 台 沪 名. 的 提示 下 , 选取 图 7.2.51 所 示 的 模型 边线 。 


和 矩形 止 烈 权 (Rect Relief) 


长 圆 形 止 裂 槽 〈Obrnd Relief) 











= 
放大 图 ， 
图 7.2.48” 算 形 止 烈 槽 图 7.2.49 ”长圆 形 止 烈 槽 
长 圆 形 止 裂 槽 _ 
时 全 -= 一 
N 
一 站” 乍 形 止 裂 本 
a) 操作 前 b) 操作 后 


图 7.2.30” 目 裂 槽 创建 范例 

Step4. 选取 平整 壁 的 形状 类 型 国 

Step5. 定义 法 兰 壁 的 侧面 轮廓 尺寸 。 单 击 于 从 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 分 别 输 入 
数值 18.0、90.0〔 和 角度 值 )， 并 分 别 按 Enter 键 。 

Step6. 定义 长 度 。 单 击 长 度 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 的 下 拉 列 表 中 选择 引言 选项 ， 然 
后 在 文本 框 中 分 别 输入 数值 -15.0 和 -10.0 (注意 : 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 按 Enter 键 后 ， 则 
显示 为 正 值 )。 

Step7. 定义 折 弯 半径 。 确 认 按 钮 于 (在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文 
本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 )。 

Step8. 定义 止 裂 模 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 _ 上 村 征 _| 按 钮 , 在 系统 弹出 的 界面 中 接受 系统 默认 的 “ 止 裂 槽 类 别 ” 
为 折 毫 止 登 撒 ， 并 选中 Y 单 委 定 每 记 复 选 框 。 

(2) 定义 侧 1 止 裂 槽 。 选 中 国 钊 ! 单 选项 ， 在 尖 型 下 拉 列 表 中 选择 矩形 选项 ， 止 裂 权 的 
深度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 。 

注意 : 深度 选项 区 证 汪 表示 止 裂 槽 的 深度 至 折 谊 线 处 ， 如 图 7.2.52 所 示 。 

长 圆 形 止 裂 覃 和 矩 。” 和 矩形 止 裂 柳 的 深 


\ I 
























~ 
~ 


选取 此 边 为 附着 边 Eo 
图 7.2.51 定义 附着 边 图 7.2.32” 止 裂 槽 的 深度 说 明 
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(3) 定义 侧 2 止 裂 档 。 选 中 全 2 单 选项 ， 在 天 时 下 拉 列 表 中 选择 喇 呈 有 生 先 项， 止 裂 
档 矿 寸 采用 默认 值 。 
注意 : 深度 选项 加 世 凡 央 表 示 止 娟 模 和 矩形 部 分 的 深度 至 折 兹 线 处 。 
Step9. 在 操控 板 中 单 击 “2 按钮 ,预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ，。 
说 明 : 在 模型 上 双击 所 创建 的 止 象 ， 可 修改 其 尺寸 





7.3” 角 金 的 折 弯 


1. 饭 金 折 弯 概述 











饭 金 打 要 〈Bend) 是 将 饭 金 的 平面 区 域 要 曲 荣 个 角度 或 这 成 圆 弧 状 ， 图 7.3.1 是 一 个 典 
型 的 扩 要 特征 。 在 进行 折 达 操作 时 ， 应 注意 折 达 特 征 仅 能 在 饭 金 的 平面 区 域 建 芝 ， 不 能 足 
越 另 一 个 打 杰 特征 。 

饭 金 折 弯 特征 包括 三 个 要 素 〈 图 7.3.1 )。 

@ 折 谊 线 (Bend Line ): 确定 折 袁 位 置 和 折 育 形状 的 几何 线 。 

@ 折 谊 角度 (Bend Angle ): 控制 折 弯 的 弯曲 程度 ， 

@ 折 弯 半径 (BendRadius ): 折 弯 处 的 内 侧 或 外 侧 半 径 。 

2. 选取 饭 金 折 弯 命令 

单 击 祷 理 功能 选项 卡 扩 坟 ~ 区域 的 沿 折 坟 "按钮 

3. 饭 金 折 弯 的 类 型 

在 图 7.3.2 所 示 的 “ 折 杰 ”下拉 沫 单 中 可 以 选择 折 弯 关 型 。 











| | 有 7T 沿 | 洁 折 变 








展 平 0 于 边 折 谈 
I 5 和 平面 折 坦 
折 变 * 


4. 角度 折 窗 

角度 类 型 折 弯 的 一 般 创 建 步 骤 如 下 。 

(1) 选取 草 绘 平面 及 参考 平面 后 ， 绘 制 折 弯 线 。 
(2) 指定 折 蔡 侧 及 固定 侧 。 

(3) 指定 折 芝 角度 。 

(4) 指定 折 芝 半径 。 
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本 范例 将 介绍 图 7.3.3b 所 示 的 扩 营 的 操作 过 程 。 








a) 折 弯 前 b) 折 弯 后 
图 7.3.3” 折 区 范例 


Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\dbcreo4.1\work\ch07.03， 打 开 文 件 bend_angle_2.prt。 
Step2. 单 击 旧型 功能 选项 卡 # 这 ”区域 雍 折 这 “节点 下 的 周折 村 按钮， 系统 弹出 图 
7.3.4 所 示 的 “ 折 克 ”操控 板 。 
记 汪 可 注释 工具 雪 图 蘑 性 建 模 应 用 程序 亲王 [sa 





I 
最 天 | 划 DA A A 3 S| 厂 轴 60 较 x 
放置 折 可 续 过 渡 止 型 楼 折 宫 条 量 履 性 
图 7.3.4 “ 折 雪 ”操控 板 
Step3. 在 图 7.3.4 所 示 的 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 
Step4. 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 白 这 厂 控 钮 ， 选 取 图 7.3.5 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
单 击 该 界面 中 的 _ 草 苦 .- 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “参考 ” 对 话 框 中 选取 图 7.3.5 所 示 模 型 表面 
2 以 及 对 侧 的 面 为 参考 平面 , 再 单 击 对 话 框 中 的 关 田 (6) 按钮 ; 进入 草 绘 环境 后 , 绘制 图 7.3.6 
所 示 的 折 弯 线 。 








模型 表面 1 为 草 绘 平面 
、 45.0 






模型 表面 2 为 参考 平面 
绘制 此 折 弯 线 、 
下 ~ ~ 特征 创建 方向 0 ES 
图 7.3.5” 定义 草 绘 平面 图 7.3.6 绘制 折 弯 线 








注意 : 折 袁 线 的 两 端 必 须 与 饭 金 边线 对 齐 。 


图 7.3.7 ”定义 折 棕 方 和 同和 固定 侧 
Step5. 定义 折 要 方 和 同和 国定 侧 。 折 要 箭头 方向 和 回 定 侧 箭头 方 同 如 图 7.3.7 所 示 。 
说 明 : 如 果 方向 跟 图 形 中 不 一 致 ， 可 以 直接 单 击 箭 头 或 在 操控 板 中 单 击 % 按 钮 ， 来 改 
变 方向 。 
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Step6. 单 击 _ 止 委 钵 按钮， 在 系统 弹出 界面 的 屋 型 下 拉 列 表 中 选择 无 目 弄 楼 选项 。 

Step7. 在 操控 板 的 全 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 并 单 击 其 后 的 % 按钮 改变 折 弯 
方向 : 在 寺 后 的 文本 框 中 选择 在 度 选 项 ， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 妆 。 

Step8. 单 击 操控 板 中 的 守 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 半 按钮 ， 完 成 折 弯 
特征 的 创建 。 




















7.4” 饭 金 综 合 实例 一 一 上 气 学 


实例 概述 

本 实例 主要 运用 了 如 下 一 些 设 计 饭 金 的 方法 : 将 倒 圆 角 后 的 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 
壁 、 创 建 封 合 的 饭 金 侧 壁 ; 将 饭 金 侧 辟 延伸 后 ， 再 创建 “平整 ”附加 饭 金 壁 、 饭 金 避 展开 ， 
在 展开 的 饭 金 壁 上 创建 切削 特征 、 折 弯 回 去 、 创 建成 形 特征 等 。 其 中 将 饭 金 展 平 创建 切削 
特征 后 再 折 谊 回去 的 做 法 以 及 Die 模具 的 创建 和 模具 成 形 特征 的 创建 都 有 较 高 的 技巧 性 
零件 模型 及 模型 树 如 图 7.4.1 所 示 。 


Die 模具 
此 处 的 通风 筷 I EMTER_ COVER. FRT 
是 通过 成 形 特 。 。 用 Die 候 只 7 BRIGHT 
征 创建 的 ”| 
1 


汉 i 延伸 壁 4 
进行 成 形 FTOF 加 
z FRONT 
Me PRT_CSYS_DEF 
b> 罗拉 伸 1 和 
总 倒 贺 站 1 Pe 
巴 倒 贺 角 2 er 
过 1 i 弟 一 个 壁 ) ue 
平整 1 p> 
2 5 正 享 1 
i > 证 镜 代 1 
二 :证 个 怠 bp [阵列 1 7 模板 1 
本 中 在 此 插 六 








从 A 向 查看 
图 7.4.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 


Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 。 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 。 
本 实例 中 月 先 创建 图 7.4.2 所 示 的 用 于 成 形 特征 的 模 上 其 。 此 模具 所 创建 的 成 形 特 征 可 形成 通 
风 扎 。 





回 SM_DIE. FRT 
A RIGHT 
i TOF 
47 FRONT 
ET FSYS_DEF 
> 各 拉 促 1 
kk 名 器 拉 伸 2 
\ 他 倒 圆 角 1 
他 倒 圆 贡 2 
中 在 此 插入 


图 7.4.2 模具 
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Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE。 

Step2. 创建 图 7.4.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 石 ， 单 击 字符 按钮 ， 绘 制 
7.4.4 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在， 输入 深度 值 1; 单 击 当 掖 钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


Sf 


图 7.4.3” 拉 伸 特 征 1 图 7.4.4 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 7.4.5 所 示 的 拉 伸 特 征 2 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”选取 RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 五 ; 单 击 于 符 按钮 ， 绘 制图 7.4.6 
所 示 的 截面 草图 (在 绘制 截面 草图 时 ， 选 取 图 7.4.6 所 示 的 模型 边线 为 草图 参照 )， 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 235.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


由 














选择 此 边线 为 草 绘 参照 





图 7.4.5 拉 伸 特征 2 图 7.4.6 ”截面 草图 


Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ~x 区 域 中 的 信介 加 外 “按钮 ， 选 
取 图 7.4.7 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.8。 

Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 7.4.8 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 
1 .9 。 















N 
N 


选取 这 两 条 边线 选取 此 边线 
图 7.4.7 选取 倒 圆 角 边 线 图 7.4.8 选取 倒 圆 角 边 线 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 HEATER_COVER 。 
Step2. 创建 图 7.4.9 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 什 ? 按 钮 所 ”” ,选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ; 单 击 兰 竺 按钮， 绘制 
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7.4.10 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 , 输入 深度 值 80.0; 单 击 半 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 7.4.11 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 , 输入 圆 角 半径 值 
15.0。 









_- - 选取 此 边线 





图 7.4.9 ” 拉 伸 特征 1 图 7.4.10 ”截面 草图 图 7.4.11 选取 倒 圆 角 的 边线 
Step4. 创建 倒 贺 角 特征 2。 选 取 图 7.4.12 所 示 的 网 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半 
径 值 3.0。 
Step5. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 , 如 图 7.4.13b 所 示 。 选 择 更 谋 功能 选项 卡 染 作 “ 节 
点 下 的 项 并 3 最 S 伸 命令， 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ” 操 控 板 中 选择 加 命令 ， 在 系统 
只 选择 归 欠 罕 性 称 除 的 曲面 - 的 提示 下 , 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 7.4.14 所 示 的 三 个 模型 表面 为 壳 体 的 
移 除 面 ， 输 入 饭 金 壁 厚度 值 1， 按 Enter 键 : 单 市 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 


ES 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 〈 饭 金 件 ) 
图 7.4.12 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 7.4.13 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 

Step6. 创建 图 7.4.15 所 示 的 附加 狐 金 壁 平整 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 开关 > 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 唱 千 久 - 个 这 和 引导 上 -的 提示 下 ， 选 取 图 7.4.16 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ， 在 操控 板 中 选择 用 户 室 凡 选项 ， 在 到 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 72.0， 确 认 过 按钮 
被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 2.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ， 在 操控 板 中 单 击 
形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 之 虹 尺寸 椒 包括 悍 凡 单 选项 ， 然 后 单 击 _ 草 蔡 :-- 控 钮 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 确 认 草 绘 的 箭头 方向 如 图 7.4.17 所 示 如 方向 不 一 致 ， 可 单 击 
对 话 框 中 的 | 尺 向 按钮 切换 箭头 方向 )， 选 取 图 7.4.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 参 考 平面 ， 方 
向 为 去， 单 击 曹 烷 按钮 ， 绘 制图 7.4.18 所 示 的 截面 草图 ， 设 置 偏 移 ， 单 击 仿 黎 选项 卡 ， 
选中 车 相对 连接 边 偏 移 驮 复 选 框 和 加 添加 到 地 # 边 单 选项 ， 在 操控 板 中 单 击 下 条 错 选项 卡 , 在 系统 





二 选取 这 两 条 边线 


Ed 
oo 
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弹出 界面 中 取消 选中 二 单轨 二 * 志 抽 复 选 框 ， 并 在 类 型 下拉 列 表 中 选择 在 如 选 项 ， 在 操控 板 中 
单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 






面 为 壳 体 
的 删除 面 ， 





\、 创 建 此 附加 平整 饭 金 辟 





图 7.4.14 选取 移 除 图 7.4.15 平整 特征 1 
选取 此 边线 为 附着 边 
”7 选取 此 模型 表 
”” 面 为 参考 平面 
图 7.4.16 ”定义 附着 边 图 7.4.17 ” 草 绘 平面 


Step7. 对 侧 壁 的 一 中 进行 第 一 次 延伸 ， 如 图 7.4.19 所 示 。 选 取 图 7.4.20 所 示 的 模型 边 
线 为 要 延伸 边 ; 单 击 模压 功能 选项 卡 编 和 ”区 域 中 的 “延伸 ”按钮 当 延 种 ， 系 统 弹 出 “ 延 
伸 ” 操 控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 将 壁 延 伸 倒 参考 平面 ”按钮 回 ， 然 后 在 系统 
只 选 生 一 个 平面 作为 延 怕 的 戎 考 . 的 提示 下 ， 选 取 图 7.4.20 所 示 的 饭 金 内 表面 为 延伸 的 终止 面 ;， 单 击 操 
控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 延伸 壁 1 的 创建 。 












AN 
人 is 
| 1 | 
| | 
a) 延伸 前 ”站 六 四 b) 延伸 后 
图 7.4.18 ”截面 草图 图 7.4.19 ”进行 注 壁 内 边界 线 的 延伸 
延伸 边 ~ ~ | =" 
选取 此 内 表面 ~- _ _ z Te 
为 延伸 终止 面 放大 图 Ne 
上 (十 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 





图 7.4.20 ”定义 延伸 边 和 延伸 终止 而 
Step8. 创建 图 7.4.21 所 示 的 第 二 次 延伸 。 选 取 图 7.4.22 所 示 的 模型 边线 为 延伸 边 : 单 
击 下 型 功能 选项 卡 二 sh” 区域 中 的 “延伸 ”按钮 国 延 趾 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 问 
按钮 ， 然 后 选取 图 7.4.22 所 示 的 饭 金 内 表面 为 延伸 的 终止 面 ;， 单 击 站 按钮 ， 完 成 延伸 壁 2 
的 创建 。 
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选取 此 内 表面 为 延伸 终止 面 


SN 1 7 
1 











Po \ 
ee 放大 图 -于 _， 
a) 延伸 前 b) 延伸 后 


图 7.4.21 第 二 次 延伸 图 7.4.22 ”定义 延伸 边 和 延伸 终止 面 


Step9. 用 同样 的 方法 对 侧 壁 的 另 一 端 进行 延伸 ， 详 细 操 作 步骤 见 Step7 和 Step8。 

Step10. 创建 图 7.4.23 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 在 系统 唱 造 和 -个 地 连 3 屋 上 . 的 提示 下 ， 选 取 图 7.4.24 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 ， 在 操控 板 中 选择 用户 定 受 选项 ， 在 玖 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 在 操控 板 中 
单 击 囊 杖 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草 符 :-- 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ; 确 
认 图 7.4.25 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 (如 方向 不 一 致 , 可 单 击 对 话 框 中 的 | 大 向 按钮 切换 
箭头 方向 )， 选 取 图 7.4.25 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 唐 锅 ， 单 击 草 符 按 钮 ， 给 
制图 7.4.26 所 示 的 截面 草图 (图 形 不 能 封闭 ); 单 击 “ 和 角度” 文本 框 后 面 的 抒 按 钮 ， 确 认 了 | 
按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 洁 ， 在 操控 板 中 
单 击 著 按 钮 ， 完 成 平整 特征 2 的 创建 。 




















创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 2 
图 7.4.23 平整 特征 2 图 7.4.24 定义 附着 边 
| Eg 用 人 图 一 


I 
= 
er, 





到 一 人 二 一 一 一 业 二 二 一 是 二 二 二 二 一己 





图 7.4.2$ ”定义 草 绘 方 问 图 7.4.26 截面 草图 


Step11. 创建 图 7.4.27 所 示 的 右 侧 附加 饭 金 壁 平整 特征 3。 单 击 瞧 讨 功能 选项 卡 
形状 ”区域 中 的 “平整 ”按钮 电 ， 在 系统 昌 和 一个 辽 闪 al 壁 上 .的 提示 下 ， 选 取 图 7.4.28 所 示 的 
模型 边线 为 附着 边 ， 在 操控 板 中 选择 用 户 定 吕 选项 ， 在 令 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 在 
操控 板 中 单 击 带 蕉 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 仅 --. 按钮， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 
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话 框 ， 单 击 : 芝 忆 :按钮 ， 然 后 选取 图 7.4.29 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 
总 给 按钮， 绘制 图 7.4.30 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 角 度 ” 文 本 框 后 面 的 多 按钮， 确认 一 
按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 妆 ;在 操控 板 中 
单 击 | 按钮 ， 完 成 平整 特征 3 的 创建 。 





在 模型 右 侧 创建 此 CC 
一 附加 平整 饭 金 壁 3 2 Da 





Ti 选取 此 边线 为 附着 边 
图 7.4.27 平整 特征 3 图 7.4.28 定义 附着 边 









< 、 
”个 方向 箭头 


选择 此 表面 为 
\ 参 考 平面 


图 7.4.29 ”定义 草 绘 参考 图 7.4.30 ”截面 草图 

Step12. 参照 上 一 步 的 操作 方法 ， 创 建 图 7.4.31 所 示 的 模型 左 侧 的 附加 饭 金 壁 平整 特 
征 4。 

Step13. 将 图 7.4.32a 所 示 的 右 侧 附加 平整 饭 金 壁 展 平 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 折 这 "区 
域 中 的 “ 展 平 ”按钮 时 ,在 “ 展 平 ”操控 板 中 单 击 按钮 在 系统 审 污 了 要 在 质 平时 保本 国定 的 出 面 东 过 . 
的 提示 下 ， 选 取 图 7.4.33 所 示 的 模型 右 侧 表面 为 固定 面 ， 单 击 者 专 按钮， 在 系统 弹出 的 
“参考 ”界面 中 将 折 这 几何 下 文本 框 中 的 选项 全 部 移 除 , 然后 选取 图 7.4.33 所 示 的 圆 弧 面 为 
展 平 曲面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 































四 
附加 平整 饭 金 壁 4 BB 
及 s Db 局 





N 





< 
> b) 展 平 后 
图 7.4.31 平整 特征 4 EE 


| 





-选取 这 个 圆 弧 面 为 展 平 曲面 


一 CC 


1 
| 一 

-rr 
1 








a | _ -选取 模型 的 此 右 侧 表 面 为 固定 面 





图 7.4.33 ”选取 固定 面 和 展 平 曲面 
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Step14. 创建 图 7.4.34b 所 示 的 饭 金 拉 伸 特征 2。 单 击 敬 骤 功能 选项 卡 素 蕉 ”区域 中 
的 各 29 护 钮 ， 确 认 | 加 | 按钮 、 罗 腕 包 和 英 按 钮 被 按 下 ;选取 图 7.4.35 所 示 的 模型 表面 1 为 
草 绘 平面 ， 选 取 模 型 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 缀 按钮， 绘制 图 7.4.36 所 示 
的 截面 草图 ， 接 受 图 7.4.37 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 三 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 [多 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 回 ， 完 成 拉 伸 特征 2 
的 创建 。 








模型 表面 2 为 








一 》 -参考 平面 
多 “模型 表面 1 为 
草 绘 平面 
a) 切 济 前 b) 切削 后 
图 7.4.34 ” 拉 伸 特征 2 图 7.4.35” 草 绘 平面 


step15. 创建 图 7.4.38b 所 示 的 狐 金 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 生 2” 掖 钮 , 确认 | 起 
钮 、| 轨 按钮 和 将 按 钮 被 按 下 ， 选取 图 7.4.39 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平 面 ， 选 取 模 型 表面 
2 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 单 击 | 曹 双 按钮， 绘制 图 7.4.40 所 示 的 截面 草图 ; 接受 图 7.4.41 
所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 EE， 选择 材料 移 除 的 方向 


类 型 为 鸡 。 
















> 选取 这 两 条 边 
,/” 线 为 草 绘 参照 





pr 


i 
0 


图 7.4.36 截面 草图 图 7.4.37 ”选取 移 除 材料 的 方 问 








,模型 表面 2 
商 型 表面 1 
a) 切削 前 b) 切削 后 
图 7.4.38” 拉 伸 特 征 3 图 7.4.39 曹 绘 平面 
-一 一 50 一 


~ 5 、 、 
、、 选 取 此 边线 
.为 草 给 多 照 | ~- 


a 


图 7.4.40 ”截面 草图 图 7.4.41 选取 移 除 材料 的 方 问 








” 移 除 材料 的 方 同 
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Step16. 将 图 7.4.42a 所 示 的 右 侧 附 加 平整 饭 金 壁 再 折 弯 回去 。 单 击 模 至 功能 选项 卡 


这 区域 中 的 “ 折 回 ”按钮 晋 折旧， 系统 弹出 “ 折 回 ”操控 板 ， 在 “ 折 回 ”操控 板 中 音 
击 站 按钮， 选取 图 7.4.43 所 示 的 模型 右 侧 表面 为 固定 面 ， 单 击 郑 按钮， 完成 折 回 特征 1 


的 创建 。 
~ ~ ~ ~ 将 此 附加 平整 


饭 金 壁 再 折 弯 回去 











a) 折 这 回去 前 b) 折 营 回去 后 
图 7.4.42” 折 回 特征 1 
step17. 创建 图 7.4.44 所 示 的 领 金 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 所 la 以 钮 ， 确 认 口 忱 
钮 、 四 以 钮 和 蓉 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 7.4.45 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 模型 表面 
2 为 参考 平面 ， 方 向 为 雪 ， 单 击 草 稚 按钮， 绘制 图 7.4.46 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默 
认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选择 材料 移 除 的 方向 
类 型 为 欧 | 


2 创建 此 饭 金 拉 
> 伸 切 削 特征 4 .= EN 


pn 








一 一 一 一 一 一 一 





图 7.4.43 ”定义 固定 面 图 7.4.44” 拉 伸 特 征 4 


BB 模型 表面 1 (附加 狐 金 
BS 壁 的 表面 》 为 草 绘 平面 


i 模型 表面 2 为 参考 平面 





图 7.4.45” 草 绘 平 面 


选取 此 边线 为 齐 绘 参照 ~ - 


选取 凹 模 的 边线 为 草 绘 参照 <” | 
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Step18. 创建 图 7.4.47 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 “ 平 面 ” 按 钮 人 乞 ， 选 取 FRONT 基准 平 
面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 40， 然 后 单 击 | 区 定 按钮 ， 完 成 创建 (在 模 
型 树 中 将 此 步 创建 的 基准 平面 重合 名 为 DTM_CENTER )。 

Step19. 创建 图 7.4.48 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 选取 Step17 所 创建 的 饭 金 拉 伸 特征 
4 为 镜像 源 ， 单 击 看 型 功能 选项 卡 编辑 ” 下 的 六 镜像 命令 ， 选 取 Step18 所 创建 的 基准 平 
面 为 镜像 平面 ， 单 击 关 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


FRONT 























访 。 DTM_CENTER 





图 7.4.47 “基准 平面 DTM_CENTER 图 7.4.48 ”镜像 特征 1 


Step20. 创建 图 7.4.49b 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 单 击 贞 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 尖 下 
的 亚 旺 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 岛 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “打开 ”对 话 
框 ;， 选 择 Di\creo4.1\work\ch11.06 目录 下 的 sm_die.prt 文件 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 ; 单 击 
操控 板 中 的 履 置 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 选中 V 约束 已 和 用 复 选 框 并 添加 图 7.4.50 所 
示 的 三 组 位 置 约束 ; 单 击 ' 先 贡 选项 不 ， 在 弹出 系统 的 界面 中 单 击 排除 种 孔 模 型 曲面 -下 的 空白 
区 域 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.4.51 所 示 的 五 个 表面 〈 一 个 背面 、 两 个 侧面 和 两 个 圆 角 
为 排除 面 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 











> 创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


全 
& 4 一 ， < 


a) 成 形 前 b) 成 形 后 
图 7.4.49 ” 凸 模 成 形 特征 1 





,加 这 两 个 零件 表面 对 齐 ， 并 输入 位 移 信 -8 - - - - -us 






/也 这 两 个 零件 表面 重合 -~----= 过 一 一 一 


o (3) 这 两 个 零件 表面 对 
二 -一 一 齐 ， 并 输入 位 移 值 -5 





图 7.4.30 ”定义 成 形 模具 的 放置 
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AAA 
AAA、、/ ”选取 这 五 个 表面 〈 一 个 背 
= 面 、 两 个 侧面 和 两 个 圆 角 ) 


图 7.4.51 ”选取 排除 面 
Step21. 创建 图 7.4.52b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 成 形 特 征 1， 
再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 悦 命令 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 车 让 方式 控制 
阵列 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方 问 参照， 设 定 第 一 方 癌 成 员 数 为 8， 阵列 成 员 间距 值 
为 8.0; 在 操控 板 中 单 击 美 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 











阵列 此 成 形 特 征 
a) 阵列 前 bp) 阵列 后 
图 7.4.52 ”阵列 特征 1 





Step22. 保存 零件 模型 文件 。 


/.D 避 页 
一 ， 选 择 题 


1、 创 建 一 个 狐 的 饭 金 时 应 选取 的 模板 征 〈( ” ”)。 





A. mmks_asm_deslgn B. mmns_mfg_cast 

C. mmns_part_solid D. mmns_part_sheetmetal 

2、 天 于 饭 金 模块 中 的 拉 伸 命令 ， 下 列 说 法 不 正确 的 是  ”)。 

A. 拉 伸 的 截面 必须 是 封 财 的 B. 截面 封闭 拉 伸 时 系统 献 认 切 除 材 料 
C. 拉 伸 的 截面 可 以 是 不 封闭 的 D. 截面 封闭 拉 伸 时 不 会 形成 实体 

3、 识 别 饭 金 模块 图 标 苦 ( ”)，。 

A. 法 兰 B. 平整 

C. 扯 和 裂 D.， 折 于 

4、 识 别 饭 金 模 抉 图 标 闵 ( 。 )， 
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A. 成 形 B. 转换 
C. 折 这 D. 平整 状态 
5、 识 别 饭 金 模块 图 标 外 ( 。”)。 
A. 折 达 回去 B. 法 兰 
C. 展 平 D. 折 弯 
二 、 制 作 模型 





1、 根 据 图 7.5.1 押 示 的 饭 金 视图 ， 创 建 饭 金 堆 件 模型 一 钢 心 《太吉 目 定 )。 
2、 根 据 图 7.5.2 所 示 的 饭 金 视图 ， 创 建 饭 金 零件 模型 一 匆 金 件 〈《 扩 寸 目 定 )。 





图 7.5.2” 狐 金 件 


图 7.5.1 铜 必 


读者 意见 反馈 卡 
得 阁 的 读者 : 


感谢 您 购买 机 械 工 业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 人 您。 当然， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 什么 好 的 批评 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴 趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 

责任 编辑 : 丁 锋 


读者 购书 回馈 活动 : 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光 盘 ” 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 
反馈 卡 ,并 E-mail 给 我 们 ,E-mail: 兆 迪 科 技 zhanygjames@163.com, 丁 锋 fengfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官 方 公众 微 信 (或 搜索 
公众 号 zhaodikeji) ， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 
程 一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 





书 名 : 《Creo 4.0 机 械 设计 教程 》( 高 校本 科教 材 ) 
1. 读者 个 人 资料 : 


姓名 : 性 别 : 年龄 : 职业 : 只 务 : i 
专业 : 单位 名 称 : 办 公 电 话 : 手机 : 
QQ: XE E-mail: 

2. 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ): 

口内 容 口 作者 口 价格 
口 朋友 推荐 口 出 版 社 品牌 口 书 评 广告 
口 工 作 单 位 (就读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提要 、 前 言 或 目录 口 封面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 丛 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 

3.， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

4. 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 
5$， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6.， 您 认为 Creo 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 
7.， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8.， 您 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 的 ? 


兆 迪 科技 Creo(Pro/E) 培 训 特 色 与 优势 


时 
本 








北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 总 部 位 于 北京 中 关 村 软件 园 ， 专业 从 事 Creo ( Pro/E ) 软件 的 教育 、 培 训 
与 技术 服务 ， 公 司 的 培训 专家 和 工程 师 均 有 过 国际 、 国 内 知名 公司 的 从 业经 验 。 十 几 年 来 ， 公 司 已 经 
建立 了 一 套 行 之 有 效 、 具 有 特色 的 培训 方法 ， 课 程 内 容 贴 近 当 前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设 
计 、 数 控 编 程 等 岗位 要 求 ， 并 融入 各 行 各 业 典 型 企业 案例 ， 力 求 高 效 、 速 成 并 最 大 程度 地 满足 企业 
实际 需求 ， 目 前 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 - 奔 驰 汽车 、 美 的 集团 、 三 一 重工 、ABB、 人 德国 曼 恩 机 械 、 航 天 一 
院 、 航 天 三 院 、 阿 特 拉 斯 -科普 柯 、 加 拿 大 西港 、 中 国 石化 、 清 华 同 方 、ITT 等 众多 知名 公司 提供 了 三 
维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 定 期 对 其 新 员工 进行 入 职 时 的 软件 基础 培训 和 入 职 后 的 高 级 提升 培训 。 经 
过 培训 ， 企 业 的 研发 效率 、 产 品 的 质量 均 得 到 了 显著 的 大 幅 提 高 。 兆 迪 公 司 的 Creo ( Pro/E ) 培训 已 
在 业界 产生 了 良好 的 反响 ， 其 优秀 教案 已 被 机 械 工 业 出 版 社 等 知名 出 版 社 整 理 成 书 并 公开 出 版 友 行 ， 
已 推出 的 Creo 精 品 书籍 有 70 多 本 。 为 了 满足 广大 读者 高 涨 的 Creo ( Pro/E ) 学 习 需 求 ， 北 京 兆 迪 科技 
有 限 公 司 特 抽调 本 公司 的 各 行 各 业 的 专家 、 一 线 实 战 经 验 丰 富 的 工程 师 组 织 编写 ， 推 出 Creo 4.0 工 程 
应 用 与 认证 考试 指导 系列 书籍 。 


上 海 培 训 专 线 : 021-69899657 北京 培训 专线 : 010-82176248/49 


地 址 : 北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 = a 和 3 更 多 精彩 汽 ISBN 978-7-111-58583 
邮政 编码 : 100037 | IE 计生 寺 图书 仔 你 
电话 服务 | "is 中 
9 787111 58583 


服务 咨询 热线 : 010-88379833 
读者 购书 热线 : 010-88379649 
网 络 服务 
机 工 官 网 : www.cmpbook.com 
i weibo.com/cmp1952 | 策划 编辑 昌 丁 锋 / 封面 设计 @ 张 静 
育 服务 网 : www.cmpedu.com 
金 书 网 : www.golden-book.com ISBN 978-7-111-58583-1 


封面 无 防伪 标 均 为 盗版 | ISBN 978-7-89386-162-8( 光 盘 ) 定价 ; 59.90 元 (1DVD ) 
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